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1. INTRODUCCION.

El IES Pedro Mercedes es un centro que adopta la inclusiéon y la no discriminacion como
modelo educativo y, por tanto, la educacion en igualdad de oportunidades y la calidad de la
educacioén para todo el alumnado.

Los valores que sustentan el proyecto educativo son la libertad, la responsabilidad personal,
el respeto a las personas, la tolerancia, la solidaridad, la justicia y el respeto y cuidado del
entorno.

Por otra parte, el instituto se compromete a la mejora continua de las actividades que se
realizan en él con la participacion de todos los colectivos que conforman la comunidad
educativa y al fomento del trabajo en equipo basado en el rigor y la disciplina.

Los principios de la actividad educativa del departamento de Artes Plasticas y Dibujo son:

la educacion integral, que pretende no sélo adiestrar al alumno en la adquisicion de los
conocimientos del area, sino, sobre todo, aportarle valores democréticos y sentido
critico.

la igualdad, promoviendo a través del andlisis de los mensajes audiovisuales y de la
reflexion acerca de la historia del arte una vision critica de los roles que nuestra
sociedad promueve, y practicando en el aula los principios de no discriminacién por
razon de sexo, raza o creencia.

el desarrollo de la creatividad como actitud permanente frente a la propuesta de
pasividad con que el modelo social dominante anula gran parte de las energias de la
vida cotidiana.

el espiritu critico que debe convertirse en una herramienta presente en cada proceso
de adquisicion de conocimiento y en cada modelo de actuacion.

el comportamiento democratico, como principio de todo escenario social, incluida,
evidentemente, la vida académica en todos sus aspectos.

los métodos activos, que se definen como procesos de busqueda personal del alumno
y no, simplemente, como optimizacion de resultados.

la defensa del medioambiente, que desde nuestra area puede ser planteada
fundamentalmente a través de la concienciacion critica de las pautas de consumo
irresponsable impulsado desde los medios de comunicacion y el desarrollo de la
sensibilidad hacia el paisaje y el reconocimiento de los modelos de la naturaleza como
permanente fuente de conocimiento y disfrute.

Estos principios pretenden impulsar los valores de responsabilidad personal, respeto a las
personas y al medio y la solidaridad.
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2. OBJETIVOS Y COMPETENCIAS CLAVE.

OBJETIVOS ESO

Los objetivos de etapa se entienden como superados con la consecucién de las competencias
clave.

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, incluidos los derivados por razon de distintas etnias, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
bésicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral,
como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura
y el estudio de la literatura.

[) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espania, y
especificamente de

Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracion
y respeto se extendera también al resto de comunidades autbnomas, en un contexto europeo
y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.
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[) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar
gue los recursos prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el
modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y
conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion, conociendo y valorando
las propias castellanomanchegas, los hitos y su personajes y representantes mas destacados.

OBJETIVOS BACHILLERATO

a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola y por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y
equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autbnoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las
posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar
y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza
del papel de las mujeres en cualquier momento y lugar, particularmente en Castilla-La
Mancha, impulsando la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo,
origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religiébn o creencias, orientacion
sexual o identidad de género, ademas de por cualquier otra condicién o circunstancia, tanto
personal como social.

d) Afianzar los hébitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccién, en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose, al
menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las
Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y valorando especificamente, los
aspectos basicos de la cultura y la historia, con especial atencion a los

de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales, ademas de dominar
las habilidades bésicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos.

Conocer y valorar, de forma critica, la contribucién de la ciencia y la tecnologia al cambio de
las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre ellas las
castellanomanchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas destacados.
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m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social,
afianzando los habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar
fisico y mental.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la movilidad segura y saludable.

) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climético y
en la defensa del desarrollo sostenible.

0) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para
procurar su preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de
economia lineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los habitos de conducta como
los conocimientos propios de una economia circular.

De los anteriores objetivos, desde nuestras asignaturas se contribuye especialmente a la
consecucion de los objetivos: a, b, c, g, h, j, k, |, i, o.

COMPETENCIAS CLAVE

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingtie.

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

d) Competencia digital.
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.
g) Competencia emprendedora.
h) Competencia en conciencia y expresion culturales.
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3. SECUENCIACION POR CURSOS Y MATERIAS
3.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

CURSO: PRIMERO ESO PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES

Cad. " % Cad. < %

CE COMPETENCIA ESPECIFICA CE CEv. CRITERIO DE EVALUACION CEv

CEl1 20% 11 Entender el proceso de 6,6%
1. Comprender las fases del creacion artistica en sus
proceso creativo en la distintas fases y aplicarlo a la
elaboracion de proyectos produccion de proyectos
artisticos, tanto grupales como personales
individuales, analizando y y de grupo, comprendiendo la
poniendo en practica diferentes necesidad de secuenciar
propuestas y alternativas, para dichas fases y adaptarlas a la
desarrollar la creatividad actividad.

y la actitud colaborativa. 1.2. Planear y desarrollar un 6,6%
método de trabajo con una
finalidad concreta, mostrando
iniciativa en la busqueda de
informacion y seleccionando la
adecuada, junto con los
diferentes materiales,
instrumentos y recursos
necesarios
para su realizacion.
1.3. Elaborar, de forma 6,6%
responsable, trabajos en
equipo, demostrando una
actitud de tolerancia y
flexibilidad con
todos los comparfieros,
valorando, ademas, el trabajo
cooperativo como método
eficaz para desarrollarlos.

CE2 | Valorary analizar 20% 2.1 Reconocer los principales
manifestaciones artisticas de elementos que configuran los 10%
diferentes periodos de la historia lenguajes visuales, asi como la
del arte, entendiendo sus expresividad de los
valores comunicativos, ademas mismos, en obras de arte,
de mostrando interés por las utilizando un proceso de
propuestas culturales y creativas andlisis de creaciones
mas cercanas, para comprender, representativas.
de una forma mas profunda e 2.2 Interpretar criticamente 10%
integral, la necesidad expresiva iméagenes y obras artisticas
del ser humano desde sus dentro de los contextos en los
origenes. gue se han producido,

considerando la repercusion
gue tienen sobre las personas
y las sociedades.

CE3 | Desarrollar la capacidad 20% 3.1 Experimentar con diferentes 6,6%
creativa, imaginativa y técnicas artisticas y reconocer
expresiva, a través de la sus cualidades estéticas y
experimentacion, usando los expresivas, usando, no
diferentes medios y técnicas del solo materiales y herramientas
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CURSO: PRIMERO ESO PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES

Cad. " % Cad. - %
CE COMPETENCIA ESPECIFICA CE CEv. CRITERIO DE EVALUACION CEv
lenguaje grafico-plastico y innovadoras, sino también
audiovisual, para aplicarlas en materiales biodegradables,
proyectos artisticos de cualquier gue respeten la normativa
tipo. actual relativa al respeto y
preservacion del medio
ambiente.
3.2 Elaborar producciones y 6,6%
proyectos artisticos, utilizando
diferentes técnicas plasticas y
audiovisuales adaptadas
a un objetivo concreto.
3.3 Seleccionar los materiales y 6,6%
recursos mas adecuados,
teniendo en cuenta, al
aplicarlos en distintos
ejercicios
creativos, sus valores
expresivos y estéticos.
CE4 | Expresar ideas, sentimientos y 20% 4.1 Analizar el entorno fisico y 10%
emociones, por medio del disefio conceptual de un espacio
y construccion, tanto de forma concreto y desarrollar en él
individual como colectiva, de una intervencion artistica que
distintas propuestas artisticas y exprese sus ideas,
culturales, de caracter sentimientos y emociones,
interdisciplinar, inspirandose en prestando atencién a sus
las caracteristicas del entorno, caracteristicas y siguiendo las
para desarrollar la autoestima, la fases del proceso creativo.
empatia hacia necesidades 4.2. 4.2. Aportar ideas y propuestas | 10%
sociales y estéticas cercanas y creativas en el desarrollo de un
la pertenencia a una comunidad. proyecto grupal, que modifique

0 complemente el entorno mas
cercano, planteando
respuestas razonadas y
acordes con el medio
circundante.

CE5 | Comprender la importancia de la | 20% 5.1 Reconocer la importancia de la | 10%

coordinacién interdisciplinar en coordinacién interdisciplinar en
la creacién de un proyecto la creacién de proyectos de
conjunto de centro, centro, participando
colaborando activamente en su en actividades propuestas por
planteamiento, desarrollo y los distintos departamentos, de
exhibicion, asi como aportando, forma flexible y activa,

de forma abierta, ideas planteando ademas

y planteamientos de resolucién, propuestas

para obtener una vision global e creativas.

integral de los aprendizajes, y 5.2 Reconocer la importancia de la | 10%
ser conscientes de coordinacion interdisciplinar en
su incidencia tanto en el entorno la creacién de proyectos de
MAs cercano como en su centro, participando

desarrollo personal. en actividades propuestas por

los distintos departamentos, de
forma flexible y activa,
planteando ademas
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CURSO: PRIMERO ESO PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES

Cad. " % Cad. < %
CE COMPETENCIA ESPECIFICA CE CEv. CRITERIO DE EVALUACION CEv
propuestas
creativas.
CURSO: SEGUNDO ESO EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

Céd. " % Céd. - %

CE COMPETENCIA ESPECIFICA CE CEv. CRITERIO DE EVALUACION CEv

CE1 12,5 1.1. 1.1 Reconocer los factores 6,25
Comprender la importancia que histéricos y sociales que
algunos ejemplos seleccionados rodean las producciones
de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y
culturales y artisticas han tenido audiovisuales mas relevantes,
en el desarrollo del ser humano, asi como su funcion y
mostrando interés por el finalidad, describiendo sus
patrimonio como parte de la particularidades y su papel
propia cultura, para entender como transmisoras de
cémo se convierten en el valores y convicciones, con
testimonio de los valores y interés y respeto, desde una
convicciones de cada personay perspectiva de género.
de la sociedad en su conjunto, y 1.2 Valorar la importancia de la 6,25
para reconocer la necesidad de conservacion del patrimonio
su proteccién y conservacion. cultural y artistico a través del

conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

CE2 | Explicar las producciones 12,5 2.1 Explicar, de forma razonada, la | 6,25
plasticas, visuales y importancia del proceso que
audiovisuales propias, media entre la realidad, el
comparandolas con las de sus imaginario y la produccion,
iguales y con algunas de las que superando estereotipos y
conforman el patrimonio cultural mostrando un comportamiento
y artistico, justificando las respetuoso con la diversidad
opiniones y teniendo en cuenta cultural.
el progreso desde la intencion 2.2 Analizar, de forma guiada, 6,25
hasta la realizacion, para valorar diversas producciones
el intercambio, las experiencias artisticas, incluidas las propias
compartidas y el didlogo y las de sus iguales,
intercultural, asi como para desarrollando
superar estereotipos. con interés una mirada estética

hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones
culturales.

CE3 | Analizar diferentes propuestas 12,5 3.1 3.1 Seleccionar y describir 6,25
plasticas, visuales y propuestas plasticas, visuales
audiovisuales, mostrando y audiovisuales de diversos
respeto y desarrollando la tipos y épocas, analizandolas
capacidad de observacion e con curiosidad y respeto desde
interiorizacion de la experiencia una perspectiva de género, e
y del disfrute estético, para incorporandolas a su cultura
enriquecer la cultura artistica personal y su imaginario
individual y alimentar el proprio.
imaginario. 3.2 Argumentar el disfrute 6,25

producido por la recepcién del
arte en todas sus formas y
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vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y expresando la
opinion personal de forma
abierta.
CE4 | Explorar las técnicas, los 12,5 4.1 Reconocer los rasgos 6,25
lenguajes y las intenciones de particulares de diversas
diferentes producciones técnicas y lenguajes artisticos,
culturales y artisticas, asi como sus distintos
analizando, de forma abierta y procesos y resultados en
respetuosa, tanto el proceso funcién de los contextos
como el producto final, su sociales, historicos,
recepcion y su contexto, para geograficos y tecnolégicos,
descubrir las mostrando interés y eficacia
diversas posibilidades que en la investigacion, la
ofrecen como fuente generadora experimentacion y la busqueda
de ideas y respuestas. de informacion.
4.2 Analizar, de forma guiada, las 6,25
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales y
artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente
en las producciones propias.
CE5 | Realizar producciones artisticas 12,5 5.1 Expresar ideas y sentimientos 6,25
individuales o colectivas con en diferentes producciones
creatividad e imaginacion, plasticas, visuales y
seleccionando y aplicando audiovisuales, a través de la
herramientas, técnicas y experimentacion con diversas
soportes en funcién de la herramientas, técnicas y
intencionalidad, para expresar la soportes, desarrollando la
vision del mundo, las emociones capacidad de comunicacién y
y los sentimientos propios, asi la
como para mejorar la capacidad reflexion critica.
de comunicacion y desarrollar la 5.2 Realizar diferentes tipos de 6,25
reflexion critica y producciones artisticas
la autoconfianza. visuales y audiovisuales
individuales o colectivas,
justificando y enriqueciendo su
proceso y pensamiento
creativo personal, mostrando
iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
propésito.
CE6 | Apropiarse de las referencias 12,5 6.1 Explicar su pertenencia a un 6,25
culturales y artisticas del contexto cultural concreto, a
entorno, identificando sus través del andlisis de los
singularidades, para enriquecer aspectos formales y de los
las creaciones propias y factores sociales que
desarrollar la identidad personal, determinan diversas
cultural y social. producciones culturales y
artisticas actuales, mostrando
empatia, actitud
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colaborativa, abierta y
respetuosa.

6.2

Utilizar creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones
propias, mostrando una vision
personal.

6,25

CE7

Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma

creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion

de un proyecto artistico.

12,5

7.1

Realizar un proyecto artistico,
con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al
objetivo propuesto,
experimentando con distintas
técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y
mostrando

iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes
y herramientas.

12,5

CES8

Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencién y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

12,5

8.1

Reconocer los diferentes usos
y funciones de las
producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de

forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en la
sociedad.

4,2

8.2

Desarrollar proyectos,
producciones y
manifestaciones artisticas con
una intencién previa, de forma
individual

o colectiva, organizando y
desarrollando, de manera
I6gica y colaborativa las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

4,2

8.3

Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final
de proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas
visuales y audiovisuales,
realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las
soluciones y las estrategias
mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

4,2

R.1
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CURSO: TERCERO ESO EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL (una tabla por curso,

puede emplearse una sola fila o afadir vari

Cad. " % Cad. < %
CE COMPETENCIA ESPECIFICA CE CEv. CRITERIO DE EVALUACION CEv
CE1 12,5 1.1. 1.1 Reconocer los factores 6,25
Comprender la importancia que histéricos y sociales que
algunos ejemplos seleccionados rodean las producciones
de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y
culturales y artisticas han tenido audiovisuales mas relevantes,
en el desarrollo del ser humano, asi como su funcion y
mostrando interés por el finalidad, describiendo sus
patrimonio como parte de la particularidades y su papel
propia cultura, para entender como transmisoras de
cémo se convierten en el valores y convicciones, con
testimonio de los valores y interés y respeto, desde una
convicciones de cada persona y perspectiva de género.
de la sociedad en su conjunto, y 1.2 Valorar la importancia de la 6,25
para reconocer la necesidad de conservacion del patrimonio
su proteccién y conservacion. cultural y artistico a travées del
conocimiento y el andlisis
guiado de obras de arte.

CE2 | Explicar las producciones 12,5 2.1 Explicar, de forma razonada, la | 6,25
plasticas, visuales y importancia del proceso que
audiovisuales propias, media entre la realidad, el
comparandolas con las de sus imaginario y la produccién,
iguales y con algunas de las que superando estereotipos y
conforman el patrimonio cultural mostrando un comportamiento
y artistico, justificando las respetuoso con la diversidad
opiniones y teniendo en cuenta cultural.
el progreso desde la intencion 2.2 Analizar, de forma guiada, 6,25
hasta la realizacion, para valorar diversas producciones
el intercambio, las experiencias artisticas, incluidas las propias
compartidas y el didlogo y las de sus iguales,
intercultural, asi como para desarrollando
superar estereotipos. con interés una mirada estética

hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones
culturales.

CE3 | Analizar diferentes propuestas 12,5 3.1 3.1 Seleccionar y describir 6,25
plasticas, visuales y propuestas plasticas, visuales
audiovisuales, mostrando y audiovisuales de diversos
respeto y desarrollando la tipos y épocas, analizandolas
capacidad de observacion e con curiosidad y respeto desde
interiorizacién de la experiencia una perspectiva de género, e
y del disfrute estético, para incorporandolas a su cultura
enriquecer la cultura artistica personal y su imaginario
individual y alimentar el proprio.
imaginario. 3.2 Argumentar el disfrute 6,25

producido por la recepcion del
arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y expresando la
opinién personal de forma
abierta.
CE4 | Explorar las técnicas, los 12,5 4.1 Reconocer los rasgos 6,25
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lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las

diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora
de ideas y respuestas.

particulares de diversas
técnicas y lenguajes artisticos,
asi como sus distintos
procesos y resultados en
funcion de los contextos
sociales, histéricos,
geograficos y tecnolégicos,
mostrando interés y eficacia
en la investigacion, la
experimentacién y la busqueda
de informacién.

4.2 Analizar, de forma guiada, las 6,25
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales y
artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente
en las producciones propias.
CE5 | Realizar producciones artisticas 12,5 5.1 Expresar ideas y sentimientos 6,25
individuales o colectivas con en diferentes producciones
creatividad e imaginacion, plasticas, visuales y
seleccionando y aplicando audiovisuales, a través de la
herramientas, técnicas y experimentacién con diversas
soportes en funcién de la herramientas, técnicas y
intencionalidad, para expresar la soportes, desarrollando la
vision del mundo, las emociones capacidad de comunicacién y
y los sentimientos propios, asi la
como para mejorar la capacidad reflexion critica.
de comunicacioén y desarrollar la 5.2 Realizar diferentes tipos de 6,25
reflexion critica y producciones artisticas
la autoconfianza. visuales y audiovisuales
individuales o colectivas,
justificando y enriqueciendo su
proceso y pensamiento
creativo personal, mostrando
iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
propaésito.
CE6 | Apropiarse de las referencias 12,5 6.1 Explicar su pertenencia a un 6,25
culturales y artisticas del contexto cultural concreto, a
entorno, identificando sus través del andlisis de los
singularidades, para enriquecer aspectos formales y de los
las creaciones propias y factores sociales que
desarrollar la identidad personal, determinan diversas
cultural y social. producciones culturales y
artisticas actuales, mostrando
empatia, actitud
colaborativa, abierta y
respetuosa.
6.2 Utilizar creativamente 6,25

referencias culturales y
artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones

R.1

12




MANUAL DE
GESTION DEL CENTRO

MDO02-EA02

PROGRAMACION|  om

PROGRAMACION DIDACTICA E.S.0./BACH. LOMLOE

Castilla-La Mancha

propias, mostrando una vision
personal.

CE7

Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma

creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion

de un proyecto artistico.

12,5

7.1

Realizar un proyecto artistico,
con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al
objetivo propuesto,
experimentando con distintas
técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y
mostrando

iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes
y herramientas.

12,5

CES8

Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

12,5

8.1

Reconocer los diferentes usos
y funciones de las
producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de

forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en la
sociedad.

4,2

8.2

Desarrollar proyectos,
producciones y
manifestaciones artisticas con
una intencion previa, de forma
individual

o colectiva, organizando y
desarrollando, de manera
I6gica y colaborativa las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

4,2

8.3

Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final
de proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas
visuales y audiovisuales,
realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las
soluciones y las estrategias
mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

4,2

R.1
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CURSO: CUARTO ESO EXPRESION ARTISTICA (una tabla por curso, puede emplearse una sola fila o afiadir
vari

Céd. " % Céd. - %

CE COMPETENCIA ESPECIFICA CE CEv. CRITERIO DE EVALUACION CEv

CE1 | 1. Analizar manifestaciones 20 11 1.1. Analizar manifestaciones 10
artisticas, contextualizandolas, artisticas de diferentes épocas
describiendo sus aspectos y culturas, contextualizandolas,
esenciales y valorando el describiendo sus
proceso de creacion y el aspectos esenciales,
resultado final, para educar la valorando el proceso de
mirada, alimentar el imaginario, creacion y el resultado final, y
reforzar la confianza y evidenciando una actitud de
ampliar las posibilidades de apertura,
disfrute del patrimonio cultural y interés y respeto en su
artistico. recepcion.

1.2 1.2 Valorar criticamente los 10
habitos, los gustos y los
referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas,
reflexionando
sobre su evolucion y sobre su
relacidn con los del presente.

CE2 | 2. Explorar las posibilidades 25 2.1 2.1 Participar, con iniciativa, 12,5
expresivas de diferentes confianza y creatividad, en la
técnicas gréfico-plasticas, exploracién de diferentes
empleando distintos medios, técnicas gréfico-plasticas,
soportes, herramientas y empleando herramientas,
lenguajes, para incorporarlas al medios, soportes y lenguajes.
repertorio personal de recursos y 2.2 2.2 Elaborar producciones 12,5
desarrollar el criterio de grafico-plasticas de forma
seleccion de las mas adecuadas creativa, determinando las
a cada necesidad o intencion. intenciones expresivas y

seleccionando con correccion
las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que
conforman el repertorio
personal de recursos.

CE3 | 3. Explorar las posibilidades 25 3.1. 3.1 Participar, con iniciativa, 12,5
expresivas de diferentes medios, confianza y creatividad, en la
técnicas y formatos exploracién de diferentes
audiovisuales, decodificando medios, técnicas y formatos
sus lenguajes, identificando las audiovisuales, decodificando
herramientas y distinguiendo sus sus lenguajes, identificando las
fines, para incorporarlos al herramientas y distinguiendo
repertorio personal de sus fines.
recursos y desarrollar el criterio 3.2 3.2 Realizar producciones 12,5
de seleccion de los mas audiovisuales, individuales o
adecuados a cada necesidad o colaborativas, asumiendo
intencion. diferentes funciones;

incorporando

el uso de las tecnologias
digitales con una intencién
expresiva; buscando un
resultado final ajustado al
proyecto

preparado previamente; y
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seleccionando y empleando,

con correccion y de forma

creativa, las herramientas y

medios

disponibles mas adecuados.

CE4 | 4. Crear producciones artisticas, 30 4.1. 4.1 Crear un producto artistico 10
individuales o grupales, individual o grupal, de forma
realizadas con diferentes colaborativa y abierta,
técnicas y herramientas, incluido disefiando las fases del
el propio cuerpo, a partir de un proceso
motivo o intencién previos, y seleccionando las técnicas y
adaptando el disefio y el proceso herramientas mas adecuadas
a las necesidades e para conseguir un resultado
indicaciones de realizacion y adaptado a una intencion
teniendo en cuenta las y a un publico determinados.
caracteristicas del publico 4.2. 4.2 Exponer el resultado final 10
destinatario, para compartirlas y de la creacién de un producto
valorar artistico, individual o grupal,
las oportunidades de desarrollo poniendo en comudn y
personal, social, académico o valorando criticamente el
profesional que pueden desarrollo de su elaboracion,
derivarse de esta actividad. las dificultades encontradas,

los progresos realizados y los
logros alcanzados.

4.3. 4.3 Identificar oportunidades 10
de desarrollo personal, social,
académico o profesional
relacionadas con el @mbito
artistico, comprendiendo su
valor afiadido y expresando la
opinién personal de forma
razonada y respetuosa.

Saberes bésicos.
CURSO: PRIMERO BACHILLERATO DIBUJO TECNICO |

Cad. . % Cad. 2 %

CE COMPETENCIA ESPECIFICA CE CEv. CRITERIO DE EVALUACION CEv

CE1 | Interpretar elementos o 5 1.1. Analizar, a lo largo de la 5
conjuntos arquitecténicos y de historia, la relacién entre las
ingenieria, empleando recursos matemdticas y el dibujo
asociados a la percepcion, geomeétrico valorando su
estudio, construccion e importancia en diferentes
investigacién de formas para campos como la arquitectura o
analizar las estructuras la ingenieria, desde la
geomeétricas y los elementos perspectiva de género y la
técnicos utilizados. diversidad cultural, empleando

adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.

CE2 | Utilizar razonamientos 30 2.1 Solucionar graficamente 10
inductivos, deductivos y l6gicos célculos matematicos y
en problemas de indole gréafico- transformaciones béasicas
matematicos, aplicando aplicando conceptos y
fundamentos de la geometria propiedades de la geometria
plana para resolver graficamente plana.
operaciones matematicas, 2.2 Trazar graficamente 10

relaciones, construcciones y

construcciones poligonales
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transformaciones. basandose en sus propiedades
y mostrando interés por la
precision, claridad y limpieza.
2.3 Resolver graficamente 10
tangencias y trazar curvas
aplicando sus propiedades con
rigor en su ejecucion.

CE3 | Desarrollar la vision espacial, 50 3.1 Representar en sistema 10
utilizando la geometria diédrico elementos basicos en
descriptiva en proyectos el espacio determinando su
sencillos, considerando la relacién de pertenencia,
importancia del dibujo en posicion y distancia.
arquitectura e ingenierias para 3.2 Definir elementos y figuras 10
resolver problemas e interpretar planas en sistemas
y recrear graficamente la axonomeétricos valorando su
realidad tridimensional sobre la importancia como métodos de
superficie del plano. representacion espacial.

3.3. Representar e interpretar 10
elementos bésicos en el
sistema de planos acotados
haciendo uso de sus
fundamentos.

3.4. Dibujar elementos en el 10
espacio empleando la
perspectiva cénica.

3.5. Valorar el rigor grafico del 10
proceso; la claridad, la
precisién y el proceso de
resolucién y construccién
gréfica.

CE4 | Formalizar y definir disefios 10 4.1. Documentar graficamente 5
técnicos aplicando las normas objetos sencillos mediante sus
UNE e ISO de manera vistas acotadas aplicando la
apropiada, valorando la normativa UNE e ISO en
importancia que tiene el croquis la utilizacion de sintaxis,
para documentar graficamente escalas y formatos, valorando
proyectos arquitecténicos e la importancia de usar un
ingenieriles. lenguaje técnico comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto 5
como elementos de reflexion
en la aproximacioén e
indagacién de alternativas y
soluciones a los procesos de
trabajo.

CE5 | Investigar, experimentar y 5 5.1 Crear figuras planas y 25
representar digitalmente tridimensionales mediante
elementos, planos y esquemas programas de dibujo vectorial,
técnicos mediante el uso de usando las herramientas que
programas especificos CAD de aportan y las técnicas
manera individual o grupal, asociadas.
apreciando su uso en las 5.2 Recrear virtualmente piezasen | 2,5
profesiones actuales, para tres dimensiones aplicando
desarrollar objetos y espacios en operaciones algebraicas entre
dos dimensiones y tres primitivas para la
dimensiones. presentacion de proyectos en

grupo.
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CURSO: SEGUNDO BACHILLERATO DIBUJO TECNICO Il

Céd. " % Céd. - %
CE COMPETENCIA ESPECIFICA CE CEv. CRITERIO DE EVALUACION CEv
CE1 | Interpretar elementos o 10 1.1 Analizar, a lo largo de la 10
conjuntos arquitecténicos y de historia, la relaciéon entre las
ingenieria, empleando recursos matematicas y el dibujo
asociados a la percepcion, geomeétrico valorando su
estudio, construccion e importancia en diferentes
investigacion de formas para campos como la arquitectura o
analizar las estructuras la ingenieria, desde la
geométricas y los elementos perspectiva de género y la
técnicos diversidad
utilizados. cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.
CE2 | Utilizar razonamientos 30 2.1 Construir figuras planas 10
inductivos, deductivos y l6gicos aplicando transformaciones
en problemas de indole gréfico- geomeétricas y valorando su
matematicos, aplicando utilidad en los sistemas de
fundamentos de la geometria representacion.
plana para resolver graficamente 2.2 Resolver tangencias aplicando 10
operaciones matematicas, los conceptos de potencia con
relaciones, una actitud de rigor en la
construcciones y ejecucion.
transformaciones. 2.3 Trazar curvas conicas y sus 10
rectas tangentes aplicando
propiedades y métodos de
construccion, mostrando
interés por la precision.
CE3 | Desarrollar la vision espacial, 40 3.1 Resolver problemas 8
utilizando la geometria geométricos mediante
descriptiva en proyectos abatimientos, giros y cambios
sencillos, considerando la de plano, reflexionando sobre
importancia del dibujo en los métodos utilizados y los
arquitectura e ingenierias para resultados obtenidos.
resolver problemas e interpretar 3.2 Representar cuerpos 8
y recrear graficamente la geométricos y de revolucion
realidad tridimensional sobre la aplicando los fundamentos del
superficie del plano. sistema diédrico.

3.3 Recrear la realidad 8
tridimensional mediante la
representacion de sélidos en
perspectivas axonomeétricas y
conica,
aplicando los conocimientos
especificos de dichos sistemas
de representacion.

3.4 Desarrollar proyectos graficos 8
sencillos mediante el sistema
de planos acotados.

3.5 Valorar el rigor gréfico del 8

proceso; la claridad, la
precisién y el proceso de
resolucién y construccién
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gréfica.

CE4 | Formalizar y definir disefios 10 4.1 Elaborar la documentacion 10
técnicos aplicando las normas grafica apropiada a proyectos
UNE e ISO de manera de diferentes campos,
apropiada, valorando la formalizando y definiendo
importancia que tiene el croquis disefios técnicos empleando
para documentar graficamente croquis y planos conforme a la
proyectos arquitecténicos e normativa UNE e ISO.
ingenieriles.

CE5 | Investigar, experimentar y 10 5.1 Integrar el soporte digital en la 10
representar digitalmente representacion de objetos y
elementos, planos y esquemas construcciones mediante
técnicos mediante el uso de aplicaciones CAD valorando
programas especificos CAD de las posibilidades que estas
manera individual o grupal, herramientas aportan al dibujo
apreciando su uso en las y al trabajo colaborativo.
profesiones actuales, para
desarrollar objetos y espacios en
dos dimensiones y tres
dimensiones.

CURSO: PRIMERO BACHILLERATO DIBUJO ARTISTICO | (una tabla por curso puede emplearse una sola
fila o afiadir vari

Céd. " % Cad. . %

CE COMPETENCIA ESPECIFICA CE CEv. CRITERIO DE EVALUACION CEv

CE1 | Comprender el dibujo como 11,1 1.1. Identificar el dibujo como forma | 3,7
forma de conocimiento, de conocimiento,
comunicacion y expresion, comunicacion y expresion,
comparando el uso que se hace reflexionando con iniciativa
de él en manifestaciones sobre
culturales y artisticas de Su presencia en distintas
diferentes épocas, lugares y manifestaciones culturales y
ambitos disciplinares, y artisticas y comparando de
valorando la forma auténoma su uso en las
diversidad de significados que mismas.
origina, para apreciar la 1.2. Comparar las multiples 3,7
importancia de la diversidad funciones del dibujo a través
cultural y la relevancia de la del analisis autébnomo de su
conservacion y la promocion del uso en producciones de
patrimonio. distintos ambitos disciplinares.

1.3. Relacionar la pluralidad 3,7
cultural y artistica con la
libertad de expresion,
argumentando la opinion
propia de forma
activa, comprometida y
respetuosa, y analizando los
usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas.

CE2 | Analizar con actitud critica y 111 2.1. Analizar el lenguaje, las 5,55
reflexiva producciones plasticas técnicas y procedimientos del
de distintas épocas y estilos, dibujo en diferentes
reconociendo el lenguaje, las propuestas plasticas,
técnicas y procedimientos, la entendiendo
funcion significativa y la los cambios que se han
expresividad presentes en ellas, producido en las tendencias a
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para desarrollar

la conciencia visual y el criterio
estético y ampliar las
posibilidades de disfrute del arte.

lo largo de la historia y
utilizando la terminologia
especifica

mas adecuada.

2.2. Analizar distintas 5,55
manifestaciones culturales y
artisticas, comprendiendo la
funcion que desemperia el
dibujo en
las mismas y valorando el
enriquecimiento que suponen
para la sociedad los retos
creativos y estéticos.

CE3 | Analizar, interpretar y 11,1 3.1. Experimentar con sensibilidad 5,55
representar la realidad, las posibilidades expresivas de
utilizando los recursos los recursos elementales del
elementales y la sintaxis del dibujo (punto, linea,
dibujo, para ofrecer una vision forma) y de su sintaxis,
propia de esa realidad, potenciar mejorando el proceso de
la sensibilidad y favorecer el creacion grafica.
desarrollo personal y artistico. 3.2. Analizar, interpretar y 5,55

representar graficamente la
realidad mediante bocetos y
esbozos, utilizando las
herramientas adecuadas y
desarrollando una expresién
propia, espontanea y creativa.

CE4 | Experimentar con diferentes 11,1 4.1. Aportar una huella y un gesto 5,55
materiales, técnicas y soportes, propios a la realizacién de
incluido el propio cuerpo, dibujos, combinando el uso
analizando la importancia tradicional de materiales,
del mismo en las propuestas técnicas y soportes con la
artisticas contemporaneas, para manipulacién personal.
descubrir el gesto del dibujo y la 4.2. Realizar composiciones 5,55
apropiacion del espacio como bidimensionales, figurativas o
medios de autoexpresion y abstractas, explorando la
aceptacion personal. percepcion y ordenacion del

espacio e indagando sobre la
representacion del cuerpo
humano y su posible utilizacion
como soporte o como
herramienta gréfica.

CE5 | Utilizar la préactica del dibujo 11,1 5.1 Identificar los referentes 5,55
como medio de expresion de artisticos de una obra
ideas, opiniones, sentimientos y determinada, describiendo la
emociones, investigando los influencia que ejerceny las
referentes culturales de las conexiones que se establecen.
nuevas creaciones como parte 5.2. Expresar ideas, opiniones, 5,55
inherente a las mismas, para sentimientos y emociones a
ampliar el repertorio artistico y través de creaciones gréficas y
enriquecer las producciones dibujos propios,
propias. incorporando, de forma guiada,

procedimientos o técnicas
utilizados en referentes
artisticos de interés para el
alumnado.
CE6 | Realizar producciones gréficas 11,1 6.1. Emplear con intenciones 5,55

R.1

19




MANUAL DE P :
GESTION DEL CENTRO Mpoz-EA0z | PROGRAMACION umj Cf}'o}y\
O
PROGRAMACION DIDACTICA E.S.O./BACH. LOMLOE . T
Castilla-La Mancha
expresivas y creativas, comunicativas o expresivas los
valorando la importancia de los mecanismos de la percepcion
elementos del lenguaje visual, sus leyes y
grafico y su organizacion en la principios, asi como la
definicién de un estilo personal, composicion y la ordenacion
para progresar en la ejecucion de elementos en el espacio,
técnicay en las mostrando interés en sus
cualidades comunicativas y aplicaciones.
expresivas de las producciones 6.2. Expresar a través del trazoy el | 5,55
propias. gesto del dibujo una visién
propia de la realidad o del
mundo interior,
experimentando con los
elementos del lenguaje grafico,
sus formas, signos,
posibilidades expresivas y
efectos visuales.

CE7 | Experimentar con las técnicas 11,1 7.1. Proponer distintas soluciones 3,7
propias del dibujo, identificando gréficas a una misma
las herramientas, medios y propuesta visual, utilizando
soportes necesarios y diferentes niveles de
analizando su posible impacto iconicidad, identificando las
ambiental, para integrarlas de herramientas, medios y
forma creativa y responsable en soportes necesarios y
la realizacion de justificando razonada y
producciones graficas. respetuosamente la eleccién

realizada.

7.2. Seleccionar y utilizar con 3,7
destreza las herramientas,
medios y soportes mas
adecuados a la intencién
creativa, empleando los
valores expresivos del
claroscuro y del color en una
interpretacién grafica personal
de la realidad.

7.3. Investigar de forma activa y 3,7
abierta sobre la presencia de
tecnologias digitales en
referentes artisticos
contemporaneos,
integrandolas en el proceso
creativo y expresivo propio.

CE8 | Adaptar los conocimientos y 11,1 8.1. Representar graficamente el 5,55
destrezas adquiridos, modelo elegido, seleccionando
desarrollando la retentiva y la y abstrayendo sus
memoria visual, para responder caracteristicas mas
con creatividad y eficacia a representativas, a partir del
nuevos desafios de estudio y analisis del mismo.
representacion grafica. 8,2, Utilizar el encuadre, el encajey | 5,55

la perspectiva en la resolucién
de problemas de
representacion grafica,
analizando tanto los diferentes
voliumenes como el espacio
gue completa el conjunto.
CE9 | Crear proyectos graficos 11,1 9.1. Planificar proyectos gréficos 2,8
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colaborativos, contribuyendo de
forma creativa a su planificacion
y realizacion y adaptando el
disefio y el proceso a las
caracteristicas propias de un
ambito disciplinar, para descubrir

colaborativos sencillos,
identificando el ambito
disciplinar en que se
desarrollaran, y organizando y
distribuyendo las tareas de
manera adecuada.

posibilidades de desarrollo 9.2. Realizar proyectos gréaficos 2,8
académico y profesional y colaborativos enmarcados en
apreciar el enriquecimiento que un ambito disciplinar concreto,
suponen las propuestas utilizando con interés
compartidas. los valores expresivos del
dibujo artistico y sus recursos.
9.3. Analizar las dificultades 2,8
surgidas en la planificacion y
realizacion de proyectos
graficos compartidos,
entendiendo
este proceso como un
instrumento de mejora del
resultado final.
9.4. Identificar posibilidades de 2,8
desarrollo académico y
profesional relacionadas con el
dibujo artistico,
comprendiendo las
oportunidades que ofrece y el
valor afiadido de la creatividad
en los estudios y en el trabajo,
expresando la opinién propia
de forma razonada y
respetuosa.
CURSO: SEGUNDO BACHILLERATO CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y
AUDIOVISUALES (una tabla por curso puede emplearse una sola fila o afiadir vari
el COMPETENCIA ESPECIFICA % el CRITERIO DE EVALUACION %
CE CE CEv. CEv
CE1 | Comprendery conocer los 5 1.1 Reconocer el medio fotografico | 1,7
aspectos esenciales de las y el audiovisual como formas
distintas manifestaciones de la de conocimiento y
imagen fotografica fija y de comprensioén del mundo,
la expresidn audiovisual, reflexionando, con iniciativa
observando y reflexionando propia, sobre los aspectos
conscientemente sobre la esenciales de estas formas de
importancia de su legado expresion y la funcién que
historico como una riqueza cumplen en la sociedad.
universal, para involucrarse, de 1.2 Comprender y defender la 1,7

forma activa, democrética y libre,
en la promocién y conservacion
del patrimonio audiovisual
global.

importancia del patrimonio
audiovisual y fotogréafico como
legado universal,
estableciendo criterios
personales acerca de su
promocion y conservacion,
ademas de argumentandolos
de forma

activa, comprometida y
respetuosa.
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1.3 Comprender la necesidad de 1,7
proteger los derechos de las
iméagenes, los audios y las
producciones audiovisuales
y/o artisticas, tanto propias
como ajenas, utilizando
entornos seguros, respetando
la propiedad intelectual y los
derechos de autor.
CE2 | Desarrollar la capacidad de 10 2.1 Observar y analizar 5
observacién y analisis de las criticamente diferentes
diferentes propuestas visuales y propuestas visuales y
audiovisuales, analizando y audiovisuales, junto con los
reconociendo los mensajes contextos en los
recibidos a través de ellas, en gue se han desarrollado,
los diferentes contextos en los valorando la creacion
gue se producen y valordndolas, generada en libertad e
de forma abierta y respetuosa, identificando, sin prejuicios, las
para conocer y valorar intencionalidades de sus
criticamente las realidades del mensajes.
mundo contemporaneo y sus 2.2 Analizar y destacar tanto las 5
antecedentes historicos. diferencias como las
similitudes que existen entre
los multiples tipos de
narraciones
audiovisuales creados en
diferentes sociedades y
culturas, relacionandolos, de
forma razonada e integradora,
con
su propia identidad cultural y
audiovisual, comprendiendo,
ademas, las interrelaciones e
influencias compartidas.
CE3 | Disefar y planificar, de manera 20 3.1 Plantear diferentes propuestas 10
eficaz y ordenada, un proyecto o en la resolucion de proyectos
una producciéon audiovisual, creativos, buscando
poniendo en préactica referencias audiovisuales de
las destrezas y los lenguajes interés, exponiendo
propios de la fotografia y el perspectivas originales e
audiovisual, para aprender a integrando la autocritica, junto
expresarse y desarrollar las con la necesidad de
habilidades tanto de comunicacion y
organizacion como de gestion de comprension del otro.
una produccién audiovisual. 3.2 Disefiar y planificar, utilizando 10
métodos de trabajo pautados,
producciones audiovisuales
creativas, planteando,
con rigor ético y formal, la
expresion audiovisual como
una herramienta para explorar
el entorno y poder expresarse.
CE4 | Comprender las dificultades y 20 4.1 Utilizar, de forma adecuada, 10
retos afrontados en la creacion los diferentes elementos
de distintos proyectos o técnicos y expresivos de las
producciones audiovisuales, imagenes fotograficas y las
analizando sus cualidades creaciones y producciones
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plasticas, estéticas y audiovisuales, teniéndolos en

semanticas, empleando sus cuenta desde su planificacién

distintos lenguajes y elementos hasta la obtencion del

técnicos, para desarrollar una resultado final.

recepcion artistica completa que 4.2 Profundizar en la recepcion 10

combine comprension y activa y emocional del lenguaje

emocion. audiovisual, ademas de en las
conexiones entre sus
elementos técnicos, visuales y
sonoros, valorando los retos
procedimentales, creativos y
estéticos que supone toda
produccion de esta clase.

CE5 | Utilizar la creacién audiovisual 20 5.1 Utilizar el lenguaje audiovisual 6,7
como un medio para expresar como un medio para
ideas, opiniones y sentimientos, manifestar su singularidad,
de forma creativa afianzar el conocimiento de si
y personal, pudiendo emplear mismo y generar
incluso su propia presencia en la autoconfianza, a través de la
imagen como recurso experimentacion y la
comunicativo en algunos innovacion en el proceso de la
casos, para poder expresar y produccion
comunicar su propia identidad audiovisual.
personal y cultural. 5.2 Representar las propias ideas, 6,7

opiniones y sentimientos en
producciones audiovisuales
creativas, a partir de

temas personales, empleando
la expresion audiovisual como
herramienta de exploracion de
si mismo y del entorno.

5.3 Desarrollar, en distintas 6,7
producciones audiovisuales,
procesos de trabajo en
equipos inclusivos y
participativos,
incorporando en su ejecucion
tanto las experiencias
personales como el respeto y
la comprension del otro.

CE6 | Realizar, de forma individual o 20 6.1 Analizar las técnicas, recursos 5
colectiva, distintas producciones y convenciones del lenguaje
audiovisuales, utilizando las audiovisual en diferentes
principales técnicas, creaciones, identificando
recursos y convenciones del los equipos necesarios y
lenguaje audiovisual, extrayendo de ello un
identificando los equipos aprendizaje para el crecimiento
necesarios e incorporando las creativo.
posibilidades que ofrecen las 6.2 Ejecutar las diferentes fases 5
diversas tecnologias vinculadas del proceso de creacion en
con el medio, privilegiando, una produccion artistica
siempre que sea posible, audiovisual, evaluando su
su sostenibilidad, para construir sostenibilidad y determinando,
una personalidad artistica de manera justificada, los
abierta, amplia, diversa y medios, técnicas y habilidades
respetuosa con el medio necesarios para hacerlo.
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ambiente.

6.3

Realizar una produccién
audiovisual, individual o
colectivamente, abierta y
colaborativa, utilizando
correctamente

y de forma creativa tanto los
medios como las habilidades
necesarias, buscando un
resultado final ajustado al
proyecto planificado y
reduciendo, en la medida de lo
posible, su impacto
medioambiental.

6.4

Comprender la importancia del
trabajo colaborativo en el
desarrollo de un equipo
equilibrado, expresando la
opinién personal de forma
critica y respetuosa, asi como
valorando las aportaciones los
demas.

CE7

Evaluar, de forma critica, tanto el
proceso de creacion, ya sea
propio o colaborativo, como el
resultado final de producciones
audiovisuales, mediante su
exposicion publica,
reflexionando, de forma abierta y
respetuosa, sobre las distintas
reacciones que genere en los
espectadores, para establecer
contrapuntos de interés,
aprender a argumentar,
interpretar, desarrollar el
pensamiento critico y generar
soluciones alternativas.

Exponer el resultado final de
una creacion artistica y/o
audiovisual, compartiendo el
desarrollo de su elaboracidn,
las dificultades encontradas,
los progresos realizados y la
valoracion de los logros
alcanzados.

2,5

7.2

Analizar y evaluar, de forma
conjunta, las creaciones
artisticas y audiovisuales
presentadas de manera abierta
y respetuosa, considerando
tanto las opiniones positivas
como las negativas y
extrayendo de ello un
aprendizaje

para el crecimiento artistico.

2,5

3.2. SABERES BASICOS

Anexo |

R.1

METODOLOGIA (Incluye la organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios, los materiales
y recursos didacticos y las medidas de inclusién educativa y atencion a la diversidad del alumnado)

ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS

1° ESO PAPV
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Nivel introductorio a los distintos saberes especificos de la materia. En la praxis del aula
priman planteamientos lidicos y expresivos bajo el modelo de proyectos colaborativos con el
objetivo fundamental de despertar en el alumno la curiosidad por las manifestaciones
plasticas y la propia capacidad expresiva. Al mismo tiempo, es este un primer afio decisivo
para inculcar en el alumno habitos de trabajo adecuados a las caracteristicas del area:
responsabilidad en el aporte y uso del material, tanto propio, como del centro; importancia de
actuar en el campo de las artes plasticas de acuerdo a un método de trabajo basado en el
orden y la revision critica de las decisiones propias (importancia del boceto, de la planificacion
del uso de los materiales, etc.).

Como consecuencia en la organizacién de tiempos asignados a cada tarea primara la
dindAmica que se genere (positiva 0 negativa), para tomar decisiones acerca de la
prolongacion, ralentizacion e incluso eliminacién de la tarea por encima, incluso, de la
consignado en esta programacion. De todo ello se dara cuenta en las actas de departamento.

En cuanto a los agrupamientos, como ha sido expuesto mas arriba, una perspectiva
colaborativa tendera a buscar tareas de grupo, aunque también algunos saberes basicos
requeriran de trabajos individuales.

Por ultimo, el departamento de artes plasticas cuenta dos aulas-materia para desarrollar
las diferentes unidades de programacién, aunque la programacién de tareas contempla
diversos espacios de la ciudad como pargues 0 museos

2°ESO EPVA

Nivel de afianzamiento de los saberes basicos para una consecucion adecuada de las
competencias especificas. Primaran, por lo tanto, tareas de afianzamiento de las
competencias especificas, sin renunciar a una metodologia colaborativa e integradora. Como
el nivel anterior ello implica, en cualquier caso, que en la organizacién de tiempos asignados a
cada tarea primara la dinAmica que genere el propio grupo, para tomar decisiones acerca de
la prolongacién, ralentizaciéon e incluso eliminacién de la tarea por encima, incluso, de la
consignado en la presente programacion. De todo ello se dara cuenta en las actas de
departamento.

En cuanto a los agrupamientos, como ha sido expuesto mas arriba, una perspectiva
colaborativa tendera a buscar tareas de grupo, y con otras materias, aunque también algunos
saberes basicos requeriran de trabajos individuales.

Por ultimo, el departamento de artes plasticas cuenta dos aulas-materia adecuadamente
equipados para desarrollar las diferentes unidades de programacioén, aunque también se
contempla la posibilidad de desarrollar la actividad didactica en diversos espacios del propio
centro y de la ciudad, como parques 0 museos

3°ESO EPVA

Para un porcentaje de nuestros alumnos este puede ser el Ultimo curso en el que
desarrollen sus capacidades creativas a través de una materia especifica del ambito de la
plastica. En ese sentido, es un curso en el que el alumno debe desarrollar a través de las
situaciones de aprendizaje lo ya aprendido en cursos precedentes para alcanzar, con esas
herramientas la méxima capacidad creativa posible.

Por otra parte, las situaciones de aprendizaje haran hincapié en el contexto mas cercano
al alumno y se desarrollaran tanto individual como grupalmente en un ambiente de aula-taller,
en el que se puedan compartir experiencias y el aprendizaje se produzca tanto a través de la
mediacién del profesor como entre los propios alumnos.

Bajo ese concepto de aula taller se primara un desarrollo activo de las competencias
mediante metodologias basadas en proyectos.
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Se plantearan tanto tareas individuales como grupales y se tendera siempre hacia una
reflexiobn-evaluacion grupal de resultados.

Por altimo, como ya ha sido consighado anteriormente para los niveles anteriores, el
departamento de artes plasticas cuenta dos aulas-materia adecuadamente equipadas para
desarrollar las diferentes unidades de programacién, aunque también se contempla la
posibilidad de desarrollar la actividad didactica en diversos espacios del propio centro y de la
ciudad, como parques 0 museos.

4°ESO EXPRESION ARTISTICA

Dado que la materia ha sido elegida por los alumnos entre el resto de optativas, se
presupone un interés especifico en la materia. Por lo tanto, primara la libertad de
planteamientos y un acercamiento abierto y personalizado hacia la propia creatividad del
alumno. Como en el resto de las asignaturas mas arriba especificadas.

En cuanto a los agrupamientos, como ha sido expuesto mas arriba, una perspectiva
colaborativa tendera a buscar tareas de grupo, y con otras materias, aunque también algunos
saberes bésicos requeriran de trabajos individuales.

Por ultimo, el departamento de artes plasticas cuenta dos aulas-materia adecuadamente
equipados para desarrollar las diferentes unidades de programacién, aunque también se
contempla la posibilidad de desarrollar la actividad didactica en diversos espacios del propio
centro y de la ciudad, como parques o museos.

DIBUJO TECNICO | — DIBUJO TECNICO I

La metodologia que seguir se fundamentara en la idea principal de que el Dibujo
Técnico debe capacitar para el conocimiento del lenguaje grafico empleado por las distintas
especialidades industriales, tanto en sus aspectos de lectura e interpretacion como en el de
expresion de ideas tecnoldgicas o cientificas.

Teniendo en cuenta que el Dibujo Técnico debe ser eminentemente activo, a la
explicacién tedrica de la asignatura seguira la realizaciobn de ejercicios, problemas vy
actividades que pongan al alumno en situaciones de aprendizaje de aplicacion de los
conocimientos adquiridos.

Utilizaremos medios audiovisuales en orden a conseguir la mayor eficacia docente,
claridad de exposicion y ahorro considerable de tiempo.

Utilizaremos modelos reales en piezas, tanto en vistas, perspectiva y en
normalizacion.

Se realizaran trabajos a limpio y resoluciones a mano alzada. Conviene que el alumno
adquiera soltura con todos los instrumentos y la rapidez y precision necesaria; por ello, al
menos la mitad de sus trabajos deberd realizarlo con los instrumentos. Sin embargo, el
repaso de muchas construcciones y ciertos tipos de problemas geométricos y de descriptiva
pueden hacerlos a mano alzada con el portaminas. Este sistema de aprendizaje supone para
el alumno un ahorro de tiempo muy estimable que puede dedicar a ampliar el nimero de
actividades. El alumno emplea menos tiempo y sobre todo suelta su mano consiguiendo
hacer correctamente croquis, perspectivas, esquemas y disefios.

DIBUJO ARTISTICO |

El desarrollo de la asignatura se ajusta al modelo de aula taller. El profesor mantendra
una actitud flexible y abierta y tendra en cuenta los conocimientos previos y las experiencias
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personales del alumnado en la planificacion de actividades significativas, con unos objetivos y
contenidos bien definidos y claros, que permitan a los alumnos expresarse de forma personal.

La ensefianza de esta materia seguira un método creativo, fomentando el interés por
parte del alumnado, que debe de sentir la necesidad de satisfacer sus impulsos estéticos y de
conocimiento, sabedor de como estos inciden en otros &mbitos de la vida transformando su
visién del entorno y su interaccion con el mismo.

Desarrollaremos las tareas programadas tanto en el aula de EPVA 2, como en
espacios al aire libre (paisajismo, “urban sketcher”, etc.)

2°BACH. CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES

La creacion de contenidos audiovisuales va intrinsecamente unida al trabajo en equipo,
desarrollando la responsabilidad individual al tiempo que promueve la coordinacién del trabajo
propio en el grupo. El espacio basico de trabajo sera el aula EPVA 2, pero, indudablemente,
las tareas propias de la materia (imagen fijja e imagen en movimiento) requerirdn otros
espacios que se iran definiendo de acuerdo a la dindmica del grupo: el propio centro,
espacios singulares de la ciudad, museos, etc.

En cuanto a los agrupamientos, como ha sido expuesto mas arriba, una perspectiva
colaborativa tenderd a buscar tareas de grupo, asi como la interdisciplinareidad, aunque
también algunos saberes basicos requerirdn de trabajos individuales.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Relacion de los materiales didacticos de los que dispone el departamento:
e 2 aulas materia dotadas con sendos puntos de agua.

1 pantalla digital.

1 térculo.

1 tripode fotograficos.

1 horno ceramico.

2 tornos ceramicos.

2 cafiones proyectores.

2 focos.

15 caballetes

PC Departamento.

Portétiles

Documentacién de trabajos de afios anteriores.

Fondo de materiales didacticos: bancos de imagenes, programaciones de aula.

Dotacién de material basico (témperas, pinceles, ceras, papel, etc.)

Bibliografia tanto del departamento como de la biblioteca del centro.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL
ALUMNADO

La atencion a la diversidad da respuesta a los alumnos con necesidades educativas
especiales, temporales o permanentes, asociadas a su historia educativa y escolar, o debidas
a condiciones personales de sobre dotacion, discapacidad psiquica, motora o sensorial.

Las necesidades educativas especiales son de distinta naturaleza, algunas se manifiestan
de forma temporal o transitoria, mientras que otras son permanentes. Por otra parte, su origen
puede atribuirse a diversas causas:
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1. Las asociadas a condiciones escolares, familiares, socioculturales, econémicas, etc., de
orden eminentemente social.

2. Las que estan vinculadas a problemas y retrasos en el desarrollo y en el aprendizaje.

La atencién a las necesidades educativas especiales se debera abordar, entendiendo la
diversidad en sentido amplio y considerando el centro escolar como el integrador de ella.

Este tratamiento integrador de la heterogeneidad implica:

a) Aceptar que el desarrollo de las distintas capacidades se realizara teniendo en cuenta las
caracteristicas personales y socioculturales.

b) Admitir los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos y alumnas para ofrecer una
atencion acorde a esas necesidades.

c) Aceptar la diversidad para favorecerla y utilizarla como riqueza colectiva.

Asi, hay que saber en qué momento del proceso de aprendizaje se encuentra el alumno o
alumna para proporcionarle los conocimientos e instrumentos necesarios que le faciliten la
resolucion de los problemas que se le planteen.

La evaluacién de los alumnos con problemas graves de audicion, vision o motricidad
se regir4, con caracter general, teniendo como referencia los objetivos y criterios de
evaluacion fijados para ellos en las adaptaciones curriculares correspondientes.

La metodologia del area de Artes Plasticas y dibujo se basa en un seguimiento
personalizado de las diferentes evoluciones creativas de los alumnos. De tal modo, la
atencion a la diversidad forma parte permanente del planteamiento inicial con que el profesor
planea sus estrategias.

Dichas estrategias contemplan medidas preventivas: una disposicién del aula que no
relegue a sector alguno; que permita una implicacion colectiva adecuada en los trabajos en
grupo; que, de acuerdo a las caracteristicas del grupo, plantee las mejores condiciones
posibles de atencién individual en las explicaciones tedricas y los trabajos personales, etc.

También deben incluir un cotidiano reajuste metodolégico en consonancia con la
diversidad de capacidades. Ello se traduce en la posibilidad de trabajos adicionales que
estimulen la capacidad de trabajo de los mas avanzados y en aportar informaciones, textos e
imagenes complementarias a quienes puedan manejar un mayor nimero de referencias, vy, al
tiempo, conducir el trabajo de los menos capaces hacia el terreno en el que ellos puedan
sentirse plenamente activos, reajustando los contenidos, teniendo siempre como eje central la
integracion en el colectivo de los alumnos en el reconocimiento de su diversidad.

La evaluacion inicial de los alumnos con necesidades educativas especiales permitira definir
las estrategias educativas a seguir en cada caso particular. Asi, las opciones son
basicamente dos:

1. El alumno con necesidades educativas especiales puede
seguir el desarrollo de la programaciéon ajustdndose a los
minimos establecidos y por lo tanto sé6lo son necesarias
adaptaciones curriculares no significativas, especialmente
de indole metodolégica.

2. El grado de competencia del alumno con necesidades
educativas especiales es tan bajo que se inicia un proceso
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de reajuste significativo de la programacion, es decir, una
adaptacion individualizada realizada en coordinacién con el
Departamento de Orientacion y el resto del Equipo
Pedagdgico del alumno.

En ambos casos desde el area de Plastica se intenta siempre que el alumno con
necesidad especiales comparta con el resto del grupo el mismo material (materiales teéricos,
materiales plasticos, etc.) y el calendario de trabajos (en su caso convenientemente
adaptados). Se cuida especialmente su integracion en grupos de trabajo donde se defina con
claridad a los compafieros y a él mismo cual pueda ser su contribucién y se buscan
estrategias educativas para estos alumnos en las que prime lo procedimental sobre lo
conceptual.

En la practica esto representa una explicacion mas detallada, posterior a la exposicion
general para el resto de los alumnos, adaptandonos a las carencias y necesidades
particulares, bien trabajando el ejercicio con otro nivel de exigencia o con ejercicios
individualizados de menos dificultad.

En cualquier caso, al situar en el centro de la accién pedagdégica del alumno con
necesidades especiales, la integracién y el desarrollo de la sociabilidad, por encima de la
adquisicion de saberes, y dada la especial dinAmica de nuestra area, que prima las dinamicas
de grupo y al tiempo de la expresion individual de la creatividad, en la mayoria de los casos
las adaptaciones curriculares de estos alumnos no seran necesarias.

5. EVALUACION DEL ALUMNADO.

5.1. PROCEDIMIENTOS DE EVALUAQION DEL ALUMNADO Y CRITERIOS DE
CALIFICACION Y RECUPERACION.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

1°ESO PAPV, 2° ESO PAPV, 3°ESO EPVA, 1° BACH. DIBUJO ARTISTICO | Y 2° BACH.
CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICO Y AUDIOVISUALES.

Los objetivos, competencias béasicas y especificas, y los criterios de evaluaciébn mas arriba
definidos, determinan los siguientes instrumentos de evaluacion, validos con caracter general
en todas las asignaturas del area de Artes Plasticas y Dibujo.

1. Observacion sistemética e individualizada a través de las correspondientes rabricas
e indicadores de logro, mediante anotaciones en el cuaderno de aula del profesor y en las
tablas de calificacion, de la evolucion del trabajo —individual o en grupo- del alumno en el aula,
prestando especial atencién al progreso planificado de dicho trabajo (determinacion del
material a utilizar, bocetos, discusiéon y seleccion del mas adecuado, ejecucion final). Este es
el instrumento de evaluacion mas valioso, pues no prima el resultado en cuanto a tal, sino en
cuanto que responde a procesos adecuadamente establecidos y al esfuerzo personal de cada
alumno.

2. Revision y andlisis final de trabajos individuales y colectivos (laminas, trabajos en
formato digital (fotografias, infografias, videos, multimedia, trabajos escritos, etc.). El producto
final —trabajos individuales y colectivos- de los procesos a los que mas arriba se alude
permite, sobre una base objetiva que resulta comprensible para el alumno, reflexionar sobre
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la idoneidad de todo el proceso y sobre la incorporacién por parte del alumno de los
contenidos.

3.Exposicién y puesta en comun de los trabajos. Sirve como evaluacién conjunta de toda
la actividad. Es éste, por lo tanto, un instrumento de coevaluacion polivalente. El profesor
revisa, a la vista de las opiniones de sus propios alumnos, la validez de su propia
metodologia. El alumno se enfrenta, a través de la comparacion con el resto de los trabajos y
sobre la reflexion compartida, a su propio trabajo y al resultado general de todo el proceso.

4.De acuerdo al criterio del profesor, se podran utilizar los controles y examenes como
instrumentos de evaluacion. Cada examen realizado se contabilizard como nota de trabajo
presentado, de acuerdo a los criterios de calificacion mas abajo expresados.

DIBUJO TECNICO I. 1° BACHILLERATO.
DIBUJO TECNICO Il. 2° BACHILLERATO.

- Revisién de la libreta del alumno: La libreta del alumno se convierte en una herramienta
fundamental de seguimiento de las explicaciones del profesor, asi como en una muestra de la
aplicacién de los propios principios procedimentales del dibujo técnico. De este modo, a todos
los alumnos se les exigira la presentacion de la misma, se valorara que esté al dia, con los
apuntes y ejercicios demandados ejecutados al completo con correccién y limpieza. El
profesor podra revisar la libreta sin previo aviso.

- Examenes: Se realizaran, a criterio del profesor, los necesarios para evaluar los
contenidos establecidos en la evaluacion. El profesor fijara el valor del porcentaje
correspondiente a cada examen, atendiendo a los contenidos incluidos en el.

- Realizacion de laminas: En ellas se aplicaran los procedimientos aprendidos de resolucion
de problemas de dibujo técnico.

- Anotaciones del profesor: Las anotaciones del profesor en su cuaderno del profesor
registraran diversas variables de la evolucién diaria del alumno tales como faltas, retrasos o
interrupciones y comportamientos inadecuados.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Calificacion en Educacion Secundaria Obligatoria, 1° Bachillerato Dibujo Artistico |'y 2°
Bachillerato Creacién de Contenidos Artisticos y Audiovisuales.

Las tablas del anexo mas abajo desarrollado explicitan tanto la relacion entre competencias
especificas y criterios de evaluacién, como entre los criterios de evaluacion y los saberes
basicos. Puesto que ha sido asignada una ponderacion de los distintos criterios de
evaluacién, se podra obtener la calificacion aplicando dicha ponderacion tanto de los criterios
de evaluacién como, sobre todo, de las competencias especificas.

En ESO los resultados de la evaluacién se expresaran en los términos Insuficiente (IN) para
las calificaciones negativas; Suficiente (SU) (5-5,9), Bien (Bl) (6-6,9), Notable (NT) (7-8,9), o
Sobresaliente (SB) (9-10) para las calificaciones positivas. La calificacion en Bachillerato
seguira expresandose en valores numeéricos.

La calificacion final de la evaluacion ordinaria sera la media de las tres evaluaciones.

Tanto en la primera, en la segunda como en la evaluacion ordinaria, si la media obtenida
supera en siete décimas el entero correspondiente, se redondea al entero inmediatamente
superior. Son estas medias redondeadas de las tres evaluaciones las que se tienen en cuenta
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a la hora de obtener la media final de la evaluacion ordinaria, que también sera redondeada al
alza de acuerdo al criterio més arriba expuesto.

Calificacién en 1° Bachillerato Dibujo Técnico | y 2° Bachillerato Dibujo Técnico Il

En Bachillerato la calificacion es numérica siendo el proceso de calificacion el mismo mas
arriba explicitado para la Secundaria Obligatoria, en el sentido de que la calificacién va
referida a los criterios de evaluacion definidos por la normativa vigente.

Revision de la libreta del alumno: La libreta del alumno se convierte en una
herramienta fundamental de seguimiento de las explicaciones del profesor, asi como en una
muestra de la aplicacién de los propios principios procedimentales del dibujo técnico. De este
modo, a todos los alumnos se les exigira la presentacion de la misma, se valorara que esté al
dia, con los apuntes y ejercicios demandados ejecutados al completo con  correccion y
limpieza. El profesor podra revisar la libreta sin previo aviso. Asociado a sus correspondientes
criterios de evaluacién, segun ponderacién ya descrita, este instrumento de evaluacion
representara un 10% de la calificacion.

Exadmenes: Se realizaran, a criterio del profesor, los necesarios para evaluar los
contenidos establecidos en la evaluacion. El profesor fijara el valor del porcentaje
correspondiente a cada examen, atendiendo a los contenidos incluidos en el. Asociados a
sus correspondientes criterios de evaluacion, segun ponderacion ya descrita, este instrumento
de evaluacioén representara un 70% de la calificacion.

Realizacion delaminas: En ellas se aplicaran los procedimientos aprendidos de
resolucion de problemas de dibujo técnico. Asociados a sus correspondientes criterios de
evaluacién, segun ponderacién ya descrita, este instrumento de evaluacion representara un
20% de la calificacion.

Anotaciones del profesor: Las anotaciones del profesor en su cuaderno del profesor
registraran diversas variables de la evolucién diaria del alumno tales como faltas, retrasos o
interrupciones y comportamientos inadecuados. Este instrumento de evaluacion podra servir
opcionalmente para matizar la nota final al alza hasta el indice numérico mayor o a la baja
hasta el indice numérico inferior de la calificacion media obtenida en cada trimestre.

Evaluacion ordinaria: La nota final de curso resultar4 de la media aritmética de las
tres evaluaciones (en su caso, de sus recuperaciones). En el caso de la materia de Dibujo
Técnico I, cuando esta se encuentre por debajo de cinco, el alumno debera presentarse con
toda la materia a la prueba extraordinaria.

La prueba extraordinaria consistira en un examen global de toda la materia del curso,
asociada a los criterios de evaluacién correspondientes.

Tanto en la primera, segunda como en la evaluacion ordinaria, si la media obtenida supera en
siete décimas el entero correspondiente, se redondea al entero inmediatamente superior. Son
estas medias redondeadas de las tres evaluaciones las que se tienen en cuenta a la hora de
obtener la media final de la evaluacion ordinaria, que también sera redondeada al alza de
acuerdo al criterio mas arriba expuesto.
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RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

1°ESO PAPV, 3°ESO EPVA, 1°BACH. DIBUJO ARTISTICO, 2° BACH CREACION DE
CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES.

La recuperacion de una evaluacion pendiente se realiza a través de la recuperacion de los
rubricas e indicadores de logro asociados a los criterios de evaluacion no superados.

Dos pueden ser los casos: que el criterio de evaluacion suspenso se repita en unidades
didacticas posteriores o que no lo haga.

En el primer caso, segun un modelo de recuperacion continua, el criterio de evaluacion
suspenso en una tarea puede ser incorporado a nuevas tareas, que resultaran asi
redisefiadas para hacer posible su recuperacion, sin trabajos ni pruebas afiadidas para el
alumno.

En el segundo caso, el profesor debera preparar pruebas o trabajos de recuperacion
especificos que permitan la recuperacion del criterio o criterios de evaluaciéon no superados
en evaluaciones anteriores.

1° BACHILLERATO - 2° BACHILLERATO DIBUJO TECNICO

La recuperacion de una evaluacién pendiente se llevara a cabo mediante un examen de
recuperacion a celebrar al final de dicho trimestre o comienzos del siguiente, de toda la
materia impartida en la evaluacion. Sera condicion imprescindible para realizar la prueba
haber presentado las laminas y el cuaderno del alumno.

Si la nota obtenida supera en siete décimas el entero correspondiente, se redondeara al
entero inmediatamente superior.

La calificacibn maxima de la recuperacion sera de 5 si la calificacion de la prueba se
encuentra entre 5y 6,9, y de 7, si el resultado de la prueba se sitla entre 7 y 10.

Son estas medias redondeadas de las tres evaluaciones las que se tienen en cuenta a la hora
de obtener la media final la evaluacion ordinaria, que también sera redondeada al alza de
acuerdo al criterio mas arriba expuesto.

Si la media obtenida supera en siete décimas el entero correspondiente, se redondeara
al entero inmediatamente superior. Son estas medias redondeadas de las tres evaluaciones
las que se tienen en cuenta a la hora de obtener la media final la evaluaciéon ordinaria, que
también sera redondeada al alza de acuerdo al criterio mas arriba expuesto.

RECUPERACION DE CURSOS PENDIENTES
1°ESO PAPV, 2°ESO EPVA, 3°ESO EPVA, 4°ESO EXPA. 1°BACH. DAI. 2°BACH CCAA

La presente programacion desarrolla similares bloques de contenido a lo largo de los
diferentes niveles, ello permite abordar la recuperacion de cursos pendientes también de
forma continua. En efecto, el alumno con la materia suspensa del curso precedente debera
superar las mismas tareas que sus comparieros en el curso actual, que seran adecuadamente
adaptadas con el objetivo de reforzar la consecucién de los criterios de evaluacion no
logrados el curso anterior a través de un Plan de Trabajo Individualizado.

En cualquier caso, serd el profesor quien, a la vista de la evolucion especifica de cada
alumno, determine si ha de realizar algun tipo de ejercicio o prueba complementarios.
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De todo lo anterior se deduce que el alumno que supere una evaluacién del curso superior
habra debido recuperar, simultaneamente, el bloque de contenidos correspondiente del curso
inferior.

Se considerara que el alumno calificado positivamente en la tercera evaluacion habra
superado también el curso inferior con una nota maxima de 5.

Los alumnos que no cursen en el presente curso una asignatura suspensa en afos
anteriores seran convocados por el jefe de Departamento a principio de curso. Dichos
alumnos deberan seguir un programa de pruebas y ejercicios especificos disefiado por el
departamento para la superacién de los objetivos pertinentes. Ello tomara forma a través de
un Plan de Trabajo Individualizado. Sera el propio jefe de Departamento el encargado de la
convocatoria, el asesoramiento y la evaluacion de dichos alumnos.

1° BACH. -2° BACH. DIBUJO TECNICO

El alumno o alumna que se encuentre cursando la materia de 2° Bachillerato de Dibujo
Técnico, sin haber superado las competencias especificas de la de 1° Dibujo Técnico
recuperara el curso anterior, trimestre a trimestre, aprobando la materia de Segundo de
Bachillerato, el profesor en curso decidira los trabajos o exdmenes extras que alumno debe
realizar para superar la materia.

Los alumnos que no cursen en el presente curso una asignatura suspensa en afos
anteriores seran convocados por el jefe de Departamento a principio de curso. Dichos
alumnos deberan seguir un programa de pruebas y ejercicios especificos disefiado por el
departamento para la adquisicion de las competencias pertinentes. Ello tomara forma a
través de un Plan de Trabajo Individualizado. Sera el propio jefe de Departamento el
encargado de la convocatoria, el asesoramiento y la evaluacion de dichos alumnos.

Se daran tres momentos de evaluaciéon a lo largo del curso coincidiendo con las tres
evaluaciones. El instrumento de evaluacion utilizado serd el examen, bajo las mismas
premisas que el resto de sus compaferos.

La calificacion final del alumno que supere la prueba extraordinaria sera, como maximo, de
Notable (7).

Aquellos alumnos que, sin haber cursado primer curso, pretendan matricularse en el
segundo curso de la materia de Dibujo Técnico, deberan superar la correspondiente
evaluacion extraordinaria para ser admitidos en la materia de nivel superior. La calificacion de
esta prueba, sobre 10 puntos, constara, por lo tanto y a todos los efectos, como nota de
recuperacion del primer curso.

5.2. PLANIFICACION DE ACCIONES PARA EL ALUMNADO CON PENDIENTES

En el caso de los alumnos con la materia pendiente, tanto en Secundaria como en
Bachillerato, de uno o varios cursos, las circunstancias pueden ser dos.

Si el alumno cursa en el presente afio lectivo la materia correspondiente del area de Artes
Plasticas, Visuales y Audiovisuales, podra recuperar la asignatura pendiente aprobando,
segun criterios mas arriba desarrollados, la materia del curso superior. El profesor que
imparta dicha materia considerara la posibilidad de realizar alguna prueba o trabajo especifico
para dicha recuperacion.
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En caso de que el alumno con una o varias asignaturas pendientes no curse la materia en el
curso en el que se encuentre, sera el jefe de departamento el responsable del seguimiento de
dicho alumno o alumna, convocando a principios de curso a los alumnos o alumnas afectados
para informarles del plan de recuperacion y realizar un plan de seguimiento a convenir con el
alumno o alumna.

Las calificaciones de recuperacion, en ambos casos, tendran tres momentos de plasmacion
correspondientes a las tres evaluaciones del curso, siendo los criterios de calificacion
semejantes a la materia cursada en el afio.

La calificacion final de la recuperacion, en ambos casos, tendra como calificacion maxima 7-
Notable.

Se abriran las correspondientes aulas virtuales para que el alumno o alumna con pendientes
pueda acceder a los contenidos y trabajos exigidos de una manera clara en cuanto a
metodologia y calendario.

En cualquier caso, sera el jefe de departamento el encargado de suministrar las calificaciones
a la plataforma de gestion de las calificaciones del centro.

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
Anexo Il
7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

La evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje se llevara a cabo en el marco del
Sistema de Gestion de la Calidad del centro que tiene establecido, entre otros, un Plan de
Control para verificar la conformidad de los cursos impartidos con definicién de indicadores,
objetivos a alcanzar, frecuencia de las mediciones, responsables, registros. La informacién
recogida en dicho Plan de Control tendr4 como base los registros generados por los
departamentos en el desarrollo de su actividad docente y ser& incorporada por la Direccion al
Informe de Revision del Sistema y analizada por el Equipo Directivo y trasladada a la
Comunidad Educativa. La respuesta a las no conformidades que eventualmente pudieran
producirse se desarrollard segun lo establecido en el propio sistema.

34
R.1




ANEXO I. TABLA DE SECUENCIACION DE SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

CURSO: PRIMERO ESO. PROYECCTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES-UNIDADES DE PROGRAMACION

PRIMERA EVALUACION

UP.01. DIS,ENO DE UNA PORTADA.
UP.02. ( COMO DIBUJO?
UP.03.DE LO REAL A LO IMAGINARIO.

SEGUNDA EVALUACION

UP.04. MURAL COLECTIVO KEITH HARING. INTERVENCION EN EL ENTORNO.
UP.05. CONOCIENDO A PEDRO MERCEDES

EVALUACION ORDINARIA

UP.06. OP-ART
UP.07. TALLER DE MASCARAS.

CURSO: PRIMERO ESO PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES

Ev.

Ne CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

1123

Entender el proceso de creacion | A. El proceso creativo.

artistica en sus distintas fases y | - Fases del proceso creativo.

aplicarlo a la produccion de | - Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.

proyectos personales y de grupo, | - Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente.
comprendiendo la necesidad de | Visual thinking.

secuenciar  dichas fases y | C. Experimentacion con técnicas artisticas.

adaptarlas a la actividad. - Técnicas y medios gréafico-plasticas.

- Técnicas y medios audiovisuales.

- Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.

1.1.

D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo.

- Arte y ciencia.

- Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

- Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacién en la escuela.
- El proyecto artistico interdisciplinar.

Planear y desarrollar un método de | A. El proceso creativo.

1.2 trabajo con una finalidad concreta, | - Fases del proceso creativo.
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mostrando iniciativa en la
basqueda de informacion vy
seleccionando la adecuada, junto
con los diferentes materiales,
instrumentos y recursos necesarios
para su realizacion.

- Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
- Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente.
Visual thinking.

C. Experimentacion con técnicas artisticas.

- Técnicas y medios grafico-plasticas.

- Técnicas y medios audiovisuales.

- Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.

Elaborar, de forma responsable,
trabajos en equipo, demostrando
una actitud de tolerancia 'y

D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo.
- Arte y ciencia.

1.3 | flexibilidad con todos los - Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.
companieros, valorando, ademas, el | - Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacion en la escuela.
trabajo cooperativo como método - El proyecto artistico interdisciplinar.
eficaz para desarrollarlos.
Reconocer los principales
elementos que configuran los | B. El arte para entender el mundo.
lenguajes visuales, asi como la | - El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
2.1 expresividad de los mismos, en |- Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en
obras de arte, utilizando un proceso | movimiento.
de andlisis de  creaciones | - El arte en el entorno més cercano: movimientos culturales y museos.
representativas.
Interpretar criticamente imagenes y
obras artisticas dentro de los | B. El arte para entender el mundo.
contextos en los que se han |- Elarte como medio de expresion a lo largo de la historia.
2.2 | producido, - Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en
considerando la repercusiéon que | movimiento.
tienen sobre las personas y las | - El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.
sociedades.
Experimentar con diferentes
técnicas artisticas y reconocer sus
cualidades estéticas y expresivas, . s - L
usando, no C. I,Exp_erlmentacpn cor) fcecmcfas_arnstlcas.
. . - Técnicas y medios grafico-plasticas.
3.1 |solo materiales y herramientas

innovadoras, sino también
materiales biodegradables, que
respeten la normativa actual

relativa al respeto y preservacion

- Técnicas y medios audiovisuales.
- Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.
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del medio ambiente.

Elaborar producciones y proyectos
artisticos, utilizando  diferentes
técnicas plasticas y audiovisuales
adaptadas

a un objetivo concreto.

A. El proceso creativo.
- Fases del proceso creativo.
- Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.

- Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente.

Visual thinking.

C. Experimentacion con técnicas artisticas.
- Técnicas y medios grafico-plasticas.

3.2 e . S
- Técnicas y medios audiovisuales.
- Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.
D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo.
- Arte y ciencia.
- Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.
- Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacion en la escuela.
- El proyecto artistico interdisciplinar.
Seleccionar los materiales vy . L P e
recursos mas adecuados, teniendo C. I?xp_enmentam_on con Fecnlcf':ls'amstlcas.
3.3 | en cuenta, al aplicarlos en distintos | - Tgcn!cas y med!os graf_|co_-plast|cas.
Lo . - Técnicas y medios audiovisuales.
ejercicios creativos, sus valores ; ” S .
. o - Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.
expresivos y estéticos.
Analizar el entorno fisico y A. El proceso creativo.
conceptual de un espacio concreto | - Fases del proceso creativo.
y desarrollar en él una intervenciéon | - Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
artistica que exprese sus ideas, - Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente.
4.1 | sentimientos y emociones, Visual thinking.
prestando atencion a sus C. Experimentacion con técnicas artisticas.
caracteristicas y siguiendo las - Técnicas y medios grafico-plasticas.
fases del proceso creativo. - Técnicas y medios audiovisuales.
- Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.
Aportar ideas 'y  propuestas | A. El proceso creativo.
creativas en el desarrollo de un | - Fases del proceso creativo.
proyecto grupal, que modifique o | - Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
4.2 | complemente el entorno mas | - Estrategias creativas para la resolucidn de problemas. Técnicas de pensamiento divergente.

cercano, planteando respuestas
razonadas y acordes con el medio
circundante.

Visual thinking.

D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo.
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- Arte y ciencia.

- Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

- Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacion en la escuela.
- El proyecto artistico interdisciplinar.

Reconocer la importancia de la
coordinacion interdisciplinar en la
creacion de proyectos de centro,

A. El proceso creativo.
- Fases del proceso creativo.

5.1 p?c:tlzlggr;csio Oren los aCtgli'SOLﬁ]dtg: - Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
prop P . - Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente.
departamentos, de forma flexible y |, . o
X .7 | Visual thinking.
activa, planteando ademas
propuestas creativas.
Colaborar activamente en el
planteamiento, desarrollo y | D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo.
exhibicién de proyectos de centro, | - Arte y ciencia.
5.2 evaluando no solo las propuestas, | - Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

propias y ajenas, con propiedad y
respeto, sino también su idoneidad
dentro del proceso creativo.

- Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacion en la escuela.
- El proyecto artistico interdisciplinar.

CURSO: SEGUNDO ESO EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL- UNIDADES DE PROGRAMACION

PRIMERA EVALUACION

UP. 01. GEOMETRIA CREATIVA
UP. 02. LAS TRES DIMENSIONES DEL ESPACIO

SEGUNDA EVALUACION

UP.04. EL COLOR

UP.03. PUBLICIDAD CONTRAPUBLICIDAD

EVALUACION ORDINARIA

UP.05. IMAGEN AUDIOVISUAL.
UP. 06. ARTE Y PAISAJE.
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CURSO: SEGUNDO ESO EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL Ev.
N° CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS 11213
Reconocer los factores historicos y
sociales que rodean las
proqluc.cmnes plqstlcas, wsualesy A. Patrimonio artistico y cultural.
audiovisuales mas relevantes, asi - Los géneros artisticos
como su funcién y finalidad, ; : ' L . . . .
1.1. o . : - Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
describiendo sus particularidades y . ' . ) - P
su papel como transmisoras de pertenecientes al piatr_lmonlo local: sus aspectos formales ysu relacu_)n cgn_el contexto historico.
L : . - Las formas geomeétricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.
valores y convicciones, con interésy
respeto, desde una perspectiva de
género.
Valorar la importancia de la A. Patrimonio artistico y cultural.
conservacién del patrimonio - Los géneros artisticos.
cultural y artistico a través del - Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
conocimiento y el andlisis guiado pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
1.2 | de obras de arte. D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.
- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
Explicar, de forma razonada, la B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresién grafica.
importancia del proceso que media | - El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.
entre larealidad, el imaginario y la | - Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
produccién, superando estereotipos | comunicativas.
2.1 | y mostrando un comportamiento C. Expresion artistica y gréfico-plastica: técnicas y procedimientos.
respetuoso con la diversidad - El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
cultural. D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.
Analizar, de forma guiada, diversas B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresién grafica.
producciones artisticas, incluidas las | - El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresién. Pensamiento visual.
2.2 | propias y las de sus iguales, D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y

- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.

Contextos y funciones.
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respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

Seleccionar y describir propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales
de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a su

A. Patrimonio artistico y cultural.
- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.

- B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
- El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresion. Pensamiento visual.

C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.

3.1 | cultura personal y su imaginario - El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
proprio. D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.
- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
- Laimagen a través de los medios de comunicacién y las redes sociales
Argumentar el disfrute producido B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresién grafica.
por larecepcion del arte en todas - El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresién. Pensamiento visual.
sus formas y vertientes, - Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
pompartiendo con respeto - Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
3.2 | IMPresiones y emociones y - Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
expresando la opinion personal de
forma abierta. D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.
- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
Reconocer los rasgos particulares de | A. Patrimonio artistico y cultural.
diversas técnicas y lenguajes - Los géneros artisticos.
artisticos, asi como sus distintos - Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
procesos y resultados en funcién de pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.
a1 los contextos sociales, historicos, B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresién gréfica.

geograficos y tecnolégicos,
mostrando interés y eficacia en la
investigacion, la experimentacién y
lablsqueda de informacion.

- El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresién. Pensamiento visual.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
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- Factores y etapas del proceso creativo: eleccidon de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

- Imégenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.

- Laimagen a través de los medios de comunicacién y las redes sociales.

Analizar, de forma guiada, las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales
y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en
las producciones propias.

A. Patrimonio artistico y cultural.

- Los géneros artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.
B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresién grafica.

- El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresién. Pensamiento visual.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

4.2 - El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
- Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.
- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
- La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales
Expresar ideas y sentimientos en A. Patrimonio artistico y cultural.
diferentes producciones pléasticas, - Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.
visuales y audiovisuales, a través de B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresién grafica.
la experimentacion con diversas - El lenguaje visual como forma de comunicacidn y medio de expresion. Pensamiento visual.
herramientas, técnicas y soportes, | - Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
desarrollando la capacidad de comunicativas.
comunicacion y la reflexion critica. - Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
5.1

- La percepcién visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

- La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas
en el plano y en el espacio.

- Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
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- Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas
técnicas y enlaces. Aplicaciones en el disefio.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como
en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.

- Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los sistemas de representacion

- El mddulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del
cOmic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

- Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

- Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual
0 en grupo.

-Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

5.2

Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas visuales y
audiovisuales individuales o
colectivas, justificando y
enriqueciendo su proceso y
pensamiento creativo personal,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia 'y
sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados
al propésito.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresién grafica.
- El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresién. Pensamiento visual.

- Elementos bésicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

- La percepcién visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

- La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas
en el plano y en el espacio.

- Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

- Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas
técnicas y enlaces. Aplicacién en el disefio.
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- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como
en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.

- Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccion a los sistemas de
representacion.

- El moédulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.

D. Imagen y comunicacioén visual y audiovisual.
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- Laimagen a través de los medios de comunicacién y las redes sociales.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del
coémic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

- Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

- Técnicas béasicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual
0 en grupo.

- Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

6.1

Explicar su pertenencia a un
contexto cultural concreto, a través
del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales
que determinan diversas
producciones culturales y artisticas
actuales, mostrando empatia, actitud
colaborativa, abierta y respetuosa.

A. Patrimonio artistico y cultural.
- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relaciéon con el contexto histérico.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresién grafica.
- El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresién. Pensamiento visual.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

- La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas
en el plano y en el espacio.

- Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales.
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Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno
en la elaboracion de producciones
propias, mostrando una vision
personal.

A. Patrimonio artistico y cultural.

- Los géneros artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
- Las formas geomeétricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.

- Las formas geomeétricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.
- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

6.2 - Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
- Técnicas béasicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
- Técnicas béasicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como
en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.
- Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.
- Técnicas béasicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual
0 en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.
Realizar un proyecto artistico, con C. Expresion artistica y gréfico-plastica: técnicas y procedimientos.
creatividad y de forma consciente, - El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
ajustandose al objetivo propuesto, | - Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.
e,><pe_r|men'§ando con d'St'.nt"’_‘s - Técnicas bésicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas.
tecnicas V|su_§1les N audloylsuales Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
7.1 | &N Ia_ generacion dg mensajes | D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
propios, y mostran_ 0 |n|C|at|v_a en e - El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
empleo de Ienguajgs, materiales, Contextos y funciones.
soportes y herramientas. VI : " —
- Edicidn digital de la imagen fija y en movimiento.
- Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual
0 en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.
Reconocer los diferentes usos y A. Patrimonio artistico y cultural.
8.1 | funciones de las producciones y - Los géneros artisticos.

manifestaciones artisticas,

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
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argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de
las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con
interés por conocer su importancia en
la sociedad.

pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
- El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresién. Pensamiento visual.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del
coémic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

8.2

Desarrollar proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencién previa, de forma individual
o colectiva, organizando y
desarrollando, de manera légica y
colaborativa las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del
publico destinatario.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

- El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresién. Pensamiento visual.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

- La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales

- Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

- Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual
0 en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizaciéon de bocetos.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

- La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales.

- Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

- Técnicas béasicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual
0 en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.

8.3

Exponer los procesos de
elaboracién y el resultado final de

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
- El lenguaje visual como forma de comunicacioén y medio de expresién. Pensamiento visual.
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proyectos, producciones y C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
manifestaciones artisticas visualesy | - El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

audiovisuales, realizadas de forma - Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

individual o colectiva, reconociendo "5 agen y comunicacion visual y audiovisual.

los errores, buscando Ia§ , - El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
soluciones y las estrategias méas Contextos y funciones

adecuadas para mejorarlas, y - Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
valorando las oportunidades de ) , } . .
desarrollo personal que ofrecen. - Laimagen a traves de los medios de comunicacion y las redes sociales.

CURSO: TERCERO ESO EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL-UNIDADES DE PROGRAMACION

PRIMERA EVALUACION

UD. 01. GEOMETRIA MODULAR
UD. 02. DEL PLANO AL VOLUMEN

SEGUNDA EVALUACION

UD.03. SISTEMAS DE REPRESENTACION
UD 04. EL COLOR

EVALUACION ORDINARIA

UD. 05. SIMETRIAS RADIAL, DOBLE Y CENTRAL
UD. 06. TECNICAS ARTISTICAS APLICADAS AL PAISAJE

CURSO: TERCERO ESO EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL Ev.

N° CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS 11213

Reconocer los factores historicos y
sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como su funcion
1.1. | y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como
transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto,
desde una perspectiva de género.

A. Patrimonio artistico y cultural.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
- Las formas geomeétricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

1.2 | Valorar la importancia de la A. Patrimonio artistico y cultural.
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conservacion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y
el andlisis guiado de obras de arte.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

2.1 produccion, superando estereotipos y | - Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
mostrando un comportamiento - La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales
respetuoso con la diversidad cultural.
Analizar, de forma guiada, diversas D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.
producciones artisticas, incluidas las | - Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
propias y las de sus iguales, - Laimagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales
desarrollando con interés una mirada | - Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes caracteristicas del
2.2 | estética hacia el mundo y respetando | cémic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.
la diversidad de las expresiones - Técnicas béasicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o
culturales. en grupo.
- Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.
Seleccionar y describir propuestas D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
plasticas, visuales y audiovisuales de | - El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
diversos tipos y épocas, Contextos y funciones.
analizandolas con curiosidad y - Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
31 respeto de_sde una perspectiva de -La imagg_n através d_e I_os medips de comuni_cacic’)n y las rt_ades socia_les _
' género, e incorporandolas a su - Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del
cultura personal y su imaginario coémic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.
proprio. - Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o
en grupo.
Argumentar el disfrute producido por | A. Patrimonio artistico y cultural.
la recepcidn del arte en todas sus - Los géneros artisticos.
formas y vertientes, compartiendo
30 | €ON respeto impresiones y emociones | D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

y expresando la opinién personal de
forma abierta.

- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales
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- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes caracteristicas del
cémic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

Reconocer los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcién de
los contextos sociales, historicos,
geograficos y tecnolégicos,
mostrando interés y eficacia en la

A. Patrimonio artistico y cultural.

- Los géneros artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto historico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
- El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.

4.1 investigacion, la experimentacion y la | - Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
basqueda de informacién. comunicativas.
- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
- La percepcién visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
- La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas
en el plano y en el espacio.
- Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.
Analizar, de forma guiada, las
especificidades de los lenguajes de A. Patrimonio artistico y cultural.
diferentes producciones culturales y - Los géneros artisticos.

4.2 | artisticas, estableciendo conexiones - Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
entre ellas e incorporandolas pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
creativamente en las producciones
propias.

Expresar ideas y sentimientos en B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

diferentes producciones plasticas, - El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.
visuales y audiovisuales, a través de | - Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
la experimentacién con diversas comunicativas.

herramientas, técnicas y soportes, - Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
desarrollando la capacidad de - La percepcién visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

51 comunicacion y la reflexién critica. - La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas

en el plano y en el espacio.
- Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccidon de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
Aplicacidn en el disefio.

- Técnicas bésicas de expresion gréfico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas.
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Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como
en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.

- El médulo como elemento constructivo. Tipos de mddulo en disefio.

Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas visuales y
audiovisuales individuales o
colectivas, justificando y
enriqueciendo su proceso y
pensamiento creativo personal,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

- El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

- La percepcién visual. Introduccidn a los principios perceptivos, elementos y factores.

- La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas
en el plano y en el espacio.

- Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

52 técnicas y los soportes adecuados al | C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
propoésito. - El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
- Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
Aplicacion en el disefio.
- Técnicas béasicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
- Técnicas béasicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como
en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.
- El médulo como elemento constructivo. Tipos de mddulo en disefio.
Explicar su pertenencia a un contexto | A. Patrimonio artistico y cultural.
cultural concreto, a través del andlisis | - Los géneros artisticos.
de los aspectos formales y de los - Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
factores sociales que determinan pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
diversas producciones culturales y
artisticas actuales, mostrando B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresioén gréfica.
6.1 empatia, actitud colaborativa, abierta | - El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.
: y respetuosa.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.
- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
- La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales
6.2 | Utilizar creativamente referencias A. Patrimonio artistico y cultural.
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culturales y artisticas del entorno en
la elaboracion de producciones
propias, mostrando una vision
personal.

- Los géneros artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
- Las formas geomeétricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.
Aplicacion en el disefio.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como
en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.

- El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.

Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustdndose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en

C. Expresion artistica y gréfico-plastica: técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
Aplicacidn en el disefio.

- Técnicas béasicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas.

[ la generacion de mensajes propios, y | Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
mostrando iniciativa en el empleo de | - Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como
lenguajes, materiales, soportes y en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.
herramientas. - El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.
Reconocer los diferentes usos y D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
funciones de las producciones y - El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
manifestaciones artisticas, Contextos y funciones.
argumentando de forma individual o - Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
colectiva sus conclusiones acerca de | - La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales
8.1 las oportunidades que pueden - Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las diferentes caracteristicas del

generar, con una actitud abierta y con
interés por conocer su importancia en
la sociedad.

cbémic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

- Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

- Técnicas bésicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o
en grupo.

- Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
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- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes caracteristicas del
cémic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

- Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

- Técnicas bésicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o
en grupo.

- Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Desarrollar proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencion previa, de forma individual

o colectiva, organizando y

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

- La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes caracteristicas del
comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

8.2 desarrollando, de manera légica y - Edicidn digital de la imagen fija y en movimiento.

colaborativa las diferentes etapas y - Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o

considerando las caracteristicas del en grupo.

publico destinatario. - Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Exponer los procesos de elaboracion

y el resultado final de proyectos,

producciones y manifestaciones

artisticas visuales y audiovisuales, D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

realizadas de forma individual o - El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
8.3 | colectiva, reconociendo los errores, Contextos y funciones.

buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal
gue ofrecen.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
- Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

CURSO: CUARTO ESO. EXPRESION ARTISTICA-UNIDADES DE PROGRAMACION

PRIMERA EVALUACION

UP.01. COLOR ] ]
UP.02. COMPOSICION Y DESCOMPOSICION SURREALISTA
UP.03. TECNICAS GRAFICO PLASTICAS

SEGUNDA EVALUACION

UD.04. IMAGEN DIGITAL
UD.05. DISENO

EVALUACION ORDINARIA
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UD.06. MULTIMEDIA

CURSO: CUARTO ESO EXPRESION ARTISTICA Ev.
N° CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS 2|3
1.1. Analizar manifestaciones A. Técnicas grafico-plasticas.
artisticas de diferentes épocas y - Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y
culturas, contextualizandolas, efectos visuales.
describiendo sus aspectos - Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en
esenciales, valorando el proceso de el ambito del disefio.
creacion y el resultado final, y B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
evidenciando una actitud de - Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.
apertura, interés y respeto en su - Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen
recepcion. secuenciada.
- Fotografia anal6gica: caAmara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.
- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el
storyboard.
- Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.
- Campos y ramas del disefio: gréafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
- Técnicas bésicas de animacion.
- Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.
1.2 Valorar criticamente los habitos, A. Técnicas grafico-plasticas.
los gustos y los referentes artisticos - Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y
de diferentes épocas y culturas, efectos visuales.
reflexionando sobre su evolucién y - Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en
sobre su relacion con los del el ambito del disefio.
presente. B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.
- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen
secuenciada.
- Fotografia analdgica: cAmara oscura. Fotografia sin cAmara (fotogramas). Técnicas fotogréficas
52
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experimentales: cianotipia o antotipia.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el
storyboard.

- Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

- Técnicas basicas de animacion.

- Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.

2.1 Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y
lenguajes.

A. Técnicas grafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y
efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y hiumedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto
histérico.

- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas bésicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la
préactica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién
y gestién responsable de los residuos.

- Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en
el ambito del disefio.

2.2 Elaborar producciones grafico-
plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes méas adecuados
de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

A. Técnicas grafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y
efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y hiumedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto
historico.

- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas bésicas de creacion de volimenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la
practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion

R.1

53




y gestién responsable de los residuos.
- Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en
el ambito del disefio.

3.1 Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen
secuenciada.

- Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales:

cianotipia o antotipia.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién
y gestién responsable de los residuos.

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el
storyboard.

- El proceso de creacién. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,

autoevaluacion y evaluacion colectiva).

- Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los

canones corporales y sexuales en los medios de comunicacién.

- Campos y ramas del disefio: gréafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

- Técnicas bésicas de animacion.

- Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.

3.2 Realizar producciones
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una
intencion expresiva; buscando un
resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles
mas adecuados.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepciéon. Color y composicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen
secuenciada.

- Fotografia anal6gica: cAmara oscura. Fotografia sin cAmara (fotogramas). Técnicas fotogréficas
experimentales:

cianotipia o antotipia.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion
y gestién responsable de los residuos.

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el
storyboard.

- El proceso de creacion. Realizacidn y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y
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evaluacion (autorreflexion,

autoevaluacion y evaluacion colectiva).

- Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los

canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

- Técnicas basicas de animacion.

- Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.

4.1 Crear un producto artistico
individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando
las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a
una intencion

y a un publico determinados.

A. Técnicas grafico-plasticas.
B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

4.2 Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en
comin y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracidn, las
dificultades encontradas, los
progresos realizados y los

logros alcanzados.

A. Técnicas grafico-plasticas.
B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

4.3 Identificar oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor
afiadido y expresando la opinién
personal de forma razonada y
respetuosa.

A. Técnicas grafico-plasticas.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la
practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién
y gestion responsable de los residuos.

- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en
el &mbito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

- Técnicas bésicas de animacion.

- Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.
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CURSO: PRIMERO BACHILLERATO. DIBUJO TECNICO | - UNIDADES DE PROGRAMACION

PRIMERA EVALUACION

UP.01. DESARROLLO HISTORICO DEL DIBUJO TECNICO. CAMPOS DE ACCION Y APLIVACIONES.
UP.02. LUGAR GEOMETRICO. ARCO CAPAZ. APLICACIONES

UP.03. PROPORCIONALIDAD, EQUIVALENCIA, HOMOTECIA Y SEMEJANZA.

UP. 04. POLIGONOS

UP.05. TANGENCIAS
UP.06. CURVAS TECNICAS.

SEGUNDA EVALUACION

UP.07. FUNDAMENTOS DE LA GEOMETRIA PROYECTIVA.
UP,08. SISTEMA DIEDRICO |. PUNTO, RECTA, PLANO, TRAZAS Y PERTENENCIAS
UP.09. SISTEMA DIEDRICO Il. RELACIONES ENTRE ELEMENTOS.

EVALUACION ORDINARIA

UP.10. SISTEMA AXONOMETRICO

UP.11. SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS.
UP.12. SISTEMA CONICO

UP.13. NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS.

CURSO: PRIMERO BACHILLERATO DIBUJO TECNICO luna tabla por curso, puede emplearse una sola fila o afiadir varias) Ev.
N° CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS 213

Analizar, a lo largo de la historia, la

relacion entre las matematicas y el

dibujo geométrico valorando su A. Fundamentos geomeétricos.

importancia en diferentes campos | — Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitecténico,
1.1. | como la arquitectura o la ingenieria, | mecanico, eléctrico y electronico, geologico, urbanistico, etc.

desde la perspectiva de género y la | — Origenes de la geometria. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

diversidad cultural, empleando

adecuadamente el vocabulario

especifico técnico y artistico.
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Solucionar graficamente célculos
matematicos y transformaciones

A. Fundamentos geomeétricos.
- Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las

2.1 | basicas aplicando conceptos Yy | construcciones fundamentales.
propiedades de la geometria plana. - Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y semejanza.
Trazar graficamente construcciones | A. Fundamentos geométricos.
22 polig'onales basandose ~en  sus |- Triangulos, cugdriléteros y poligonps regulares.. I?ropiedqdes y mét(_)dos de cons_truccién.
‘ propiedades y mostrando interés por | — Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
la precision, claridad y limpieza.
Resolver graficamente tangencias y | A. Fundamentos geométricos.
23 trazgr curvas ap_licando sus | — Tangencias bé_sicas. Curvas técnic_as. - _ o _ _
' propiedades con rigor en su | — Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
ejecucion.
Representar en sistema diédrico | B. Geometria proyectiva.
elementos basicos en el espacio | - Fundamentos de la geometria proyectiva.
determinando su relacion  de | — Sistema diédrico: Representacién de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion.
3.1 | pertenencia, posicion y distancia. Determinacion del plano. Pertenencias.
- Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de
distancias.
Definir elementos y figuras planas en | B. Geometria proyectiva.
3.2 ;istemas gxonométricos valorando su | - Si;tema axonomeétrico, _ortogonal y oblicup. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicién de
' importancia como métodos de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos basicos: punto, recta, plano.
representacion espacial.
Representar e interpretar elementos | B. Geometria proyectiva.
basicos en el sistema de planos | — Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos para
3.3 | acotados haciendo uso de sus Su
fundamentos. interpretacién en planos.
3.4 Dibujar elementos en el espacio | B. Geometria proyectiva.
’ empleando la perspectiva conica. - Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
Valorar el rigor gréafico del proceso; la . .
3.5 | claridad, la precision y el proceso de B. Qeometrlg pro_yectlva. . : .
. ” e - Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
resolucion y construccion grafica.
Documentar graficamente objetos | C. Normalizacion y documentacion gréafica de proyectos.
4.1 | sencillos mediante sus vistas | — Escalas numéricas y gréaficas. Construccién y uso.

acotadas aplicando la normativa UNE

- Formatos. Doblado de planos.
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e I1SO en la utilizacién de sintaxis,
escalas y formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje
técnico comdn.

- Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.
- Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

Utilizar el croquis y el boceto como
elementos de reflexibn en la

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.

4.2 | aproximacion e indagacion de | — Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.
alternativas 'y soluciones a los
procesos de trabajo.
Crear figuras lanas .
o "9 b Y'| D. Sistemas CAD.
tridimensionales mediante programas S .
L i - Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
5.1 | de dibujo vectorial, usando las o . . .
) - Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
herramientas que aportan y las
técnicas asociadas.
Recrear virtualmente piezas en tres | D. Sistemas CAD.
59 dimensiones aplicando operaciones | — Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

algebraicas entre primitivas para la
presentacion de proyectos en grupo.

- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras més sencillas.

CURSO: SEGUNDO BACHILLERATO DIBUJO TECNICO II-UNIDADES DE PROGRAMACION

PRIMERA EVALUACION

UP.0O1.
UP.02.
UP.03.
UP.04.
UP.05.
UP.06.
UP.07.
UP.08.

ACOTACION.

TRAZADOS EN EL PLANO
POTENCIA

POLIGONOS.

TANGENCIAS
CURVAS TECNICAS
CURVAS CONICAS

TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

SEGU

NDA EVALUACION

UP.09
UP.10

. SISTEMA DIEDRICO |
. SISTEMA DIEDRICO I

UP. 11. SISTEMA DIEDRICO IlI
UP. 12. SISTEMA DIEDRICO IV
UP. 13. SISTEMA AXONOMETRICO ORTOGONAL
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EVALUACION ORDINARIA

UP.14. SISTEMA AXONOMETRICO OBLICUO. PERSPECTIVA CABALLERA
UP. 15. SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL |
UP.16. SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL II

CURSO: SEGUNDO BACHILLERATO DIBUJO TECNICO luna tabla por curso, puede emplearse una sola fila o afiadir varias) Ev.
N° CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS 2|3

1.1 Analizar la evolucion de las

estructuras geométricas y elementos

técnicos en la arquitectura e — La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el

ingenieria contemporaneas, desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccién de nuevas formas.

valorando la influencia del progreso - Planos de montaje sencillos. Elaboracién e interpretacion.

tecnolégico y de las técnicas digitales | D. Sistemas CAD.

de representaciéon y modelado en los | — Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

campos de la arquitectura y la

ingenieria.

2.1 Construir figuras planas aplicando | — Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacién para la resolucién de problemas

transformaciones  geométricas vy | en los sistemas de representacion.

valorando su utilidad en los sistemas | — Curvas cénicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccién. Rectas

de representacion. tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

2.2 Resolver tangencias aplicando los | — Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en

conceptos de potencia con una | tangencias.

actitud de rigor en la ejecucion.

2.3 Trazar curvas conicas y sus

rectas tangentes aplicando | — Curvas cénicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas

propiedades y métodos de | tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

construccion, mostrando

interés por la precision.

3.1 Resolver problemas geométricos

mediante  abatimientos, giros vy | — Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y

cambios de plano, reflexionando | cambios de plano.

sobre los métodos utilizados y los

resultados obtenidos.
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3.2 Representar cuerpos geomeétricos
y de revolucién aplicando los
fundamentos del sistema diédrico.

Aplicaciones. Representacién de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y
verdaderas magnitudes de la seccién. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y
conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

3.3 Recrear la realidad tridimensional
mediante la representacion de soélidos
en perspectivas axonomeétricas y
conica,

aplicando los conocimientos
especificos de dichos sistemas de
representacion.

- Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y soélidos.
- Perspectiva cénica. Representacién de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

3.4 Desarrollar proyectos graficos
sencillos mediante el sistema de
planos acotados.

- Sistema de planos acotados. Resolucién de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de
perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

3.5 Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precision vy el
proceso de resolucion y construccion
grafica.

- Presente en todos los saberes basicos

4.1 Elaborar la documentacion grafica
apropiada a proyectos de diferentes
campos, formalizando y definiendo
disefios técnicos empleando croquis
y planos conforme a la normativa
UNE e ISO.

— Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes,
secciones y roturas. Perspectivas hormalizadas.

- Disefio, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion gréfica de un proyecto ingenieril o
arquitectonico

sencillo.

- Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

5.1 Integrar el soporte digital en la
representacion de objetos y
construcciones mediante aplicaciones
CAD valorando las posibilidades que
estas herramientas aportan al dibujo
y al trabajo colaborativo.

- Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

CURSO: PRIMERO BACHILLERATO - DIBUJO ARTISTICO | - UNIDADES DE PROGRAMACION

PRIMERA EVALUACION

UP.01. CONCEPTO E HISTORIA DEL DIBUJO.
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UP.02. LA EXPRESION GRAFICA Y SUS RECURSOS ELEMENTALES

SEGUNDA EVALUACION

UP.03. PERCEPCION Y ORGANIZACION DEL ESPACIO

UP.04. LALUZ, EL CLAROSCURO Y EL COLOR

EVALUACION ORDINARIA

UP.05. TECNOLOGIAS Y HERRAMIENTAS DIGITALES.
UP.06. PROYECTOS GRAFICOS COLABORATIVOS.

CURSO: PRIMERO BACHILLERATO DIBUJO ARTISTICO | Ev.
N° CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS 213
Identificar el dibujo como forma de
conocimiento, comunicacién y
expresion, reflexionando con iniciativa | A. Concepto e historia del dibujo.
1.1 | sobre su presencia en distintas | — El dibujo como proceso interactivo de observacién, reflexién, imaginacion, representaciéon y
manifestaciones culturales y artisticas | comunicacion.
y comparando de forma auténoma su
uso en las mismas.
Comparar las mdltiples funciones del | A. Concepto e historia del dibujo.
12 dibujo a través del analisis autonomo | — El dibujo como parte de multiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares: artes plasticas y
' de su uso en producciones de visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura.
distintos ambitos disciplinares.
Relacionar la pluralidad cultural y | A. Concepto e historia del dibujo.
artistica con la libertad de expresion, | — El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion, representacion y
argumentando la opinién propia de | comunicacion.
13 forma activa, comprometida vy | — El dibujo en el arte: desde la Antigliedad hasta el Romanticismo. Obras mas representativas de
' respetuosa, y analizando los usos del | diferentes artistas.
dibujo en diversas manifestaciones | — El dibujo como parte de multiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares: artes plasticas y
artisticas. visuales, disefio, arquitectura, cienciay literatura.
Analizar el lenguaje, las técnicas y | A. Concepto e historia del dibujo.
procedimientos del dibujo en | — El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexién, imaginacion, representacién y
21 diferentes  propuestas  plasticas, | comunicacion.
' entendiendo los cambios que se han | — El dibujo en el arte: desde la Antigliedad hasta el Romanticismo. Obras més representativas de
producido en las tendencias a lo largo | diferentes artistas.
de la  historia y utlizando la
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terminologia
adecuada.

especifica mas

Analizar distintas manifestaciones
culturales y artisticas, comprendiendo
la funcion que desempefia el dibujo

A. Concepto e historia del dibujo.
- El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion, representacion y
comunicacion.

22 | en las mismas y valorando el El dibui - . ‘o S . .
: . - ibujo como parte de mdultiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares: artes plasticas y
enriquecimiento que suponen para la | . T ; o ;
) . visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura.
sociedad los retos creativos y
estéticos.
Experimentar con sensibilidad las . e
L ; B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
posibilidades expresivas de los : ; . o
.~ | = Terminologia y materiales del dibujo.
recursos elementales del dibujo - . .
3.1 . . ; - El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.
(punto, linea, forma) y de su sintaxis, P .
. - - Lalinea: trazo y grafismo. Las tramas y texturas.
mejorando el proceso de creacion ; 6 - : S . . . I
gréfica. - Materiales grafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental y sostenibilidad.
Analizar, interpretar y representar e e
e . ; B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
gréficamente la realidad mediante o .
- - El boceto o esbozo. Introduccién al encaje.
bocetos y esbozos, utilizando las o i P ,
3.2 . — Técnicas grafico-plasticas, secas y humedas.
herramientas adecuadas y ; e . . S . . . .
. . - Materiales gréfico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental y sostenibilidad.
desarrollando una expresion propia,
espontanea y creativa.
Aportar una huella'y un gesto propios | B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
a la realizacibn de dibujos, | — Lalinea: trazo y grafismo. Las tramas y texturas.
a1 combinando el uso tradicional de | — Laforma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.
' materiales, técnicas y soportes con la | — Técnicas grafico-plasticas, secas y hiumedas.
manipulacion personal. - Materiales gréfico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental y sostenibilidad.
Realizar composiciones C. Percepcion y ordenacion del espacio.
bidimensionales, figurativas o - Fundamentos de la percepcion visual.
abstractas, explorando la percepcion | — Principios de la psicologia de la Gestalt.
a2 |Y ordenacion del espacio e indagando | — llusiones Gpticas.

sobre la representacion del cuerpo
humano y su posible utilizacién como
soporte o como herramienta gréfica.

- La composicion como método. El equilibrio compositivo. Direcciones visuales. Aplicaciones.
- Sistemas de ordenacién en la sintaxis visual. Aplicaciones.
- Introduccion a la representacién del espacio mediante la perspectiva.
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Identificar los referentes artisticos de
una obra determinada, describiendo
la influencia que ejerceny las

A. Concepto e historia del dibujo.
- El dibujo como proceso interactivo de observacidn, reflexién, imaginacion, representacion y
comunicacion.

51 conexiones que se establecen. - El dibujo en el arte: desde la Antigliedad hasta el Romanticismo. Obras mas representativas de
diferentes artistas.
Expresar ideas, opiniones, B. La expresién grafica y sus recursos elementales.
sentimientos y emociones através | — El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.
de creaciones graficas y dibujos - Lalinea: trazo y grafismo. Las tramas y texturas.
5.2 | propios, incorporando, de forma - La forma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.
guiada, procedimientos o técnicas - El boceto o esbozo. Introduccién al encaje.
utilizados en referentes artisticos de - Técnicas grafico-plasticas, secas y himedas.
interés para el alumnado. - Materiales grafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental y sostenibilidad.
Emplear con intenciones C. Percepcion y ordenacion del espacio.
comunicativas o expresivas los - Fundamentos de la percepcidn visual.
mecanismos de la percepcion - Principios de la psicologia de la Gestalt.
6.1 visual, sus Ieyes y principios, asi . - llusiones épt?cas. o N _ ' ' o
‘ como la composicién y la ordenacién | — La composicién como método. El equilibrio compositivo. Direcciones visuales. Aplicaciones.
de elementos en el espacio, - Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual. Aplicaciones.
mostrando interés en sus - Introduccion a la representacion del espacio mediante la perspectiva.
aplicaciones.
Expresar a través del trazo y el gesto | B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
del dibujo una vision propia de la - El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.
realidad o del mundo interior, - Lalinea: trazo y grafismo. Las tramas y texturas.
experimentando con los elementos - La forma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.
6.2 | del lenguaje grafico, sus formas, - Niveles de iconicidad de la imagen.
signos, posibilidades expresivas y - El boceto o esbozo. Introduccién al encaje.
efectos visuales. - Técnicas grafico-plasticas, secas y himedas.
- Materiales gréfico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental y sostenibilidad.
Proponer distintas soluciones B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
gréficas a una misma propuesta - El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.
visual, utilizando diferentes niveles | — La linea: trazo y grafismo. Las tramas y texturas.
7.1 | deiconicidad, identificando las - La forma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.

herramientas, medios y soportes
necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion

- Niveles de iconicidad de la imagen.
- El boceto o esbozo. Introduccion al encaje.
- Técnicas gréfico-plasticas, secas y humedas.
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realizada.

- Materiales grafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental y sostenibilidad.

Seleccionar y utilizar con destreza las
herramientas, medios y soportes mas
adecuados a la intencién creativa,
empleando los valores expresivos del
claroscuro y del color en una

B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
- Técnicas gréfico-plasticas, secas y himedas.

- Materiales grafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental y sostenibilidad.

D. La luz, el claroscuro y el color.

7.2 |. e e
interpretacion grafica personal de la - Laluz y el volumen.
realidad. - Tipos de luz y de iluminacion.
- Valoracién tonal y claroscuro.
- Naturaleza, percepcion, psicologia y simbologia del color.
- Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones basicas del color en el dibujo.
Investigar de forma activa y abierta E. Tecnologias y herramientas digitales.
sobre la presencia de tecnologias - Dibujo vectorial.
7.3 | digitales en referentes artisticos - Herramientas de edicién de imagenes para la expresion artistica.
contemporaneos, integrandolas en el | — Programas de pintura y dibujo digital.
proceso creativo y expresivo propio.
Representar graficamente el modelo B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
elegido, seleccionando y abstrayendo | — El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.
sus caracteristicas mas - Lalinea: trazo y grafismo. Las tramas y texturas.
representativas, a partir del estudioy | — La forma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.
andlisis del mismo. - Niveles de iconicidad de la imagen.
- El boceto o esbozo. Introduccién al encaje.
- Técnicas grafico-plasticas, secas y himedas.
8.1 - Materiales gréfico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental y sostenibilidad.
D. La luz, el claroscuro y el color.
- Laluz y el volumen.
- Tipos de luz y de iluminacion.
- Valoracién tonal y claroscuro.
- Naturaleza, percepcién, psicologia y simbologia del color.
- Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones béasicas del color en el dibujo.
Utilizar el encuadre, el encaje y la C. Percepcion y ordenacién del espacio.
perspectiva en la resolucion de - Fundamentos de la percepcion visual.
8.2 | problemas de representacioén gréfica, | — Principios de la psicologia de la Gestalt.

analizando tanto los diferentes
voliumenes como el espacio que

- llusiones opticas.

- La composicién como método. El equilibrio compositivo. Direcciones visuales. Aplicaciones.
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completa el conjunto.

- Sistemas de ordenacién en la sintaxis visual. Aplicaciones.
- Introduccion a la representacién del espacio mediante la perspectiva.

Planificar proyectos gréaficos
colaborativos sencillos, identificando
el ambito disciplinar en que se
desarrollaran, y organizando y
distribuyendo las tareas de manera

F. Proyectos gréficos colaborativos.

- La distribucién de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccion a partir de
las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

- Fases de los proyectos graficos.

- Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a

9.1 adecuada. distintas disciplinas.
- Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos gréficos. El error como
oportunidad de mejora
y aprendizaje.
Realizar proyectos graficos F. Proyectos graficos colaborativos.
colaborativos enmarcados en un - La distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccién a partir de
ambito disciplinar concreto, utilizando | las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.
con interés los valores expresivos del | — Fases de los proyectos gréficos.
9.2 | dibujo artistico y sus recursos. — Estrategias de seleccién de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a
distintas disciplinas.
— Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos gréficos. El error como
oportunidad de mejora y aprendizaje.
Analizar las dificultades surgidas en
la planificacién y realizacion de F. Proyectos graficos colaborativos.
93 proyectos graficos compartidos, - Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error como
' entendiendo oportunidad de mejora y aprendizaje.
este proceso como un instrumento de
mejora del resultado final.
Identificar posibilidades de desarrollo
académico y profesional relacionadas | A. Concepto e historia del dibujo.
con el dibujo artistico, comprendiendo | — El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacién, representacion y
94 las oportunidades que ofrece y el comunicacion.

valor afiadido de la creatividad en los
estudios y en el trabajo, expresando
la opinién propia de forma razonada y
respetuosa.

- El dibujo como parte de muiltiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares: artes plasticas y
visuales, disefio, arquitectura, cienciay literatura.
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CURSO: SEGUNDO BACHILLERATO - CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES -UNIDADES DE PROGRAMACION

PRIMERA EVALUACION

UP.01. CULTURA AUDIOVISUAL.
UD.02. PRODUCCION AUDIOVISUAL. LA IMAGEN EN MOVIMIENTO.

SEGUNDA EVALUACION

UD.03. PRODUCCION AUDIOVISUAL. LA IMAGEN FIJA.

EVALUACION ORDINARIA

UD.04. GESTION DE LA PRODUCCION AUDIOVISUAL.
UD.05. PRODUCCION AUDIOVISUAL E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

CURSO: SEGUNDO DE BACHILLERATO. CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES Ev.
Ne° CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS 213
1.1 Reconocer el medio fotografico | A. Cultura audiovisual.
y el audiovisual como formas de | — Impacto social.
conocimiento 'y comprension del | — Gestion de proyectos audiovisuales
mundo, reflexionando, con iniciativa | — Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos,
propia, sobre los aspectos esenciales | streaming, directos y retransmisiones, entre otras.
de estas formas de expresién y la | — El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e
funcién que cumplen en la sociedad. instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.
— Derechos de autor
1.2 Comprender y defender la A. Cultura audiovisual.
importancia del patrimonio — Impacto social.
audiovisual y fotografico como — Gestion de proyectos audiovisuales
legado universal, estableciendo — Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos,
criterios personales acerca de su streaming, directos y retransmisiones, entre otras.
promocién y conservacion, ademdas | — El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e
de argumentandolos de forma, activa, | instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.
comprometida y respetuosa. — Derechos de autor
1.3 Comprender la necesidad de A. Cultura audiovisual.
proteger los derechos de las — Gestion de proyectos audiovisuales
imagenes, los audios y las — Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos,
66
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producciones audiovisuales

y/o artisticas, tanto propias como
ajenas, utilizando entornos seguros,
respetando la propiedad intelectual y
los derechos de autor.

streaming, directos y retransmisiones, entre otras.
— Derechos de autor.

2.1 Observar y analizar criticamente
diferentes propuestas visuales y
audiovisuales, junto con los
contextos en los que se han
desarrollado, valorando la creacion
generada en libertad e identificando,
sin prejuicios, las intencionalidades
de sus mensajes.

A. Cultura audiovisual.

— Impacto social.

— Gestién de proyectos audiovisuales

— Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos,
streaming, directos y retransmisiones, entre otras.

— El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e
instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.

— Derechos de autor

B. Preproduccién

— Narrativas. El lenguaje audiovisual

2.2 Analizar y destacar tanto las
diferencias como las similitudes que
existen entre los multiples tipos de
narraciones audiovisuales creados
en diferentes sociedades y
culturas, relacionandolos, de forma
razonada e integradora, con su propia
identidad cultural y audiovisual,
comprendiendo, ademas, las
interrelaciones e influencias
compartidas.

A. Cultura audiovisual.

— Impacto social.

— Gestion de proyectos audiovisuales

— Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos,
streaming, directos y retransmisiones, entre otras.

— El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e
instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.

B. Preproduccién

— Narrativas. El lenguaje audiovisual

3.1 Plantear diferentes propuestas
en la resolucién de proyectos
creativos, buscando referencias
audiovisuales de interés, exponiendo
perspectivas originales e integrando
la autocritica, junto con la necesidad
de comunicacién y comprension del
otro.

A. Cultura audiovisual.

— Gestion de proyectos audiovisuales

— Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos,
streaming, directos y retransmisiones, entre otras.

— El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e
instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.

B. Preproduccion

— La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.

— Fases de la produccion audiovisual

— Elementos formales de la fotografia y el audiovisual
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— Encuadre y composicién

— Planificacién y angulacion

— Movimientos de camara

— Narrativas. El lenguaje audiovisual

— Guion literario, guioén técnico y storyboard

C. Produccién

— El proyecto fotogréfico. lluminacion.

— Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. — Proyecto audiovisual. Uso del tiempo;
planos y secuencias; racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

D. Montaje y postproduccion

— Edicién de fotografia. Fotomontaje

— Edicién de video. El montaje

— Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros.

— Programas y aplicaciones de edicién digital de imagen y sonido.

3.2. Disefiar y planificar, utilizando
métodos de trabajo pautados,
producciones audiovisuales creativas,
planteando, con rigor ético y formal,
la expresion audiovisual como una
herramienta para explorar el entorno
y poder expresarse.

A. Cultura audiovisual.

— Gestion de proyectos audiovisuales

— Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos,
streaming, directos y retransmisiones, entre otras.

— El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e
instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.

— Derechos de autor

B. Preproduccién

— La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.

— Fases de la produccién audiovisual

— Elementos formales de la fotografia y el audiovisual

— Encuadre y composicién

— Planificacién y angulacion

— Movimientos de camara

— Narrativas. El lenguaje audiovisual

— Guion literario, guién técnico y storyboard

C. Produccion

— El proyecto fotografico. lluminacion.

— Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos oOpticos: de los zoétropos al
stop motion; aplicaciones digitales de animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro
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D. Montaje y postproduccion

— Edicién de fotografia. Fotomontaje

— Edicién de video. El montaje

— Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros.

— Programas y aplicaciones de edicién digital de imagen y sonido.

4.1 Utilizar, de forma adecuada, los
diferentes elementos técnicos y
expresivos de las imagenes
fotogréficas y las

creaciones y producciones
audiovisuales, teniéndolos en
cuenta desde su planificacion hasta la
obtencién del

resultado final.

B. Preproduccion

— La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
— Fases de la produccion audiovisual

— Elementos formales de la fotografia y el audiovisual

— Encuadre y composicién

— Planificacién y angulacion

— Movimientos de camara

— Narrativas. El lenguaje audiovisual

— Guion literario, guién técnico y storyboard

C. Produccion

— El proyecto fotogréfico. lluminacion.

— Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos opticos: de los zoétropos al
stop motion; aplicaciones digitales de animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

D. Montaje y postproduccion

— Edicién de fotografia. Fotomontaje

— Edicién de video. El montaje

— Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros.

— Programas y aplicaciones de edicion digital de imagen y sonido.

4.2 Profundizar en la recepcion
activa y emocional del lenguaje
audiovisual, ademas de en las
conexiones entre sus elementos
técnicos, visuales y sonoros,
valorando los retos procedimentales,
creativos y estéticos que supone toda
produccion de esta clase.

A. Cultura audiovisual.

— Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos,
streaming, directos y retransmisiones, entre otras.

— El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e
instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.

B. Preproduccién

— Narrativas. El lenguaje audiovisual

C. Produccion

— El proyecto fotogréfico. lluminacion.

— Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos oOpticos: de los zoétropos al
stop motion; aplicaciones digitales de animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.
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— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

5.1 Utilizar el lenguaje audiovisual
como un medio para manifestar su
singularidad, afianzar el
conocimiento de si mismo y generar
autoconfianza, a través de la
experimentacion y la innovacion en el
proceso de la produccion audiovisual.

A. Cultura audiovisual.

— Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos,
streaming, directos y retransmisiones, entre otras.

— El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e
instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.

— Derechos de autor

B. Preproduccién

— La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.

— Narrativas. El lenguaje audiovisual

—C. Produccion

— El proyecto fotografico. lluminacion.

— Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos opticos: de los zoétropos al
stop motion; aplicaciones digitales de animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

D. Montaje y postproduccion

— Edicién de fotografia. Fotomontaje

— Edicién de video. El montaje

— Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros.

— Programas y aplicaciones de edicion digital de imagen y sonido.

5.2 Representar las propias ideas,
opiniones y sentimientos en
producciones audiovisuales creativas,
a partir de

temas personales, empleando la
expresién audiovisual como
herramienta de exploracion de si
mismo y del entorno.

B. Preproduccién

— La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
— Narrativas. El lenguaje audiovisual

—C. Produccion

— El proyecto fotogréfico. lluminacion.

— Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos opticos: de los zoétropos al
stop motion; aplicaciones digitales de animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

D. Montaje y postproduccion

— Edicién de fotografia. Fotomontaje

— Edicién de video. EI montaje

— Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros.

— Programas y aplicaciones de edicion digital de imagen y sonido.
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5.3 Desarrollar, en distintas
producciones audiovisuales, procesos
de trabajo en equipos inclusivos y
participativos,

incorporando en su ejecucion tanto
las experiencias personales como el
respeto y la comprensién del otro.

B. Preproduccién

— La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
— Fases de la produccion audiovisual

— Narrativas. El lenguaje audiovisual

— Guion literario, guioén técnico y storyboard

C. Produccién

— El proyecto fotogréfico. lluminacion.

— Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos Opticos: de los zo6tropos al
stop motion; aplicaciones digitales de animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

D. Montaje y postproduccion

— Edicién de fotografia. Fotomontaje

— Edicidén de video. El montaje

— Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros.

— Programas y aplicaciones de edicién digital de imagen y sonido.

6.1 Analizar las técnicas, recursos y
convenciones del lenguaje
audiovisual en diferentes
creaciones, identificando los
equipos necesarios y extrayendo de
ello un aprendizaje para el
crecimiento creativo.

A. Cultura audiovisual.

— Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos,
streaming, directos y retransmisiones, entre otras.

— El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e
instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.

B. Preproduccién

— La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.

— Fases de la produccién audiovisual

— Elementos formales de la fotografia y el audiovisual

— Encuadre y composicién

— Planificacién y angulacion

— Movimientos de camara

— Guion literario, guién técnico y storyboard

C. Produccién

— El proyecto fotogréfico. lluminacion.

— Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos 6pticos: de los zo6tropos al
stop motion; aplicaciones digitales de animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

D. Montaje y postproduccion

— Edicién de fotografia. Fotomontaje
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— Edicién de video. El montaje
— Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros.
— Programas y aplicaciones de edicién digital de imagen y sonido.

6.2 Ejecutar las diferentes fases del
proceso de creacidn en una
produccién artistica audiovisual,
evaluando su sostenibilidad y
determinando, de manera justificada,
los medios, técnicas y habilidades
necesarios para hacerlo.

B. Preproduccion

— La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
— Fases de la produccion audiovisual

— Elementos formales de la fotografia y el audiovisual

— Encuadre y composicion

— Planificacion y angulacion

— Movimientos de camara

— Narrativas. El lenguaje audiovisual

— Guion literario, guién técnico y storyboard

C. Produccion

— El proyecto fotografico. lluminacion.

— Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos Opticos: de los zo6tropos al
stop motion; aplicaciones digitales de animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

D. Montaje y postproduccion

— Edicién de fotografia. Fotomontaje

— Edicién de video. El montaje

— Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros.

— Programas y aplicaciones de edicion digital de imagen y sonido.

6.3 Realizar una produccion
audiovisual, individual o
colectivamente, abierta 'y
colaborativa, utilizando correctamente
y de forma creativa tanto los medios
como las habilidades necesarias,
buscando un resultado final ajustado
al proyecto planificado y reduciendo,
en la medida de lo posible, su
impacto medioambiental.

B. Preproduccién

— La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
— Fases de la produccién audiovisual

— Elementos formales de la fotografia y el audiovisual

— Encuadre y composicién

— Planificacién y angulacion

— Movimientos de camara

— Narrativas. El lenguaje audiovisual

— Guion literario, guién técnico y storyboard

C. Produccion

— El proyecto fotogréfico. lluminacion.

— Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos oOpticos: de los zo6tropos al
stop motion; aplicaciones digitales de animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.
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— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

D. Montaje y postproduccion

— Edicion de fotografia. Fotomontaje

— Edicién de video. El montaje

— Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros.

— Programas y aplicaciones de edicién digital de imagen y sonido.

6.4 Comprender la importancia del
trabajo colaborativo en el desarrollo
de un equipo equilibrado, expresando
la opinién personal de forma critica y
respetuosa, asi como valorando las
aportaciones los demas.

A. Cultura audiovisual.

— Gestién de proyectos audiovisuales

B. Preproduccion

— Fases de la produccién audiovisual

— Elementos formales de la fotografia y el audiovisual

— Encuadre y composicién

— Planificacién y angulacion

— Movimientos de camara

— Narrativas. El lenguaje audiovisual

— Guion literario, guién técnico y storyboard

C. Produccioén

— El proyecto fotogréfico. lluminacion.

— Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos opticos: de los zoétropos al
stop motion; aplicaciones digitales de animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.
— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

D. Montaje y postproduccion

— Edicién de fotografia. Fotomontaje

— Edicién de video. El montaje

— Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros.

— Programas y aplicaciones de edicién digital de imagen y sonido.

7.1 Exponer el resultado final de
una creacion artistica y/o audiovisual,
compartiendo el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados
y la valoracién de los logros
alcanzados.

A. Cultura audiovisual.

— Impacto social.

— Gestion de proyectos audiovisuales

— Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos,
streaming, directos y retransmisiones, entre otras.

— El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e
instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.

— Derechos de autor

C. Produccion

— El proyecto fotogréfico. lluminacion.
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— Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos 6pticos: de los zo6tropos al
stop motion; aplicaciones digitales de animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

7.2 Analizar y evaluar, de forma
conjunta, las creaciones artisticas y
audiovisuales presentadas de manera
abierta y respetuosa, considerando
tanto las opiniones positivas como las
negativas y extrayendo de ello un
aprendizaje para el crecimiento
artistico.

A. Cultura audiovisual.

— Impacto social.

— Gestién de proyectos audiovisuales

— El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e
instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.

— Derechos de autor

C. Produccion

— El proyecto fotografico. lluminacion.

— Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos 6pticos: de los zo6tropos al
stop motion; aplicaciones digitales de animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro.
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ANEXO Il. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES.

DESCRIPCION
1

DE LA ACTIVIDAD TIPO T2 GRUPO OBJETIVOS
- Visita al Museo del E 2T DA1 1° BACH Conocer las manifestaciones artisticas de una de las
Prado (Madrid) mejores pinacotecas del mundo

CCAA 2°BACH
- Visita a museos de C 1T DAl 1° BACH Acercar al alumno de forma préctica a las
la ciudad: oT manifestaciones del arte moderno.

o . o
Eg?gjcﬁgs'ggtgg'o 3T CCAA 2°BACH Propiciar el conocimiento y promover el respeto hacia las
Arte A,bstracto etc 19ESO PAPV instalaciones museisticas y el patrimonio artistico de la
' ciudad de Cuenca.
O

2°ESO EPVA Participar en actividades colectivas desarrollando

3°ESO EPVA capacidades cooperativas.

4°ESO EXPA

R.1

75



- Practicas de
dibujo y fotografia
al aire libre.

1T
2T
3T

DA1 1° BACH.

3°ESO
EPVA

4°ESO EXPA

CCAA
2° BACH

Afianzar mediante el dibujo al aire libre los
conocimientos adquiridos en el aula.

Desarrollar la sensibilidad hacia las formas del entorno
como motivo dibujistico.
Conocer el patrimonio natural y

cultural del entorno urbano del alumno.
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- Visitas a eventos
artisticos y
exposiciones que
tengan lugar en la
ciudad.

iT
2T
3T

DAl

1°ESO PAPV

2°ESO EPVA

3°ESO
EPVA

4°ESO EXPA

CCAA 2° BACH.

Acercar al alumno de forma practica a las
manifestaciones del arte moderno.

Propiciar el conocimiento y promover el respeto hacia las
instalaciones museisticas y el patrimonio artistico de la
ciudad de Cuenca.

Participar en actividades colectivas desarrollando
capacidades cooperativas.
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