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DEPARTAMENTO:TECNOLOGIA

CURSO: 2023 /2024

COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO

PROFESORES

GRUPO Y MATERIA

Ramon Fuentes Cana

Tecnologia 4°ESO, tecnologia e ingenieria 2° Bach

Jesus Gil Zamora

Tecnologia y digitalizacion 1° ESO, desarrollo digital
2° ESO, digitalizacion 4° ESO , tecnologia robética
4° ESO ,tecnologia e ingenieria 1° Bach

Fernando Garcia Canas

Tecnologia y digitalizacién 1° ESO, tecnologia y digi-
talizacion 3° ESO, tutoria de 3° ESO , ciencias apli-
cadas de 1° FPB pel

Andrés Vera Martinez

Tecnologia y digitalizacion 1° ESO , desarrollo digital
2° ESO, ciencias aplicadas 2° FPB pel

REUNION DEL DEPARTAMENTO (Dia / hora): Lunes / 9:25
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INTRODUCCION.

El IES Pedro Mercedes es un centro que adopta la inclusiéon y la no discriminacién como
modelo educativo y, por tanto, la educacion en igualdad de oportunidades y la calidad de la
educacion para todo el alumnado.

Los valores que sustentan el proyecto educativo son la libertad, la responsabilidad personal,
el respeto a las personas, la tolerancia, la solidaridad, la justicia y el respeto y cuidado del
entorno.

Por otra parte, el instituto se compromete a la mejora continua de las actividades que se
realizan en él con la participacion de todos los colectivos que conforman la comunidad
educativa y al fomento del trabajo en equipo basado en el rigor y la disciplina.

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS CLAVE.

Objetivos en la ESO

Los objetivos de la ESO se concretan en los articulos 7 del Real Decreto 217/2022 y del Decre-
to 82/2022, de 12 de julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria para la Comunidad Autéonoma de Castilla la Mancha. Pagina 3 /17 La
Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las ca-
pacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejerci-
cio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar
los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por
razdn de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, ad-
quirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion
ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento
y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la ini-
ciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabili-
dades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral, como escrita, utili-
zando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada, aproximandose a un ni-
vel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espaifia, y especificamente de
Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracion y respeto se
extendera también al resto de comunidades auténomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno
global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar
los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favo-
recer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su di-
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versidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la em-
patia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

1) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los recursos
prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia li-
neal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una economia
circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizan-
do diversos medios de expresion y representacion, conociendo y valorando las propias castellano-manche-
gas, los hitos y sus personajes y representantes mas destacados o destacadas.

Objetivos en el Bachillerato

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

R.1

a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola y por los derechos humanos, que fomente
la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y autonoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de prever, detectar y resolver pacificamente
los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres
en cualquier momento y lugar, particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no
discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad,
religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género, ademas de por cualquier otra condicion o
circunstancia, tanto personal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccion, en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose, al menos en una
de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social, respetando y valorando especificamente, los aspectos basicos de la cultura y la historia, con especial
atencion a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales, ademas de dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribucion de la ciencia y la tecnologia al cambio de las
condiciones de

vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente. k) Afianzar el espiritu
emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo
y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre ellas las castellano-manchegas,
sus hitos, sus personajes y representantes mas destacados.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social, afianzando los
habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.
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i) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa

del desarrollo sostenible.

0) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para procurar su

preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el

momento y adoptando tanto los habitos de conducta como los conocimientos propios de una economia
circular.

Competencias clave

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan la de-
nominacion de las competencias clave definidas por la Union Europea. Asi, los articulos 11 de

dichas normas establecen 8 competencias clave:
a) Competencia en comunicacion lingiiistica.
b) Competencia plurilingiie.
c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.
f) Competencia ciudadana.
g) Competencia emprendedora.
h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Los objetivos de etapa se entienden como superados con la consecucion de las competencias

clave.

Actividades del plan de lectura

Para participar en el plan de lectura del centro, se introducen en todas las materias del departamento,

en la medida de lo posible, las siguientes actividades:
Para mejorar la fluidez y adquirir vocabulario.
Lectura en voz alta.
Para Fomentar la comprensién lectora.
Comentarios de textos de distinta tipologia.
Extraccion de datos, concrecion de ideas clave.
Reflexiones y debates.

Para espertar la curiosidad a través de la lectura y de las actividades llevadas a cabo sobre
ella.

Trabajos de investigacion de distintos autores
Infografias, murales...

Para desarrollar la competencia escrita del alumnado a través de la escritura en distintas
tipologias textuales, promover la capacidad creadora del alumnado

Elaboracion de textos siguiendo modelos técnicos o cientificos.

Para alcanzar la competencia oral mejorando la fluidez y utilizando los recursos necesarios
como la adquisicién de vocabulario y de estructuras adecuadas para su expresion.

Exposiciones orales. Debates.
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PLANIFICACION DE ACCIONES PARA EL ALUMNADO CON PENDIENTE
Recuperacion de la asignatura pendiente de cursos anteriores.
PROFESOR COORDINADOR: Fernando Garcia (Departamento Tecnologia)

Procedimiento

Descargar el cuaderno de tecnologia de la asignatura. En él, figuran contenidos y ejercicios
que debera cumplimentar en el propio cuaderno de tecnologia y en su cuaderno personal.
Puede adquirirse una fotocopia en la conserjeria del instituto.

En cada trimestre hay que entregar la parte del cuaderno correspondiente y realizar un
examen.

En cualquier caso, la calificacién se obtendra como la suma de la nota obtenida en los
estandares basicos, medios y avanzados correspondientes a los programados en la
asignatura o los criterios de evaluacion

1° ESO
Descarga del libro - cuaderno de tecnologia:

https://drive.google.com/file/d/0BOVWY-bLsBqROWtGMOxUaHF6N1E/view?
usp=sharing&resourcekey=0-wcTHMxBBdJgMWDcmZgGalw

14 noviembre 2022 14:30 examen de las unidades 1y 2 y entrega de las actividades que
aparecen en las mismas.

20 febrero 2023 14:30 examen de la unidad 3 y entrega de las actividades que aparecen en
ella.

15 mayo 2023 14:30 examen de las unidades 4 y 5y entrega de las actividades que aparecen
en las mismas.

Los examenes seran en las aulas de tecnologia

2°ESO

Descarga cuaderno de tecnologia:

https://drive.google.com/file/d/0BOVWY-bLsBqRei1FWHR2TOhZNUO/view?
usp=sharing&resourcekey=0-AWUq0qYEmJcAK4HfGOiYmg

Haz y entrega las actividades y presentarte a los examenes segun el siguiente calendario:
14 noviembre 2022 14:30 Examen del bloque 1y entrega de las actividades del mismo.
20 febrero 2023 14:30 Examen del bloque 2 y entrega de las actividades del mismo.

15 mayo 2023 14:30 Examen del bloque 3 y entrega de las actividades del bloque.

El examen y la entrega seran en las aulas de tecnologia

R.1
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3°ESO
Descarga cuaderno de tecnologia:

https://drive.google.com/file/d/0BOVWY-bLsBqRdzNaSGdWVkNndUO/view?
usp=sharing&resourcekey=0-EtPaJZOpMu-fATH-QbKNIw

Entrega las actividades hechas y preséntate a los examenes en las siguientes fechas

14 noviembre 2022 14:30 Examen del bloque 1y entrega de las actividades del mismo.
20 febrero 2023 14:30 Examen del bloque 2 y entrega de las actividades del mismo.

15 mayo 2023 14:30 Examen del bloque 3 y entrega de las actividades del bloque.

El examen y la entrega seran en las aulas de tecnologia

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Primera evaluacion

DESCRIPCION DE LA

ACTIVIDAD FECHA |TIPO1 |GRUPO OBJETIVOS

Programa Precampus Conocer los estudios universitarios que
OCT-NOV |C 2°Bach a

ofrece la UCLM

Visita a la EDAR de Cuenca Conocer las tecnologias de depuraciéon de
OCT-NOV |C 2°Bach 9 P

aguas residuales

Segunda evaluacién

DESCRIPCION DE LA

ACTIVIDAD FECHA | TIPO GRUPO OBJETIVOS

Visita al museo de la

Ciencia 1°, 2°, 3° y 4°|Practicar programacion de

FEB-MAR |C ESO robots

Conocer los estudios
universitarios que ofrece la
FEB-MAR |C 1°y 2° Bach |UCLM

Practica de los saberes
estudiados

Participacion en los talleres
de la politécnica
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Tercera evaluacion

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD FECHA |TIPO GRUPO OBJETIVOS
Vi::%ii?;:gg%ﬁiﬁﬁes Practicar los saberes estudiados
y MAY-JUN |E 1°,2°, ESO |mediante la participacion en
talleres
YlSlta a los puentes del rio MAY-JUN |C 1oy 29 ESO Reconocer los tlpos de
Jucar en Cuenca estructuras estudiadas
Visita y participacion 3°,4° ESO Construir y programar robots
Y P paciot MAY-JUN |E o > |para participar en una
competiciones robotica 1° Bach L,
competicion
Participacion Astro Pi MAY-JUN C 1° Bach Practicar la programacion
Participacion Cubesat MAY-JUN |[E 1° Bach Practicar la programacion
Participacion Cansat MAY-JUN E 1° Bach Practicar la programacion

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

La evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje se llevara a cabo en el marco del
Sistema de Gestion de la Calidad del centro que tiene establecido, entre otros, un Plan de
Control para verificar la conformidad de los cursos impartidos con definicion de indicadores,
objetivos a alcanzar, frecuencia de las mediciones, responsables, registros. La informacion
recogida en dicho Plan de Control tendra como base los registros generados por los
departamentos en el desarrollo de su actividad docente y sera incorporada por la Direccion al
Informe de Revision del Sistema y analizada por el Equipo Directivo y trasladada a la
Comunidad Educativa. La respuesta a las no conformidades que eventualmente pudieran
producirse se desarrollara segun lo establecido en el propio sistema.

R.1
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SECUENCIACION POR CURSOS Y MATERIAS
Tecnologia y digitalizacion 1° ESO
COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

CURSO: 12 DE ESO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

ng' COMPETENCIA ESPECIFICA % CE gge CRITERIO DE EVALUACION | % CEv
CE1 Buscar y seleccionar la informacién 18,75% | 1.TEC | Definir problemas o necesidades 6,25%
adecuada proveniente de diversas D.CE1. | planteadas, buscando y
fuentes, de manera critica y segura, CR1 contrastando informacion
aplicando procesos de investigacion, procedente de diferentes fuentes
métodos de andlisis de productos y de manera critica, evaluando su
experimentando con herramientas de fiabilidad y pertinencia.
simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de Comprender y examinar productos 6,25%
creacion de soluciones a partir de la tecnoldgicos de uso habitual a
informacion obtenida. 1.TEC través del andlisis de objetos y
D.CE1. sistemas, empleando el método
CR2 cientifico y utilizando herramientas
de simulacion en la construccion de
conocimiento.
Adoptar medidas preventivas para
la proteccion de los dispositivos, los 6,25%
1.TEC | datosy la salud personal,
D.CE1. identificando problemas y riesgos
CR3 relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.
CE2 Abordar problemas tecnolégicos con 12,5% 1.TEC | Ideary disefiar soluciones eficaces, | 6,25%
autonomia y actitud creativa, D.CE2. | innovadoras y sostenibles a
aplicando conocimientos CR1 problemas definidos, aplicando
interdisciplinares y trabajando de conceptos, técnicas y
forma cooperativa y colaborativa, para procedimientos interdisciplinares,
disefiar y planificar soluciones a un asi como criterios de sostenibilidad,
problema o necesidad de forma eficaz, con actitud emprendedora,
innovadora y sostenible. perseverante y creativa.
. . , 6,25%
Seleccionar, planificar y organizar
1 Z—:Eg los materiales y herramientas, asi
D(': REZ " | como las tareas necesarias para la
construccion de una solucién a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.
CE3 Aplicar de forma apropiada y sequra 12,5% | 1.TEC | Fabricar objetos o modelos 6,25%
distintas técnicas y conocimientos D.CE3. | mediante la manipulacién'y
interdisciplinares utilizando CR1 conformacion de materiales,
operadores, sistemas tecnologicos y empleando herramientas y
herramientas, teniendo en cuenta la mdquinas adecuadas, aplicando los
planificacion y el disefio previo, para fundamentos de estructuras,
construir o fabricar soluciones mecanismos y electricidad y
tecnoldgicas y sostenibles que den respetando las normas de
respuesta a necesidades en diferentes seguridad y salud.
contextos.
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CURSO: 12 DE ESO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

ng' COMPETENCIA ESPECIFICA % CE ggg CRITERIO DE EVALUACION | % CEv
1.TEC Construir o seleccionar operadores 6,25%
D.CE3. y componentes tecnoldgicos,
CR2 analizando su funcionamiento y
haciendo uso de estos en el disefio
de soluciones tecnoldgicas,
partiendo de los conocimientos
adquiridos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electronica.
CE4 Describir, representar e intercambiar 6,25% | 1.TEC | Conocery elaborar de forma 6,25%
ideas o soluciones a problemas D.CE4. | guiada la documentacion técnica y
tecnoldgicos o di?itales, utilizando CR1 gréfica bésica, utilizando la
medios de
representacién, simbologia y simbologia y el vocabulario técnico
vocabulario adecuados, asi como los adecuados, de manera
instrumentos y recursos disponibles y colaborativa, tanto
valorando presencialmente como en remoto
la utilidad de las herramientas
digitales, para comunicar y difundir
informacion y propuestas.
CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones |18,75% | 1.TEC | Describir, interpretar y disefiar 6,25%
informdticas en distintos entornos, D.CES5. | soluciones a problemas
aplicando los principios del CR1 informadticos a través de algoritmos
pensamiento bdsicos y diagramas de flujo
computacional e incorporando las sencillos, aplicando los elementos y
tecnologias emergentes, para crear técnicas de programacion de
soluciones a problemas concretos, manera creativa.
automatizar
pr OCESOCSOZ ;ﬁllii;ag :’i :l:ré;l:i:emas de 1.TEC | Programar aplicaciones sencillas 6,25%
: D.CES. | para distintos dispositivos
CR2 (ordenadores, dispositivos moviles
y otros) empleando los elementos
de programacion de manera
apropiada y aplicando
herramientas de edicién, asi como
mddulos de inteligencia artificial
que afiadan funcionalidades a la
solucion.
Automatizar procesos, mdquinas y
1.TEC objetos de manera autonoma, con 6.25%
D.CES. conexion a internet, mediante el '
CR3 andlisis, construccion y
programacion de robots y sistemas
de control.
CE®6 Comprender los fundamentos del 18,75% | 1.TEC | Usar de manera eficiente y segura 6,25%
funcionamiento de los dispositivos y D.CE6. | los dispositivos digitales de uso
aplicaciones habituales de su entorno CR1 cotidiano en la resolucién de

digital de aprendizaje, analizando sus

problemas sencillos que en ellos se
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ng' COMPETENCIA ESPECIFICA % CE ggg CRITERIO DE EVALUACION | % CEv
componentes y funciones y pudieran producir, analizando los
ajustdndolos a sus necesidades, para componentes y los sistemas de
hacer un uso mds eficiente y seguro de comunicacién, conociendo los
los mismos y para detectar y resolver riesgos y adoptando medidas de
problemas técnicos sencillos. seguridad para la proteccion de
datos y equipos.
1.7EC Crear contenidos, elaborar
D.CE6. | materialesy difundirlos en distintas | 6 25%,
CR2 plataformas, configurando
correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustdndolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.
1.TEC | Organizar la informacion de 6,25%
D.CE6. | manera estructurada, aplicando
CR3 técnicas de almacenamiento
seguro.
CE7 Hacer un uso responsable y éticodela | 125% | 1.TEC | Reconocer la influencia de la 6,25%
tecnologia, mostrando interés por un D.CE7. | actividad tecnolégica en la
desarrollo sostenible, identificando sus CR1 sociedad y en la sostenibilidad
repercusiones y valorando la ambiental a lo largo de su historia,
contribucion de las tecnologias identificando sus portaciones y
emergentes, para identificar las repercusiones y valorando su
aportaciones y el impacto del importancia para el desarrollo
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y sostenible.
en el entorno
1TEC Identifica’r las aportaciones de las 6,25%
tecnologias emergentes al
D.CE7. bienestar, a la igualdad social y a la
CR2 disminucion del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y
ético de dichas tecnologias.

Unidades de programacion

R.1

1 nidad de P ion: La 12 Evaluacion
Abreviatura Nombre % camu& valor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 12,5
isefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 POMSE‘RA;\DA
interdisciplinares, asf como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 POMSE‘RA)\DA
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % Cﬂlﬂ"é‘:‘ valor
1. TECD.CE3 [Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en| 12,5
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 ?ricar objetos 0o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 MEDIA
" . Y P - PONDERADA
plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
orrespondientes.
Abreviatura Nombre % Cé'c“é“R“'“’
1. TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 12,5
ecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 POMSE‘R‘;\DA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 powgg‘é\m
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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relacionados con el uso de la tecnologfa y analizdndolos de manera ética y critica.

Abreviatura

2 rlnidad de Programacién: Digitalizacién del entorno personal 12 Evaluacion
‘Abreviatura Nombre %o Cilﬂutl:ﬂRvilm
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de analisis de| 18,75
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion|
febtenida.
[1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 33,33 PO%S';.‘QXDA
valuando su fiabilidad y pertinencia.
[1.TECD.CE1.CR2 omprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 PO%S;“AADA
utilizando herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.
[1.TECD.CE1.CR3 doptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 PO%EEIED‘RAADA

Nombre

Calculo valor
CR

Abreviatura

[1.TECD.CE6 [Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y| 18,75
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas i y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 Poxsgl“AADA
lproducir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, cor do los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la|
proteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 [Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 Ponggg\ADA
(del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus idades y respetando los derechos de autor y |a etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 [Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 Poxggg;m
3 nidad de Programacion: Iniciacion al disefio CAD 12 Evaluacion
Abreviatura Nombre % c:’m.,& valor
N1.TECD.CE1 PBuscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de| 18,75
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion|
pbtenida.
N.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 33,33 POwS'E"‘:ADA
valuando su fiabilidad y pertinencia.
N.TECD.CE1.CR2 omprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 poMS@kﬁm
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
N.TECD.CE1.CR3 doptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 POMSE"QDA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizéandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % c”'c“":‘;‘"""
1.TECD.CE3 Hplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en| 12,5
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 50 Pomsg‘:ﬁ\m
plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud|
orrespondientes.
Abreviatura Nombre % | Caleulo valor
1.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 6,25
s como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y| 100 Poxsg:ﬁ\m
réfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto|
resencialmente como en remoto.
4 nidad de Pr gi 27 Evaluacién
Abreviatura Nombre % Célﬂ"é‘;‘ valor
1.TECD.CE1 PBuscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de| 18,75
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion|
pbtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 33,33 poMS‘S@m
ievaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 |IComprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 Pomgg@\m
utilizando herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 mNS'SQDA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % Cé":"":‘;‘ valor
1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura disti técnicas y cc imientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en| 125
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 50 POMS@"{*ADA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
gcorrespondientes.

Nombre

Calculo valor
CR

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

(1.TECD.CE4 Pescribir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,| 6,25
s{ como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborande documentacién técnica y| 100 Pomgg‘gm
rafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Abreviatura Nombre % | Caleulo vaior
1.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 12,5
ecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 Pomgg‘s\m
ortaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 Pomgg‘s\m
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5 nidad de P i0 y 22 Evaluacion
Abreviatura Nombre % 55'5"":‘; valor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos i isciplinares y jando de forma coop iva y colaborativa, para| 12,5
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 Poxsg‘:}«m\
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 {Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a un| 50 Pomsg;}«m\
[problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % | Caeulo valor
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en| 125
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 [Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformaciéon de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 50 Pomsg‘:}«m
@plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud|
lcorrespondientes.
1.TECD.CE3.CR2 [Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 Poms‘g&m
isoluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
6 nidad de Programacion: Electricidad y electronica basica 22 Evaluacion

Abreviatura

Nombre

% | Caleulo vaior

1.TECD.CE2 Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 12,5
isefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 POMSQK‘ADA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a un| 50 Pomggg\m
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % Célﬂ"é‘; valor
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en| 12,5
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 Pomgg@\m\
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud|
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 [Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 PONS@E\AM
ssoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Abreviatura Nombre % 05'5"":‘;‘ valor
[1.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 6,25
si como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Fepresemar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 PO“S@I‘Q\DA
rafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
7 nidad de i6 i p i Scratch y APP Inventor 2% Evaluacién
Abreviatura Nombre % ‘:é'“"[':‘:‘"""
1.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de| 18,75
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion|
pbtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 33,33 Pomgg‘:&m
valuando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 omprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 POMS‘E%‘DA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 doptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 poﬁ&"&ﬁm
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % ‘35'5"[':‘;! walor
[1.TECD.CE5 Pesarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del per iento computacional e incorporando las tecnologias| 18,75
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 33,33 POMS&‘Q‘M
écnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para disti dispositivos (ort , dispositivos moéviles y otros) empleando los elementos de| 33,33 poﬁ&"&ﬁm
programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como mddulos de inteligencia artificial que afadan
uncionalidades a la solucion.
1.TECD.CE5.CR3 |Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis, construccién y programacion| 33,33 Poxsg‘:/«m
de robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % Cé'c"é‘;‘ valor
N.TECD.CE6 Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y| 18,75
‘unciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 Poxsg‘:/«m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
roteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 rear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 Poﬁ&%«m
el entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y |a etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 rganizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 Pomsg:/«m
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8 nidad de Programacion: Introduccion a la robética 22 Evaluacion

Saberes basicos:

Abreviatura Nombre % Cé'c"& valor
N.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en| 125
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 [Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 Pomsgaﬁm
plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud|
orrespondientes.
Abreviatura Nombre % Cé'cu& valor
[1.TECD.CE5 Pesarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 18,75
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 33,33 Poxsg‘;}«m
écnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de| 33,33 POMSS‘RAADA
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como mddulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.
1.TECD.CE5.CR3 |Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis, construccion y programacién| 33,33 Pomgg‘;ADA
e robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % ‘351'5"":‘; valor
1.TECD.CE6 [Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y| 18,75
flunciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y sequro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudierar) 33,33 pomgg‘a’lm
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
roteccién de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 [Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 MEDIA
- . . N - PONDERADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 [Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 POMSS‘RAADA
.
Metodologia

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren metodologias
especificas que los fomenten, como la resolucidn de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la
implementacion de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, robéticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la
comunicacion o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacidn de distintas técnicas
de trabajo que se complementen entre si y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la
materia deben promover la participacion del alumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que resalte
el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para
reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicién de estereotipos que dificultan la
adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia implica una
transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacion
interrelacionada de los saberes basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar especial
relevancia a la resolucién de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados.
Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones
de aprendizaje deben plantear actividades en las que los saberes actien como motor de desarrollo para hacer
frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas
digitalizada.

Evaluacion y recuperacion.

La evaluacioén tendra como referentes los criterios de evaluacion y con la califiacién se medira el grado de
consecucion de los mismos.

Los instrumentos de evaluacién seran trabajos o actividades de clase, construccidn de proyectos, trabajos
informaticos y examenes.

Al final de cada evaluacién, los alumnos que no hayan aprobado, podran hacer una recuperacion, que tratara de
los criterios de evaluacién no superados.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

CURSO: 32 DE ESO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

ng' COMPETENCIA ESPECIFICA % CE ggg CRITERIO DE EVALUACION | % CEv
CE1 Buscar y seleccionar la informacién 18,75% | 1.TEC | Definir problemas o necesidades 6,25%
adecuada proveniente de diversas D.CE1. | planteadas, buscando y
fuentes, de manera critica y segura, CR1 contrastando informacion
aplicando procesos de investigacion, procedente de diferentes fuentes
métodos de andlisis de productos y de manera critica, evaluando su
experimentando con herramientas de fiabilidad y pertinencia.
simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de Comprender y examinar productos 6,25%
creacion de soluciones a partir de la tecnoldgicos de uso habitual a
informacion obtenida. 1.TEC través del andlisis de objetos y
D.CE1. sistemas, empleando el método
CR2 cientifico y utilizando herramientas
de simulacion en la construccion de
conocimiento.
Adoptar medidas preventivas para
la proteccion de los dispositivos, los 6,25%
1.TEC | datosy la salud personal,
D.CE1. identificando problemas y riesgos
CR3 relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.
CE2 Abordar problemas tecnolégicos con 12,5% 1.TEC | Ideary disefiar soluciones eficaces, | 6,25%
autonomia y actitud creativa, D.CE2. | innovadoras y sostenibles a
aplicando conocimientos CR1 problemas definidos, aplicando
interdisciplinares y trabajando de conceptos, técnicas y
forma cooperativa y colaborativa, para procedimientos interdisciplinares,
disefiar y planificar soluciones a un asi como criterios de sostenibilidad,
problema o necesidad de forma eficaz, con actitud emprendedora,
innovadora y sostenible. perseverante y creativa.
. - , 6,25%
Seleccionar, planificar y organizar
1 EEE los materiales y herramientas, asi
Dt REZ " | como las tareas necesarias para la
construccion de una solucién a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.
CE3 Aplicar de forma apropiada y segura | 12,5% | 1.TEC | Fabricar objetos o modelos 6,25%
distintas técnicas y conocimientos D.CE3. | mediante la manipulacién y
interdisciplinares utilizando CR1 conformacion de materiales,
operadores, sistemas tecnologicos y empleando herramientas y
herramientas, teniendo en cuenta la mdquinas adecuadas, aplicando los
planificacion y el disefio previo, para fundamentos de estructuras,
construir o fabricar soluciones mecanismos y electricidad y
tecnoldgicas y sostenibles que den respetando las normas de
respuesta a necesidades en diferentes seguridad y salud.
contextos.
1.TEC Construir o seleccionar operadores 6,25%
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ng' COMPETENCIA ESPECIFICA % CE ggg CRITERIO DE EVALUACION | % CEv
D.CE3. | y componentes tecnolégicos,
CR2 analizando su funcionamiento y
haciendo uso de estos en el disefio
de soluciones tecnoldgicas,
partiendo de los conocimientos
adquiridos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electronica.
CE4 Describir, representar e intercambiar | 6,25% | 1.TEC | Conocery elaborar de forma 6,25%
ideas o soluciones a problemas D.CE4. | guiada la documentacion técnica y
tecnolégicos o di?itales, utilizando CR1 gréfica bésica, utilizando la
medios de . L
representacion, simbologia y simbologia y el vocabulario técnico
vocabulario adecuados, asi como los adecuados, de manera
instrumentos y recursos disponibles y colaborativa, tanto
valorando presencialmente como en remoto
la utilidad de las herramientas
digitales, para comunicar y difundir
informacion y propuestas.
CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones |18,75% | 1.TEC | Describir, interpretar y disefiar 6,25%
informdticas en distintos entornos, D.CE5. | soluciones a problemas
aplicando los principios del CR1 informdticos a través de algoritmos
pensamiento bdsicos y diagramas de flujo
computacional e incorporando las sencillos, aplicando los elementos y
tecnologias emergentes, para crear técnicas de programacion de
soluciones a problemas concretos, manera creativa.
automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de 1.TEC | Programar aplicaciones sencillas 6,25%
control o en robética. D.C E5. | para distintos dispositivos
éRZ . (ordenadores, dispositivos maéviles
y otros) empleando los elementos
de programacion de manera
apropiada y aplicando
herramientas de edicioén, asi como
modulos de inteligencia artificial
que anadan funcionalidades a la
solucion.
Automatizar procesos, mdquinas y
1.TEC objetos de manera auténoma, con 6.25%
D.CE5. conexion a internet, mediante el ’
CR3 andlisis, construccion y
programacion de robots y sistemas
de control.
CE®6 Comprender los fundamentos del 18,75% | 1.TEC | Usar de manera eficiente y segura 6,25%
funcionamiento de los dispositivos y D.CEG6. | los dispositivos digitales de uso
aplicaciones habituales de su entorno CR1 cotidiano en la resolucion de

digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustdndolos a sus necesidades, para

problemas sencillos que en ellos se
pudieran producir, analizando los
componentes y los sistemas de
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Cad.
CE

COMPETENCIA ESPECIFICA % CE ggg CRITERIO DE EVALUACION

% CEv

hacer un uso mds eficiente y seguro de comunicacion, conociendo los
los mismos y para detectar y resolver riesgos y adoptando medidas de
problemas técnicos sencillos. seguridad para la proteccion de
datos y equipos.

1.TEC

D.CE6. Crear contenidos, elaborar

CR2 materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustdndolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.
1.TEC
D.CE6. | Organizar la informacion de

CR3 manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento

6,25%

6,25%

CE7

seguro.
Hacer un uso responsable y éticodela | 12,5% | 1.TEC | Reconocer la influencia de la
tecnologia, mostrando interés por un D.CE7. | actividad tecnolégica en la
desarrollo sostenible, identificando sus CR1 sociedad y en la sostenibilidad
repercusiones y valorando la ambiental a lo largo de su historia,
contribucion de las tecnologias identificando sus portaciones y
emergentes, para identificar las repercusiones y valorando su
aportaciones y el impacto del importancia para el desarrollo
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y sostenible.

en el entorno

Identificar las aportaciones de las
1.TEC tecnologias emergentes al

D.CE7. bienestar, a la igualdad social y a la
CR2 disminucion del impacto ambiental,

haciendo un uso responsable y

ético de dichas tecnologias.

6,25%

6,25%

Unidades de programacion

nidad de Pr ion: Creativi enla i6n de técnicos

12 Evaluacion

relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

Abreviatura Nombre % Célnu(l;nﬁvalm
B.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de analisis de| 18,75
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion|
fobtenida.
B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 33,33 Pomgg‘&m
valuando su fiabilidad y pertinencia.
B.TECD.CE1.CR2 omprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 PO"N"Sg‘R’:DA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
B.TECD.CE1.CR3 doptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 POMSE‘R:DA

R.1

Abreviatura Nombre % Célﬂ"‘l:ﬂ;ﬂ'm
B.TECD.CE2 [Abordar problemas tecnol6gicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 12,5
disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 POMSE‘R:DA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
B.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccidn de una solucion aun| 50 POMSE‘R':\DA
[problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % Célcu‘I:nRvalur
B.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 12,5
ecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 poni"é}\m
ortaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 POMSE‘R’:\DA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
3
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2 nidad de Programacion: Disefio CAD 2D y 3D 12 Evaluacion
Abreviatura Nombre % ‘35'5"":‘;‘ valor
B.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en| 12,5
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
B.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 PO%SED":ADA
plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud|
orrespondientes.
Abreviatura Nombre % ca'““":‘;‘"""
B.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 6,25
si como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y| 100 PO%SED;:DA
réfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico ad dos, de manera colaborativa, tanto|
resencialmente como en remoto.
3 nidad de P ion: T i y idad de la i 12 Evaluacion
Abreviatura Nombre % Cé'cu":‘; valor
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y| 18,75
lunciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
B.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 Ponsg‘:}\m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la|
pproteccion de datos y equipo:
B.TECD.CE6.CR2 (Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habitualeg 33,33 POxSED;\DA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
B.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 | [ MEDK a
Abreviatura Nombre % Eé'““":‘;"'“’
B.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las| 12,5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
B.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 Ponsg‘:}\m
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental,| 50 PO%SED"RAADA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
4 Unidad de Programacion: Nuevos materiales y sostenibilidad. Impresion 3d 23 Evaluacion
Abreviatura Nombre % 55'“"{'}‘; valor
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en| 125
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles gue den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
B.TECD.CE3.CR1 [Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 POMSED";}‘DA
plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud|
orrespondientes.
Abreviatura Nombre % Cé'cu":‘; valor
B.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 12,5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
B.TECD.CE7.CR1 IReconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 Ponsg‘:}«m
ortaciones y repercuslones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
B.TECD.CE7.CR2 dentificar las t: de las t logias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental,| 50 PoﬂS'é%ﬁm
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologfas.
5 rJnidad de P i6n: Circuitos 6nit de control 22 Evaluacion
Abreviatura Nombre % Cé'cu":‘; valor
B.TECD.CE1 PBuscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de| 18,75
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion|
obtenida.
B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 33,33 PO%SED"RAADA
levaluando su fiabilidad y pertinencia.
B.TECD.CE1.CR2 [Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 Poxgg‘é\m
utilizando herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.
B.TECD.CE1.CR3 [Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 | M52 |
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % Eélcutl:nR valor
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, paral 125
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones &fi d y ibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 Poxsgr‘:ﬁ\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
B.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a un| 50 POMSEDI‘?AADA
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % ca'“"[':“R“'“’
B.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 6,25
s como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y| 100 Poxsgl‘é\u n
rafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
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6 nidad de P ion: F de p 22 Evaluacion
Abreviatura Nombre % | Caleugo valor
B.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de| 18,75
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion|
obtenida.
B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 33,33 Pomsgl‘;}«m
valuando su fiabilidad y pertinencia.
B.TECD.CE1.CR2 omprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 Pomsg‘:}«m
utilizando herramientas de simulacién en la construccion de conocimiento.
B.TECD.CE1.CR3 doptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 Pomgg‘aﬁm
relacionados con el uso de la tecnologia y analizéndolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % Célcutl:‘; valor
B.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 6,25
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
B.TECD.CE4.CR1 L}epresen‘lar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién técnica y| 100 MEDIA
PONDERADA
rafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuadus de manera colaborativa, tanto
p como en remoto.
Abreviatura Nombre % Délcutl:‘;{ valor
B.TECD.CE5 [esarrollar algoritmos y apllcaclunes informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 18,75
para crear sol a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
3 TECD.CE5.CR1 Descri interpretar y dlseﬁar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 33,33 Pomsg‘a&m
técnicas de programacién de manera creativa.
B.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los elementos de| 33,33 Pomgg‘:ﬁxm
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como mddulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
B.TECD.CE5.CR3 |Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis, construccién y programacién| 33,33 Powggl‘aﬁm
/de robots y sistemas de control.
7 nidad de Programacién: Control programado y robética Final
Abreviatura Nombre % cé'““[':‘;"""
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura disti té y itos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en| 12,5
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
B.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 Pomggﬁ\m
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud|
correspondientes.
B.TECD.CE3.CR2 [Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 poﬂS@kﬁm
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Abreviatura Nombre % ‘35'5"":‘; valor
B.TECD.CE5 esarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 18,75
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
B.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 33,33 Pozsg‘é\m
écnicas de programacién de manera creativa.
B.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos mdviles y otros) empleando los elementos de| 33,33 Pomsgl‘aﬁ\m
programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicidn, asi como moédulos de inteligencia artificial que afiadan|
uncionalidades a la solucion.
B.TECD.CE5.CR3 |Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el analisis, cor ién y programacion| 33,33 PomSEDgADA
de robots y si de control.
Abreviatura Nombre % 05'“3‘ valor
B.TECD.CE6 [Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y| 18,75
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
B.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 Pomggﬁm
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para Ia|
roteccion de datos y equipos.
B.TECD.CE6.CR2 [Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 MEDIA
PO . " - PONDERADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
B.TECD.CE6.CR3 [Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 Pozsg‘é\m
8 nidad de Pr ion: Te Final
Abreviatura Nombre % cé'c“":‘;‘"'“’
B.TECD.CE5 Pesarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 18,75
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
B.TECD.CE5.CR1 interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 33,33 Pomsgg;\m
cnicas de programacion de manera creativa.
B.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de| 33,33 Powggl‘é\m
programaciéon de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como moédulos de inteligencia artificial que afadan|
uncionalidades a la solucion.
B.TECD.CE5.CR3 |Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccién y programacion| 33,33 Pozsg:)\m
lde robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % ca'““":‘;"""
B.TECD.CE6 [Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y| 18,75
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
B.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 poﬂSE.‘aﬁm
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la|
roteccién de datos y equipos.
8. TECD.CE6.CR2 [Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habitualeg 33,33 MEDIA
RSN, . : - PONDERADA
el entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 F%rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 poﬂS@.‘aﬁm

Metodologia

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren metodologias
especificas que los fomenten, como la resolucidon de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la
implementacion de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, robéticos, etc.), la construccion de prototipos y

R.1




MANUAL DE ) v
GESTION DEL CENTRO MD02-EA02 PROGRAMACION om ::DO}X
[}
A A Hj ¥
PROGRAMACION DIDACTICA E.S.0./BACH. LOMLOE Castilla.La Mancha <

otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulaciéon, el dimensionado, la
comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas
de trabajo que se complementen entre si y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la
materia deben promover la participacion del alumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que resalte
el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad para
reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos que dificultan la
adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia implica una
transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacion
interrelacionada de los saberes basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar especial
relevancia a la resolucién de problemas, la digitalizacién y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados.
Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones
de aprendizaje deben plantear actividades en las que los saberes actien como motor de desarrollo para hacer
frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas
digitalizada.

Evaluacion y recuperacion.

La evaluacion tendra como referentes los criterios de evaluacion y con la califiacion se estimara el grado de
consecucion de los mismos.

Los instrumentos de evaluacién seran trabajos o actividades de clase, construccion de proyectos, trabajos
informaticos y examenes.

Al final de cada evaluacién, los alumnos que no hayan aprobado, podran hacer una recuperacion, que tratara de
los criterios de evaluacion no superados.

R.1
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Tecnologia 4° ESO

Introduccion

R.1

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital ante los
desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad actual. Esta materia sirve de base no solo para
comprender la evolucién social, sino también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el
ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la generacion del conocimiento como motor de
desarrollo y fomentando la participacion del alumnado en igualdad con una vision integral de la disciplina,
resaltando su aspecto social. En este sentido, los retos del siglo XXI orientan el desarrollo de esta materia
como aspecto esencial en la formacion del alumnado. Asi, se abordan aspectos econémicos, sociales y
ambientales relacionados con la influencia del desarrollo tecnolégico y de la automatizacién y robotizacion,
tanto en la organizacion del trabajo como en otros ambitos de la sociedad utiles para la gestion de la
incertidumbre ante situaciones de inequidad y exclusion, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre
mujeres y hombres. Asimismo, la sostenibilidad esta muy ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta
selecciéon de materiales y técnicas de manipulacion y a los sistemas de control que permiten optimizar los
recursos. Por otro lado, la tecnologia proporciona medios esenciales para abordar los Objetivos de Desarrollo
Sostenible como el acceso universal a la energia y la comunicacion, asi como a la educacion, a la alimentacion
y la salud, incluida la afectivo-sexual, entre otros. La accesibilidad es también un componente necesario del
proceso tecnoldgico, pues, quien disefia ha de tener en cuenta las diferentes necesidades, contemplando la
diversidad y favoreciendo asi la inclusion efectiva de todas las personas en una sociedad moderna y plural.

La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la disciplina durante la etapa de
Educacion Primaria, donde el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y en el pensamiento
computacional, como a la materia de «Tecnologia y Digitalizacion» en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria. Permite, ademas, profundizar en la adquisicion de competencias, asi como desarrollar una actitud
emprendedora de cara a estudios posteriores o al desempefio de actividades profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicién de los objetivos de etapa y de los
descriptores de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de
la ensefianza basica. Ambos elementos -los objetivos de etapa y el Perfil de salida- orientan las competencias
especificas de la materia. Los ejes vertebradores sobre los que se asientan dichas competencias especificas
son: la naturaleza transversal propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracion y el trabajo en equipo; el
pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizacion y en la conexién de dispositivos a
internet; asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la perseverancia, la responsabilidad en el
desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento incorporando las tecnologias digitales. Cabe destacar la
resolucion de problemas interdisciplinares como eje vertebrador de la materia que refleja el enfoque
competencial de la misma.

Los criterios de evaluacion son los elementos que sirven para valorar el grado de adquisicion de las
competencias especificas y estan formulados a partir de una orientacion competencial.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos interrelacionados: «Proceso de resolucion de
problemas», «Operadores tecnoldgicos», «Pensamiento computacional, automatizacion y robética» y
«Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas», mediante estrategias y metodologias
para un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora técnicas actuales adaptadas del mundo
empresarial e industrial. Si bien se da una gran importancia a las fases de investigacién, ideacion, disefio y
fabricacion, también se incluye un adecuado tratamiento de la fase de presentacion y comunicacion de
resultados como aspecto clave para la difusion de los trabajos realizados.

El bloque «Operadores tecnoldgicos» ofrece una vision sobre los elementos mecanicos y electrénicos que
permiten resolver problemas mediante técnicas de control digital en situaciones reales.

El bloque «Pensamiento computacional, automatizacion y robética» establece las bases, no solamente para
entender, sino también para saber disefiar e implementar sistemas de control programado, asi como programar
ordenadores o dispositivos méviles. La incorporacion de médulos de inteligencia artificial y técnicas de
ingenieria de datos ofrecen aqui un valor afiadido. En esta misma linea, la integracién de telecomunicaciones
en los sistemas de control abre la puerta al internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones practicas
pudiendo dar respuesta a las necesidades personales o colectivas.
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Por ultimo, el bloque «Tecnologia sostenible» incluye los saberes necesarios para la aplicacion de criterios de
sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de procesos y en cuestiones energéticas, reconociendo la
importancia de la diversidad personal, social y cultural e incidiendo sobre temas como las comunidades
abiertas de aprendizaje y los servicios a la comunidad con un compromiso activo tanto en el ambito local como

en el global.

La materia se plantea en el Ultimo curso de la etapa de ensefianza obligatoria desde una perspectiva
competencial y eminentemente practica, basada en la idea de aprender haciendo. Esta idea consiste en
propiciar un entorno adecuado para que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas
mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace. La propuesta de situaciones de
aprendizaje desarrolladas en un taller o laboratorio de fabricacién, entendido como un espacio para materializar
los proyectos interdisciplinares con un enfoque competencial y practico, que permita incorporar técnicas de
trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline con sistemas de impresion en tres dimensiones y otras
herramientas de fabricacion digital, favorece la implicacién del alumnado en su proceso de aprendizaje y, por lo
tanto, este sera mas significativo y duradero.

En este sentido, resulta conveniente tener presente que el desarrollo de proyectos tecnoldgicos supone una
opcién muy adecuada como elemento vertebrador de los saberes basicos de la materia « Tecnologia»

Competencias especificas y criterios de evaluacién

. i o . . .z o,
Competencia especifica %CE |Criterios de evaluacién JoCEv
1. Identificar y plantear problemas tecnoldgicos con |23,08% |1.1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la 7‘7%
iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades comunidad a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus
de su entorno proximo y aplicando estrategias y necesidades, requisitos y posibilidades de mejora
proces:)s colabo_rdatlvos “-‘l |te_rf_at|v05 rlela_tlvos 3 1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una 7.7%
E:oxef osf’i pia;et\ idear y ?b?m |ca|; srzgjlmones e perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de
manera eficients, accesible, sostenible & ideacion hasta la difusién de la solucién
innovadora
1.3 Abordar la gestién del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando 7’7%
estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion para la
busqueda en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles
2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas 15,38% |2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando 7’7%
técnicas y conocimientos interdisciplinares, su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e
utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y inclusivo
analllzandol el ciclo Fje vida de productos, para 2.2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio |7 7%,
fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones g PO - . - - 5 y
t 6ai ibl tenibl d asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y
ecnologicas accesibles y sostenibles que den recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.
respuesta a necesidades planteadas
3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas |15,38% |3.1 Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando |7 7%,
o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas
manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no de sistemas tecnoldgicos apropiados.
seiflstaaerrplea:ndo l(:s rectu’rso's d|spon|b|e§ y 3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, 7,7%
?Ft) ‘can cl)). osle gTen oS ¥ chlcas necesarias, p;ra empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuada del discurso,
intercambiar la informacion de manera responsable asi como un lenguaije inclusivo y no sexista.
y fomentar el trabajo en equipo
4. Desarrollar soluciones automatizadas a 15,38% |4.1 Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que 7,7%
problemas planteados, aplicando los conocimientos sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica,
necesarios e incorporando tecnologias emergentes, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
para disefiar y construir sistemas de control conocimientos interdisciplinares
programables y robéticos 4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias |7 7%,
digitales emergentes de control y simulaciéon como el internet de las cosas, el big data y la
inteligencia artificial con sentido critico y ético
5. Aprovechar y emplear de manera responsable 7,7% 5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de 7,7%
las posibilidades de las herramientas digitales, diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y con autonomia
aplicando conocimientos interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una manera mas eficiente
6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en 23,08% |6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios 7’7%
cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi
aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, como en los procesos de fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el impacto
para hacer un uso ético y ecosocialmente negativo en la sociedad y en el planeta
responsable de la tecnologia. 6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica 7‘7%
y el ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible
6.3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos |7 7%,
de caracter social realizados por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad
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Saberes basicos

CONTENIDOS

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
- Estrategias y técnicas

1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucion de
problemas. Método deProyectos.

2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

3 Técnicas de ideacion.

4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo
y la calidad del mismo.

- Productos y materiales

1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
2 Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
- Fabricacién

1 Herramientas de disefo asistido por computador en tres dimensiones en la representacion o
fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
2  Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
3 Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones Aplicaciones practicas.
- Difusion

1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion
efectiva: entonacioén, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. OPERADORES TECNOLOGICOS

- Electronica analogica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de
circuitos elementales.

- Electrdnica digital basica.
- Neumatica basica. Circuitos.

- Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robotica. Montaje fisico o
simulado.

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACION Y ROBOTICA

- Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

- El ordenador y dispositivos moéviles como elemento de programacion y control. Trabajo con
simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del funcionamiento de los sistemas
disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios compartidos y
discos virtuales.

- Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos,
comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

- Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

D. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y
sistemas tecnologicos.

- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

- Transporte y sostenibilidad.

Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la
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Programacion Didactica de las materias de 2y 4 ESO

Materias de Tecnologia optativas 2y 4 ESO LOMLOE



Competencias ESO

Al terminar la ESO, el alumnado debe alcanzar lo que se denomina competencias clave para toda la etapa. Cada materia contribuye a
alcanzar estas competencias a través de las competencias especificas. Comenzamos con éstas y mas adelante indicaremos las
competencias clave asi como los descriptores operativos a los que hacen referencia.



Perfil de salida y Competencias clave ESO

Objetivos

La Educacidon Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la
tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidon necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que
supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi
como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por razén de distintas etnias, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informaciéon para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y
aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccién, tanto de forma oral, como escrita, utilizando textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada, aproximandose a un nivel A2 del Marco
Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.



j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espaia, y especificamente de Castilla-La Mancha,
asi como su patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracion y respeto se extenderd también al resto de
comunidades autdnomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de
cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

l) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los recursos prevalezcan en el
espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos
de conducta y conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios
de expresion y representacion, conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y su personajes y
representantes mas destacados.

Competencias Clave

Son desempenos que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar, con garantias de éxito, en su
itinerario formativo, afrontando los principales retos y desafios tanto globales como locales.

Estas competencias adaptan al sistema educativo espainol las establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unidn
Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. (DOCM 14 julio 2022
pag.24733 y Anexo I pag 24750)

Las competencias clave del bachillerato son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)



b) Competencia plurilingle. (CP)

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.(STEM)
d) Competencia digital.(CD)

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.(CPSAA)

f) Competencia ciudadana.(CC)

g) Competencia emprendedora.(CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.(CCEC)

A continuacion, se muestran los descriptores operativos que conectan con sus correspondientes competencias clave y las
competencias especificas de la materia en las que se trabajan (en negrita).

Competencias clave, descriptores operativos y perfil de salida

La consecucidén de las competencias y objetivos de la ESO estéa vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas competencias
clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco referencial a
partir del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacion entre descriptores
operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacidon de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion
de las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucidon de las competencias y objetivos previstos

para la etapa.




Descriptores operativos de las competencias clave

Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LAS

DISTINTAS MATERIAS CONECTADAS CON EL
DESCRIPTORES OPERATIVOS DESCRIPTOR

Las competencias estan indicadas entre paréntesis

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal
con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacidn, crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera

progresivamente auténoma informacién procedente de Desarrollo Digital (CE2-CE3-CES)




diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulaciéon y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e
intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza
su propia experiencia biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion
literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los

abusos de poder, para favorecer la utilizaciéon no solo eficaz
sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia plurilingie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua
o lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su



desarrollo e intereses como a diferentes situaciones vy
contextos de los ambitos personal, social, educativo vy
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre
distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar
su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal
como factor de didlogo, para fomentar la cohesidn social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.(STEM)

STEMA1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver|Desarrollo Digital (CE1-CE4)
problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendomenos que ocurren a su alrededor, confiando
en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacidn, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y las limitaciones de la ciencia.

Desarrollo Digital (CE2-CE4)




STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucidn a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante

la incertidumbre vy valorando la importancia de la
sostenibilidad.

Desarrollo Digital (CE2-CE3-CE4)

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnologicos de forma
claray precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de
forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir
y construir nuevos conocimientos.

Desarrollo Digital (CE2-CE3-CE4)

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente
para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de éticay
seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su
entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo responsable.

Desarrollo Digital (CE5)

Competencia digital.(CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de o
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los P€sarrollo Digital (CE2-CE3-CE4-CE5-CE6)



resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos vy reutilizarlos, respetando la propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje

permanente.

Desarrollo Digital (CE2-CE3-CE4-CE6)

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia
compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red,
para ejercer una

ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Desarrollo Digital (CE1-CE2-CE3-CE4-CE6)

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar
las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

Desarrollo Digital (CE1-CE2-CE3-CE4-CE5-CEb)

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas vy
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Desarrollo Digital (CE2-CE3-CE4-CE6)




Competencia personal, social y de aprender a aprender.(CPSAA)

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
propdsito y motivacidon hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos

Desarrollo Digital (CE1-CE4)

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con
factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel
fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia
y aplica estrategias para abordarlas.

Desarrollo Digital (CE5-CE6)

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las
experiencias de las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y
contrastar la informacion y para obtener conclusiones
relevantes.

Desarrollo Digital (CE3)

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Desarrollo Digital (CE1)

Competencia ciudadana.(CC)




CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social
y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos
culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,

equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas
en cualquier contexto.

Desarrollo Digital (CE2-CE6)

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores
que emanan del proceso de integracidn europea, la
Constitucion espanola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias,

como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

Desarrollo Digital (CE6)

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y
de actualidad, considerando criticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o
violencia.

Desarrollo Digital (CE3-CE5-CE6)

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente
responsable.

Desarrollo Digital (CEB)

Competencia emprendedora.(CE)




CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas

y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.

Desarrollo Digital (CE1-CE6)

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento vy autoeficacia, vy
comprende los elementos fundamentales de la economia y las
finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una
experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre
el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

Desarrollo Digital (CE2-CE4)

Competencia en conciencia y expresion culturales.(CCEC)

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
cultural y artistico, implicAndose en su conservacion vy




valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural
y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones
por medio de producciones culturales y artisticas, integrando
su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y
el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con

una actitud empatica, abierta y colaborativa.

Desarrollo Digital (CE3)

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creaciéon de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.




Materia: Desarrollo Digital 2 ESO

Descripcion

Las nuevas generaciones han nacido en un mundo digital y, por ello, muestran multiples destrezas en el uso de diferentes
dispositivos electronicos, como teléfonos moviles y tabletas. Sin embargo, realizar una generalizacion de estas destrezas supone
ignorar las desigualdades existentes entre los diferentes individuos, con respecto a diferentes variables, como pueden ser su
distinto nivel socioecondmico y cultural, entre otras. A esto tenemos que anadir que muchas herramientas digitales se disefian
para ser intuitivas y faciles de utilizar, lo que puede generar conocimientos muy superficiales y rudimentarios. Para evitar estos
problemas, es necesario promover entre los jovenes una educacion digital igualitaria, también en lo concerniente a posibles
estereotipos de género, que, ademas, permita usos mas complejos y relevantes, que lleguen incluso a contemplar la generacioén
de aportaciones novedosas para favorecer el desarrollo digital de nuestra sociedad.

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico, consciente e informado del amplio abanico de
herramientas digitales empleadas actualmente, de forma cotidiana, en multitud de sectores de nuestra sociedad. El objetivo
principal es que nuestro alumnado pueda participar, activamente, en el mundo digital, de manera segura, ética y responsable,
reflexionando de forma consciente sobre sus derechos, obligaciones y posibilidades, mediante el desarrollo de ciertas destrezas
de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal que esta materia pretende aportarles.

Esta materia optativa facilita el aprovechamiento practico del conocimiento digital y presenta un caracter instrumental e
interdisciplinar que contribuye a la consecuciéon del perfil de salida del alumnado al término de la Educacion Basica y a la
adquisicion de los objetivos de la etapa. Responde al desafio de analizar, de manera critica, las aportaciones y oportunidades
que ofrece la sociedad digital. Para ello, en esta materia se aborda el desarrollo de elementos esenciales como el uso de los
entornos virtuales para la comunicacion y el intercambio de informacion, la busqueda y seleccion de informacion de una forma



eficaz y critica, la utilizacion de las diferentes herramientas digitales disponibles para la produccion y difusion de contenidos,
junto con las técnicas basicas para desarrollar nuevas herramientas y resolver problemas de la vida cotidiana. Todo ello
orientado a poder ejercer una ciudadania digital critica, activa, ética y comprometida, fomentando los valores de respeto mutuo y
trabajo en equipo.

Contribucion de la materia a la consecucion de los objetivos y competencias clave

La consecuciéon de las competencias y objetivos de la ESO estd vinculada a la adquisicion y desarrollo de las competencias
clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco referencial a
partir del cual se concretan las competencias especificas de la materia de Desarrollo Digital.

Esta vinculacidon entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda
colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las
competencias y objetivos previstos para la etapa.

Las competencias especificas de Desarrollo Digital estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que vertebran la
materia y que condicionan el proceso de ensenanza-aprendizaje de la misma. La aplicacion de la resolucion de problemas
mediante el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporaciéon de las tecnologias digitales en los procesos de
aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la materia, su aportacion a la consecuciéon de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y su conexidon con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo
tecnoldgico sostenible o el emprendimiento, son algunos de los elementos esenciales que la conforman.

Introduccion



La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos:

El primero: «Uso de entornos virtuales en el aula», pretende introducir a los alumnos en el uso critico, complejo e informado de
herramientas que faciliten su aprendizaje y promuevan su desarrollo social y profesional. Existen multitud de entornos que se
utilizan en diferentes modalidades de aprendizaje, tanto presencial como a distancia (on-line); en la comunidad auténoma de
Castilla-La Mancha se ha apostado por desarrollar uno de ellos: la plataforma Educamos CLM, utilizada por los alumnos durante
los primeros cursos de la Educaciéon Secundaria Obligatoria.

El segundo bloque: «Busquedas en Internet», tiene como objetivo fundamental conocer las herramientas optimas de busqueda
de informacién de cualquier indole, lo que resulta imprescindible dada la complejidad y cantidad de contenidos disponibles
actualmente en Internet. Otro aspecto de vital importancia en estos momentos es la verificacion y el contraste, con una actitud
critica, de la informacion obtenida, siendo conscientes de la importancia de que sea fiable y evitando riesgos como el acceso a
informaciones falsas o manipuladas.

El bloque: «Diseno y produccion digital», sirve para que los alumnos sean capaces de producir y gestionar informacion digital
en sus diferentes formatos, tanto en dispositivos electrénicos individuales como a través de la red. Actualmente, la informacion
se puede producir y manipular en multitud de formatos, que incluyen, entre otros, textos, imagenes, sonidos y videos.

Por ultimo, el bloque: «Programacidon creativa», pretende introducir los conceptos basicos de elaboracidén de un programa de
ordenador, fomentando la iniciativa, la creatividad y la resolucion de problemas, de una forma ordenada, critica y eficiente. De
esta manera, el alumnado dispondra de herramientas para desarrollar el dominio de las técnicas de funcionamiento de las
nuevas tecnologias y su empleo en la resolucion de problemas de su vida cotidiana, evitando las desigualdades y los
estereotipos




Competencias Especificas, Criterios de evaluacion, saberes basicos vy
temporalizacion

Competencias Especificas CE

Se trata de desempeios que el alumnado debe poder desplegar en actividades y en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada materia. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una parte, las
competencias clave y, por otra, los saberes basicos de las materias y los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion CR

Son los referentes que indican los niveles de desempefio que se pretende que desarrolle el alumnado, en un momento concreto
de su proceso de aprendizaje, mediante las situaciones y las actividades a las que se refieren las competencias especificas de
cada materia.

Saberes basicos

Son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de la materia y cuyo aprendizaje es
necesario para la adquisicion de las competencias especificas.




Ponderaciones de los criterios de evaluacion (CR) y de las Competencias Especificas
(CE)

Todos los criterios de evaluacion tienen la misma ponderacién. Como hay 12 criterios de evaluacién, a cada uno le corresponde
un 8,33%.

El porcentaje atribuido a cada competencia especifica es la suma de los porcentajes de cada criterio de evaluacion que la
componen.

% CE. Porcentaje en funcion de la importancia que supone la competencia especifica sobre la nota de la materia (deben sumar
100%)

% CR. Porcentaje en funcion de la importancia que supone el criterio para calificar la competencia especifica (deben sumar
%CE. La suma de todos los CR. debe ser 100%)




Competencia Especifica 1 (2.DESDI.CE1)

Desempenos

2.DESDI.CE1 Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y
entornos virtuales, interactuando con los demas y aprovechando los recursos del ambito digital, para construir conocimiento de
forma colaborativa.

La competencia hace referencia al uso de plataformas digitales virtuales para mejorar la gestion del trabajo en el
aula y la comunicacion entre los distintos miembros de la comunidad educativa. En un mundo donde predomina la
conexion y el intercambio de informacion a través de Internet, la pandemia sufrida por la infeccion por COVID-19,
ha puesto de manifiesto la necesidad de revision de la presencialidad, tanto en el propio sistema educativo como
en el entorno laboral, planteandose la necesidad de evolucionar hacia formas mixtas, que permitan, por ejemplo,
que el alumnado pueda acceder a los contenidos en linea en cualquier momento o que sea capaz de enviar tareas
realizadas desde la localizacidon en que se halle, ademas de facilitar, por otro lado, que exista una comunicacién mas
fluida y por diferentes vias entre los distintos miembros de la comunidad educativa.

Se pretende que el alumnado pueda perfeccionar el uso de las herramientas digitales virtuales, que cada vez tienen
mas peso en ambitos como el social, el laboral y el educativo. En este ultimo, la Comunidad de Castilla-La Mancha
ha realizado un gran esfuerzo técnico para disponer de la plataforma EducamosCLM, que pone a disposicion de la
comunidad educativa una serie de herramientas que facilitan y optimizan el trabajo diario en el aula.

La adaptacion del alumnado al trabajo en estos entornos virtuales no solamente pretende servir de apoyo a su
aprendizaje, sino que también debe prepararlos para un futuro entorno laboral donde el teletrabajo ya no sea una
excepcion. Su adaptacion a estas herramientas es vital para su desarrollo intelectual, para desarrollar su capacidad
de socializacidon y para poder acceder a ese enorme mercado laboral, sin limites de fronteras, que este tipo de
recursos técnicos han hecho surgir.




Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CD3, CD4 y

CPSAAS.
CE1(%)||CR(%)| CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los
métodos de acceso a un entorno virtual
o . - ~
8,33 % |de aprendizaje, utilizando contrasenas A Uso de entornos virtuales en el aula.
seguras y realizando su recuperacion,
en caso de ser necesario. e Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefas.
2 DESDI.CE1.CR2 Reconocer las e Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
Opciones basicas y avanzadas en la L ACtiVidadeS, tareas y otros recursos.
25 % 833 % configuraciéon del entorno personal| ¢ Comunicacionesy mensajeria.
' ° digital de aprendizaje, haciendo uso de .
ellas para acceder a los contenidos y a TEMPORALIZACION:
las tareas, entre otras finalidades. Primer Trimestre
2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el
entorno virtual, comunicandose con el
8,33 % . .
resto de usuarios de una forma activa,
eficaz y respetuosa.




Competencia Especifica 2 (2.DESDI.CE2)

Desempenos:

2.DESDI.CE2 Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital
activa y responsable.

La competencia hace referencia a la capacidad de obtener informacién de diferentes fuentes de Internet, contrastarla
y asegurar su veracidad. Internet es actualmente una enorme fuente de informacion, accesible para toda la sociedad,
pero tiene sus inconvenientes. Por un lado, requiere una serie de conocimientos previos: sobre sus parametros de
configuracion o para el uso de sus herramientas especializadas, por ejemplo. Por otro lado, no toda la informacion
que hay disponible en esta red es correcta y veraz, por lo que se hace imprescindible contrastarla con diferentes
fuentes e identificar cudles de ellas son lo suficientemente fiables.

Esta competencia engloba aspectos técnicos sobre los diferentes parametros de configuracion que se pueden
especificar en los diferentes buscadores de Internet, aborda los métodos empleados para identificar fuentes fiables
de informacidn, diferenciandolas de las que ofrecen informacidn falsa, incluyendo, ademas, técnicas que permiten
contrastar la informacidn obtenida de diversas fuentes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD1, CD3, CD4, CPSAA2
y CPSAA4.




CE2(%)

CR(%)

CRITERIOS DE
EVALUACION CR

SABERES BASICOS

25 %

8,33 %

2.DESDI.CE2.CR1 Conocer las
herramientas que permiten
realizar busquedas en Internet y
sus parametros de
configuracion, identificando las
mas adecuadas para obtener
diferentes tipos de informacidn
y comparando los resultados
obtenidos.

8,33 %

2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las
diferentes fuentes de
informaciéon  disponibles en
Internet, diferenciando las mas
fiables y seleccionando las que
son mas utiles.

8,33 %

2.DESDI.CE2.CR3 Valorar la
autenticidad de la informacion

obtenida en Internet,
contrastandola con otras
fuentes y ofreciendo

herramientas que permitan
corroborar su veracidad.

B. Busquedas en Internet.

Motores de busqueda.

Configuraciones avanzadas.

Credibilidad y contraste de la informacion.
Propiedad intelectual en el ambito digital.

TEMPORALIZACION

Primer Trimeste




Competencia Especifica 3 (2.DESDI.CE3)

Desempenos

2.DESDI.CE3 Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las
herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos
digitales y compartirlos.

Los sistemas digitales ofrecen, hoy en dia, una enorme variedad de herramientas que permiten manejar diferentes
tipos de informacion, tanto de forma individual como colaborativa. La enorme variedad de formatos de informacion
disponibles ofrece a los usuarios infinitas posibilidades para la publicaciéon de sus contenidos, ademas del acceso

a otros que pueden incluir una gran variedad de informacidn, ya sea en forma de textos, imagenes, diagramas,
graficos, sonidos, animaciones, videos, etc. Ademas, los sistemas digitales ofrecen multitud de formatos de archivos
en los que almacenar y publicar esos contenidos.

En el tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria, esta competencia pretende afianzar a los alumnos en

el uso, con destreza y solvencia, de las herramientas digitales basicas que permiten editar contenidos de texto,
imagen, sonido y video. Estas herramientas no solamente pueden estar disponibles en un equipo aislado, sino que
también pueden ser accesibles en linea, a través de Internet, lo que facilita enormemente su creaciéon simultanea
por equipos de usuarios, de forma colaborativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CD3, CD5, CPSAA3
y CPSAAS.




CE3(%)

CR(%)

CRITERIOS DE EVALUACION CR

SABERES BASICOS

25 %

8,33 %

2.DESDI.CE3.CR1T Conocer el wuso de Ilas
herramientas digitales optimas que permitan
crear contenidos y presentaciones que incluyan,
entre otros, textos, imagenes y sonidos,
reconociendo los formatos mas utilizados.

8,33 %

2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que
permitan la ediciéon de imagenes, retocando sus
parametros basicos para ajustar su tamafo,
calidad y otros defectos.

8,33 %

2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicion basica de
videos, conociendo y aplicando distintas
herramientas y los formatos mas utilizados.

C. Disefio y produccion digital

e Procesadores de textos.
¢ Elaboracion de presentaciones.
e Programas de edicidon de imagen, sonido y video.

TEMPORALIZACION

Segundo Trimestre




Competencia Especifica 4 (2.DESDI.CE4)

Desempenos

2.DESDI.CE4 Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas originales y sostenibles, desarrollando
algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos.

Las nuevas tecnologias forman parte integral de la vida cotidiana presente y futura, lo que provoca que la programacion
sea un conocimiento esencial, que permite interactuar en un mundo gobernado de forma creciente por los sistemas
digitales. Ensenar programacion basica persigue no solo introducir a los alumnos en conceptos abstractos, sino
que, ademas, entiendan que los sistemas informaticos simplemente ejecutan instrucciones transmitidas por los
seres humanos. En consecuencia, no se pretende generar un conocimiento meramente técnico, sino que las nuevas
generaciones puedan participar en el mundo digital de manera segura y responsable, siendo conscientes de sus
derechos, obligaciones y posibilidades. Aspiramos a que puedan apropiarse del conocimiento y manejo de las
nuevas tecnologias, para facilitarles el poder desenvolverse en el mundo digital con la finalidad de ser capaces de
resolver problemas de su vida cotidiana.

Evidentemente, el mero hecho de haber nacido en un mundo altamente digitalizado no es sinédnimo de saber utilizar
las nuevas tecnologias; estas, en general, suelen ser, actualmente, bastante intuitivas, lo que supone que los
jovenes que las utilizan tengan con frecuencia unos conocimientos sobre ellas bastante rudimentarios. Conocer
como funcionan y como deben utilizarse para generar nuevos contenidos convierte a los individuos en creadores

y no solamente en meros consumidores. Ademas, el conocimiento de estas tecnologias facilita que los individuos,
independientemente de su género, raza o condicidn social, se sientan incentivados en su estudio y desarrollo
profesional futuro. La iniciacidon en el aprendizaje de la programacion hace que los individuos se ejerciten en
habilidades como la creatividad, la resolucion de problemas, la abstraccion, la recursividad, la iteracion, el proceso
ensayo- error y los métodos de aprendizaje colaborativo, entre otros. Ademas, les proporciona un mecanismo de




reflexion acerca de su propio pensamiento y sobre su proceso de aprendizaje.

En el tercer curso de Educacién Secundaria Obligatoria, esta materia proporciona conocimientos basicos sobre el
uso de un entorno de programacion, resolviendo cuestiones como la definicidon de programa, la secuencia en la que
es ejecutado por una maquina y las instrucciones de control que permiten cambiar este orden de ejecucion o repetir
instrucciones un numero determinado de veces.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, CD2, CD5,
CPSAA3, CPSAA5 y CES.

CE4(%)|CR(%)

CRITERIOS DE EVALUACION CR

SABERES BASICOS

8,33 %

25 %

2.DESDI.CE4.CR1 Conocer el entorno de
programacion y las herramientas visuales
disponibles, ofreciendo las opciones
necesarias para programa Yy
ejecutarlo.

Crear un

8,33 %

2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que
se ejecuta un programa, comprendiendo las
instrucciones condicionales y repetitivas que
permiten cambiar dicho orden.

D. Programacion creativa.

Introduccion a la programacioén. Entornos y herramientas
de programacion.

Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de
ejecucion.

Cambio en la ejecucion de un programa: sentencias
condicionales y repetitivas.

Sentencias para el
animacion de objetos.

manejo de imagenes, sonidos y

Colaboraciéon en el desarrollo de

programacion.

proyectos de

TEMPORALIZACION




8,33 %

2.DESDI.CE4.CR3 Disenar programas sencillos
que resuelvan tareas simples, desarrollando
estrategias de colaboracion para el trabajo en
equipo y comparando diferentes soluciones
para un mismo problema.

Tercer Trimestre




Unidades de Programacion (UP) y temporalizacion

Establecemos las siguiente secuenciacion de Unidades de Programacion que se corresponden con los 6 bloques de saberes
basicos que se desarrollan a partir de proyectos practicos o situaciones de aprendizaje:

Unidades de Programacion Evaluacion o trimestre N° Sesiones

UP1.- Uso de entornos virtuales en el aula 1 12
UP2.- Busquedas en internet 1 12
UP3.- Disefio y produccion digital 2 24
UP4.- Programacion creativa 3 24




UP1: Uso de entornos virtuales en el aula

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

2° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Desarrollo Digital Cuenca (Cuenca)

Unidad de Programacién: Uso

de entornos virtuales en el aula

12 Evaluacion

|Saberes basicos:

- Comunicaciones y mensajeria.

Abreviatura

~ Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
- Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
- Actividades, tareas y otros recursos.

2.DESDI.CE1

Nombre % Calculo valor
CR
Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demasy| 25
aprovechando los recursos del ambito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso| 33,33 VDA
de ser necesario.
2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas parg 33,33 oD oA
acceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 33,33 MEDIA

PONDERADA




UP2: Busquedas en Internet

Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

2° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Castilla-La Mancha . = C c
Desarrollo Digital uenca (Cuenca)
2 Unidad de Programacién: Busquedas en internet 12 Evaluaciéon
|Saberes basicos:
- Motores de busqueda.
- Configuraciones avanzadas.
+ Credibilidad y contraste de la informacion.
- Propiedad intelectual en el ambito digital.
Abreviatura Nombre % Calculo valor

CR

2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de| 25
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.

2.DESDI.CE2.CR1 Conocer las herramientas que permiten realizar busquedas en Intemnet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 33,33 | | VEDIA
para obtener diferentes tipos de informacion y comparando los resultados obtenidos.

2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles| 33,33 Pomgg;g\m

2.DESDI.CE2.CR3 \Valorar la autenticidad de la informacion obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 33,33 DI oA
corroborar su veracidad.




UP3: Diseno y produccion digital

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

2° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Castilla-La Mancha . . c c
Desarrollo Digital uenca (Cuenca)
3 lUnidad de Programacién: Disefio y produccién digital 22 Evaluacion
|Saberes basicos:
- Procesadores de textos.
~ Elaboracién de presentaciones.
- Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Abreviatura Nombre %o C-‘ilcul; valor

2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcion de| 25
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.

2.DESDI.CE3.CR1 Conocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 33,33 Po::gg;g\m
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados.

2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus parametros basicos para ajustar su tamano, calidad y otros| 33,33 Po:“gg"g\m
defectos.

2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicion basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 33,33 pomEDIA oA




UP4: Programacion creativa

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

..... 2° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
= Desarrollo Digital Cuenca (Cuenca)
4 Final

lUnidad de Programacion: Programacion creativa

|Saberes basicos:

~ Introduccioén a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

- Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

- Cambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
- Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos.

- Colaboracién en el desarrollo de proyectos de programacion.

Abreviatura

2.DESDI.CE4

Nombre % Calculo valor
Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver; 25
roblemas concretos o responder a retos propuestos.

2.DESDI.CE4.CR1 Conocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y| 33,33 Pomggg‘;\m
ejecutarlo.

2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar| 33,33 Poz‘gg?’;m
dicho orden.

2.DESDI.CE4.CR3 Disefar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracion para el trabajo en equipo y 33,33 POL"SE’QDA
comparando diferentes soluciones para un mismo problema.




Metodologia

Para el desarrollo de la materia los saberes se enfocan mediante un aprendizaje basado en proyectos o a través de situaciones de
aprendizaje en practicas contextualizadas. Asi, el alumnado podra resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de
su contexto personal, mejorando su motivacidon y compromiso con su entorno social y educativo.

El caracter esencialmente practico de Desarrollo Digital y el enfoque competencial del curriculo requieren metodologias especificas,
junto con el uso de estrategias que favorezcan la aplicacion de distintas técnicas de trabajo adecuadas a la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia. Se debe promover la participacion de alumnos y alumnas con una vision
integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir
la brecha digital y de género, prestando especial atencidon a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de
competencias digitales en condiciones de igualdad.



Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios

La materia de Desarrollo Digital se imparte en el aula de informatica (Althia). Es de un caracter eminentemente practico y con un
enfoque competencial. Por tanto, se fomenta el trabajo colaborativo por parejas y en grupo en el desarrollo de las actividades,
trabajos y proyectos, tanto en grupo como individuales.



Materiales didacticos

Esta previsto la utilizacion de los siguientes materiales didacticos:

e Entornos colaborativos oficiales:

o Aula Virtual de EducamosCLM

o Entorno colaborativo Microsoft y Office365 bajo convenio de la Junta de Comunidades de Castilla-la Mancha.
Libro de texto de Tecnologia y Digitalizaciéon utilizado en 1° ESO, sobre todo para el bloque de programacion creativa.

Materiales de produccion propia disponibles en el aula virtual del curso.
Webs de tecnologia y STEAM:
o http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/ <http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia
/steampm/>
o https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/ <https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/>

o https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home <https://sites.google.com
/site/tecnologiapedromercedes/home>

Equipos hardware y Software:

o Ordenadores PC del aula de informatica..

o En general, se usa software libre o, al menos, de caracter gratuito. No se usara software que requiera la adquisicién o
pago de licencia por parte del alumnado.

o También se usara software privativo oficial incluido en Office 365 incluido en la plataforma EducamosCLM con licencia
para uso de docentes y alumnado.

o Ocasionalmente en alguna actividad, podran usarse dispositivos modviles aportados por el alumnado (no obligatorio) y
tablets del centro, aunque por regla general no sera necesario.
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Inclusion educativa y atencion a la diversidad

La materia de Desarrollo Digital la cursa alumnado de 2 ESO como materia optativa.

La combinacidon de actividades practicas en grupo e individuales permiten dar una respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

Para dar una respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado se propone la combinacion de
actividades practicas en grupo e individuales. Se combinan fuentes de informacién y documentacion: textuales, de imagen,
videotutoriales, etc. Por otra parte, el uso del aula virtual donde se ubican todos los materiales y tareas propuestas, permite un
estudio y progreso del alumnado permitiendo un ritmo de aprendizaje mas personalizado.

También se ofrecen, tanto en el aula virtual, como en paginas web o blogs, informacion y apuntes de asignaturas de cursos
anteriores, como la parte de Digitalizacidn cursada en la asignatura de 1° ESO Tecnologia y Digitalizacion.

En los materiales educativos y documentacion, se intenta avanzar en el disefio universal de aprendizaje (DUA) para ofrecer los
contenidos de forma diversa y atractiva para aumentar la motivacion y la accesibilidad.



Evaluacion del alumnado

En este apartado se indican los instrumentos de evaluacion para los diferentes Criterios de Evaluacion a aplicar, sistema de
recuperacion de evaluaciones anteriores y de los alumnos pendientes.



Procedimientos de evaluacion

La evaluacion educativa es formativa, personalizada y adecuada a la madurez de cada estudiante. Aprender supone un constante
proceso de evaluacion. Se trata de un proceso en el que se recogen datos que permitan conocer tanto el proceso de aprendizaje del
alumnado como la efectividad de las practicas realizadas en el aula.

En caso de necesidad, se adoptan medidas curriculares y organizativas inclusivas para asegurar que el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo pueda alcanzar los objetivos y las competencias de la etapa.

Se usan instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacion y a las técnicas de desempeno del alumnado, ademas de aquellos
instrumentos vinculados a las técnicas de rendimiento. En concreto se usan rubricas como hojas de registro sistematizadas; el uso
de memorias de los proyectos realizados, portfolios y cuadernos de trabajo como estrategia esencial a la hora de detectar
evidencias, en las que valoremos los procesos junto con los pasos necesarios para conseguir un producto, por encima del resultado
final.

La observacion sistematica y diaria, permitira un posicionamiento global sobre la evolucidon y avance en las destrezas tecnoldgicas y
en el uso de plataformas colaborativas.

Los tipos de pruebas seran: objetivas en las que se planteen retos tecnoldgicos realistas a solucionar, junto con las centradas en
preguntas con respuesta abierta. Asimismo, las pruebas o presentaciones orales seran un instrumento para expresar, comunicar y
difundir ideas.

En resumen, buscamos la deteccidn de evidencias, combinando una gran variedad de tipos de artefactos digitales que demuestren el
desempeio auténomo adquirido por el alumnado.



Criterios y sistema calificacion

Sistema de calificacion

Los instrumentos de evaluacion y calificacidn previstos son los siguientes:

e Trabajos practicos, actividades o ejercicios de pequefa extension y duracion de aplicacion rapida de algun concepto o
contenido concreto.

e Proyectos de mayor envergadura y duracion, normalmente trimestrales y relacionados con lo bloques de contenido.

e Examenes escritos que avalen la comprension de los contenidos basicos.

Cada trabajo, proyecto o examen estara relacionado con uno o varios criterios de evaluacion. Se ofrece una descripciéon mas
detallada de los criterios de evaluacion y de los saberes basicos relacionados con ellos.

Cada tarea, actividad o proyecto tendra una fecha limite de entrega tras la que no se permitiran entregas hasta que finalice el
trimestre o evaluacion. Tras la evaluacion trimestral, se abrira de nuevo el plazo de entrega de actividades no superadas con el
fin de facilitar la recuperacion. En cualquier caso, se valorara la puntualidad de entrega.

Calificacion de las evaluaciones

Dado que se ha establecido una misma ponderacion para todos los criterios de evaluacion, la calificacidon de cada evaluacion
trimestral se obtendra como la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados desde el principio de curso hasta
el momento de la evaluacidon. Normalmente, se correspondera aproximadamente con un bloque de contenidos por trimestre. Se



superara con una nota igual o superior a 5,0.

Si en las evaluaciones trimestrales hubiera que establecer una calificacidon cualitativa, se considerara la equivalencia indicada en
el apartado de "Calificacion final ordinaria".

Calificacion final ordinaria

Sera la nota media aritmética de todos los criterios de evaluacidon evaluados durante el curso completo. Por tanto, esta
calificacion coincidira con la obtenida en el tercer trimestre, ya que es acumulativo.

Dado que de la nota media aritmética hay que extraer una calificacion cualitativa como nivel de adquisicion, se establece la
siguiente correspondencia, sin perjuicio de que posteriores instrucciones de la Consejeria de Educacion esteblezcan otras:

. Nivel Correspondencia
Abreviatura C e . .
adquisicion numeérica
NI No iniciado o
EP En proceso 1-4,99
C Conseguido 5-6,99
Relevante 7-8,99
E Excelente 9-10

Ponderacidon competencias especificas



Ponderacion

Cédigo y descripcién Porcentaje Peso N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios
con este criterio mediante

2.DESDI.CE1 Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de
plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demés y aprovechando los recursos del ambito 25% 3 v
digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.

2.DESDI.CE2 Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo
a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de respetando la propiedad intelectual, para 25% 3 v
desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.

2.DESDI.CE3 Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y
configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcion de las tareas y necesidades de aprendizaje, 25% 3 v
para crear contenidos digitales y compartirlos.

2.DESDI.CE4 Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas originales y sostenibles,
desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver problemas concretos o responder a retos 25% 3 v
propuestos.

Ponderacion competencias y criterios de evaluacion



Ponderacion

Cédigo y descripcién

2.DESDI.CE1 Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de
plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demés y aprovechando los recursos del ambito
digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.

Porcentaje

25%

Peso

N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios

con este criterio

mediante

2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y
realizando su recuperacion, en caso de ser necesario.

33.33%

MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones bésicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de
aprendizaje, haciendo uso de ellas para acceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.

33.33%

2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y

respetuosa.

33.33%

MEDIA PONDERADA




Ponderacion

Cédigo y descripcién

2.DESDI.CE1 Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de
plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas y aprovechando los recursos del @ambito
digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.

Porcentaje

25%

N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios

con este criterio mediante

2.DESDI.CE2 Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo
a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de respetando la propiedad intelectual, para
desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.

25%

2.DESDI.CE2.CR1 Conocer las herramientas que permiten realizar busquedas en Internet y sus parametros de configuracion,
identificando las més adecuadas para obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos.

33.33%

MEDIA PONDERA

2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y

seleccionando las que son mas Utiles.

33.33%

MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE2.CR3 Valorar la autenticidad de la informacion obtenida en Internet, contrasténdola con otras fuentes y
ofreciendo herramientas que permitan corroborar su veracidad.

33.33%

MEDIA PONDE




Ponderacion

Cédigo y descripcién

Porcentaje Peso N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios
con este criterio mediante

2.DESDI.CE1 Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de
plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas y aprovechando los recursos del @mbito 25% 3 v
digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
2.DESDI.CE2 Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo
a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de respetando la propiedad intelectual, para 25% 3 v
desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.

2.DESDI.CE3 Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y

configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcion de las tareas y necesidades de aprendizaje, 25% 3 A
para crear contenidos digitales y compartirlos.

2.DESDI.CE3.CR1 Conocer el uso de las herramientas digitales optimas que permitan crear contenidos y presentaciones que
incluyan, entre otros, textos, imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados.

33.33% 1 A PONDERADA

2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus pardmetros basicos para ajustar
su tamafio, calidad y otros defectos.

33.33% 1 MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicion basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas
utilizados.

33.33% 1 MEDIA PONDERADA




Ponderacion

Cédigo y descripcién Porcentaje Peso N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios
con este criterio mediante

2.DESDI.CE1 Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de
plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demés y aprovechando los recursos del &mbito 25% 3
digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.

2.DESDI.CE2 Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo
a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de respetando la propiedad intelectual, para 25% 3 v
desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.

2.DESDI.CE3 Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y
configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcion de las tareas y necesidades de aprendizaje, 25% 3 v
para crear contenidos digitales y compartirlos.

2.DESDI.CE4 Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas originales y sostenibles,
desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver problemas concretos o responder a retos 25% 3 A
propuestos.

2.DESDI.CE4.CR1 Conocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones

necesarias para crear un programa y ejecutarlo. 33.33% 1 MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y

repetitivas que permiten cambiar dicho orden. 33.33% 1 MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracion para

el trabajo en equipo y comparando diferentes soluciones para un mismo problema. 33.33% 1 MEDIA PONDERADA




Recuperacion

En caso de obtener en cada trimestre o en la calificacidon final una nota inferior a 5,0, el procedimiento de recuperacion sera realizar
o mejorar las actividades, trabajos y proyectos relacionados con los criterios de evaluaciéon no superados en las evaluaciones

anteriores.



Planificacion acciones para alumnado con materia pendiente

Al ser una materia que se cursa por primera vez en la LOMLOE, no hay alumnado que tenga esta materia como pendiente.



Actividades complementarias

No esta prevista ninguna actividad complementaria en la materia. En cualquier caso, nos remitimos a la programacion general de
actividades complementarias y extraescolares que se establezcan.



Evaluacion del proceso de ensenanza y aprendizaje

La evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje se llevara a cabo en el marco del Sistema de Gestion de la Calidad del centro
que tiene establecido, entre otros, un Plan de Control para verificar la conformidad de los cursos impartidos con definicion de
indicadores, objetivos a alcanzar, frecuencia de las mediciones, responsables, registros. La informacidon recogida en dicho Plan de
Control tendra como base los registros generados por los departamentos en el desarrollo de su actividad docente y sera incorporada
por la Direccion al Informe de Revision del Sistema y analizada por el Equipo Directivo y trasladada a la Comunidad Educativa. La
respuesta a las no conformidades que eventualmente pudieran producirse se desarrollara segun lo establecido en el propio sistema.



Materia: Digitalizacion 4 ESO

Descripcion

La materia Digitalizaciéon da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que la sociedad actual se informa, se
relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido
estableciendo de forma progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital.

e Se cursa en 4 ESO como materia optativa. Es compatible también con las materias de Tecnologia, por una parte, y con la
materia de Proyectos de Robodtica.

El desarrollo de la materia permite conectar la realidad del alumnado con el curriculo académico, partiendo de sus dudas y
problemas en relacién con los usos tecnoldogicos particulares, a la vez que sociales, académicos y laborales. También debe
suponer un avance informado y practico en la mejora de la propia seguridad en la red, en las interacciones con las otras
personas y con las distintas aplicaciones usadas por el alumnado, ayudandole a entender que internet es un espacio en el que es
necesario aplicar criterios para contextualizar y contrastar la informacién, sus fuentes y sus propdsitos, y una herramienta
imprescindible para el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida.

Contribucion de la materia a la consecucion de los objetivos y competencias clave

La consecucion de las competencias y objetivos del Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de las competencias
clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco referencial a
partir del cual se concretan las competencias especificas de la materia de Desarrollo Digital.



Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda
colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecuciéon de las
competencias y objetivos previstos para la etapa.

Introduccion

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos: «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de
comunicacion», «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», «Seguridad y bienestar digital» y «Ciudadania digital
critica».

El primer bloque, «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacidon», comprende una serie de saberes
relacionados entre si. Parten tanto del conocimiento de la arquitectura y componentes de dispositivos digitales y sus dispositivos
conectados (hardware) como de la instalacidon y configuracion de los sistemas operativos (software). Se persigue trabajar con
saberes de tipo procedimental, tanto relativos a la configuracidon y conexidon de dispositivos, como a la resolucion de problemas
que puedan aparecer. También se incide aqui en la adquisicidn de habitos de reutilizacidon de materiales y ahorro energético.

El segundo bloque, «Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje», permite fortalecer los conocimientosrelacionados
con la alfabetizacidn digital adquiridos desde los primeros afos de la escolarizacion, aportando mas recursos para la busqueda,
seleccidon y archivo de la informacion, para la creacion y programacion informatica de contenidos digitales y para la colaboracion
y difusidon de sus aprendizajes. Se pretende, ademas, la adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes que permitan la
creacion y reutilizacion de contenidos digitales, manteniendo una actitud critica con la informacidén y una actitud de respeto a
los derechos de autor y la propiedad intelectual para un aprendizaje permanente.

El bloque «Seguridad y bienestar digital» se centra en los tres pilares de la seguridad: el de los dispositivos, el de los datos y el
de la integridad de las personas. Busca que el alumnado conozca e implemente medidas preventivas para hacer frente a los



posibles riesgos y amenazas a los que los dispositivos, los datos y las personas estan expuestos en un mundo en el que se
interactua constantemente en entornos digitales. Pone especial énfasis en hacer consciente al alumnado de la importancia de
cuidar la identidad, la reputacion digital, la privacidad de los datos y la huella digital que se deja en la red. En este bloque
también se abordan problemas como los discursos de odio, el ciberacoso, la suplantacion de identidades, los contenidos
inadecuados y el abuso en los tiempos de conexion, asuntos que pueden suponer amenazas para el bienestar fisico y mental del
alumnado. Se trata de un bloque de naturaleza eminentemente actitudinal dirigido a promover estrategias que permitan al
alumnado tomar conciencia de esta realidad y generar actitudes de prevencion y proteccion, a la par que promover el respeto a
los demas.

El ultimo bloque, «Ciudadania digital critica», tiene por objeto que el alumnado reflexione sobre las interacciones que realiza
en la red, considerando la libertad de expresion, la etiqueta digital que debe primar en sus interacciones y el correcto uso de las
licencias y la propiedad intelectual de los recursos digitales compartidos. Las gestiones administrativas y las interacciones
comerciales en linea también son elementos emergentes que conviene conocer y que estan presentes en este bloque. Por
ultimo, el activismo en linea y la ética en la sociedad conectada son temas que van a consolidar una ciudadania digital critica del
hoy y del manana para ir mas alld del consumo pasivo de pantallas, aplicaciones o datos.




Competencias Especificas, Criterios de evaluacion, saberes basicos vy
temporalizacion

Competencias Especificas

Se trata de desempeios que el alumnado debe poder desplegar en actividades y en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada materia. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una parte, las
competencias clave y, por otra, los saberes basicos de las materias y los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion

Son los referentes que indican los niveles de desempefio que se pretende que desarrolle el alumnado, en un momento concreto
de su proceso de aprendizaje, mediante las situaciones y las actividades a las que se refieren las competencias especificas de
cada materia.

Saberes basicos

Son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de la materia y cuyo aprendizaje es
necesario para la adquisicion de las competencias especificas.




Ponderaciones de los criterios de evaluacion (CEv) y de las Competencias Especificas
(CE)

Todos los criterios de evaluacioén tienen la misma ponderacion. Como hay 17 criterios de evaluacion, a cada uno le corresponde
un 5,88%.

El porcentaje atribuido a cada competencia especifica es la suma de los porcentajes de cada criterio de evaluacion que la
componen.

% CE. Porcentaje en funcion de la importancia que supone la competencia especifica sobre la nota de la materia (deben sumar
100%)

% CEv. Porcentaje en funcidn de la importancia que supone el criterio para calificar la competencia especifica (deben sumar
%CE. La suma de todos los CEv. debe ser 100%)




Competencia Especifica 1 (4.DIGIT.CE1)

Desempenos

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domeésticas, aplicando los
conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de
comunicacion de uso cotidiano

La competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de los dispositivos digitales habituales en el entorno del
alumnado. El uso extendido de las tecnologias digitales implica que el alumnado debe adquirir destrezas relativas al
mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los mismos y a la identificacion y resoluciéon de problemas técnicos
habituales garantizando el maximo aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentandose a los mismos con una actitud
resiliente.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos y a las aplicaciones y programas
requeridos para su uso. Asimismo, se debe considerar el papel que asumen en la actualidad las tecnologias de la
comunicacion y su implicacién en la sociedad. Por ello, se considera fundamental abordar las funcionalidades de internet,
los elementos de distintos sistemas de comunicacidn y la incorporacion de las nuevas tecnologias relativas a la
digitalizacién y conexidon de objetos (IoT).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD4, CD5,
CPSAA1, CPSAAS5, CES.




CE1(%) |CR(%) | CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

4 DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos
y gestionar redes locales aplicando los

5,88 % |conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e
inalambrica con una actitud proactiva. A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
4 DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener

5,88 % sistemas operativos configurando sus e Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y
caracteristicas en funcion de sus resolucion de problemas.
necesidades personales. e Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.
4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver ¢ Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del

2353 % problemas técnicos sencillos sistema operativo.

analizando componentes y funciones ¢ Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y

5,88 % |de los dispositivos digitales, evaluando funcionamiento. Procedimiento de configuraciéon de una
las soluciones de manera critica y red doméstica y conexion de dispositivos.
reformulando el procedimiento, en| e Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y
caso necesario. conexion de dispositivos.
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar
software de  propdsito  general,

5,88 % conociendo los diferentes niveles de

privilegios que ofrece el sistema
operativo a los usuarios y valorando la

idoneidad del mismo.




Competencia Especifica 2 (4.DIGIT.CE2)

Desempenos:

Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y
gestionar el aprendizaje permanente.

La presencia de elementos tecnoldgicos y medios digitales en nuestras vidas es un hecho que, progresivamente, va
adquiriendo mayor trascendencia. Por ello, con el fin de optimizar y garantizar un aprendizaje permanente en contextos
formales, no formales e informales, se hace necesaria la integracion de recursos digitales en el proceso formativo del
alumnado, asi como la gestidn adecuada del entorno personal de aprendizaje (Personal Learning Environment, PLE).

La competencia abarca aspectos relacionados con la alfabetizaciéon informacional y el aprovechamiento apropiado de las
estrategias de busqueda y tratamiento de informacién, asi como con la generaciéon de nuevo conocimiento mediante la
edicién, programacion y desarrollo de contenidos, empleando aplicaciones digitales. De esta manera, el alumnado puede
desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacion para responder a los retos que se presentan en su vida personal,
académica y profesional, respetando los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso y posibilitando su
aprendizaje permanente. Asimismo, se abordan las posibilidades que aportan las herramientas para la comunicacion y para
el trabajo colaborativo, permitiendo compartir y difundir experiencias, ideas e informaciéon de distinta naturaleza haciendo
uso de la etiqueta digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD1, CD2, CD3, CPSAAT1,
CPSAA4, CPSAAS, CES.




CE2(%)

CR(%)

CRITERIOS DE
EVALUACION CR

SABERES BASICOS

23,53 %

5,88%

4 DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el
aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno
personal de aprendizaje
mediante la integracion de
recursos digitales de manera
autéonoma.

5,88 %

4 DIGIT.CE2.CR2 . Buscar,
seleccionar y archivar
informacion en funcién de sus
necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo
normas basicas de seguridad en
la red

5,88 %

4 DIGIT.CE2.CR3 Crear,

programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma
individual o colectiva,
seleccionando las herramientas
mas apropiadas para generar
nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera

B. Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje.

Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de
productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos moéviles y web, realidad virtual, aumentada y
mixta.

Comunicacion y colaboracion en red.
Publicacion y difusion responsable en redes.




creativa, respetando los
derechos de autor y licencias de
uso.

5,88 %

4 DIGIT.CE2.CR4 Interactuar
en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de

aprendizaje colaborativo,
compartiendo 'y publicando
informacion y datos,

adaptandose a diferentes
audiencias con wuna actitud
participativa y respetuosa.




Competencia Especifica 3 (4.DIGIT.CE3)

Desempenos

Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos,
datos personales y la propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para cuidar dispositivos, datos
personales y la salud individual. La estrecha interaccion que se realiza de forma habitual con la tecnologia y con los
dispositivos aumenta la exposicion a riesgos, amenazas y ataques. Por eso, el alumnado debe adquirir habitos que le
permitan preservar y cuidar su bienestar y su identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles amenazas que
supongan un riesgo para la salud fisica y mental y adquiriendo pautas adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor opcion y
evaluando el bienestar individual y colectivo.

Esta competencia engloba, pues, tanto aspectos técnicos relativos a la configuracién de dispositivos como los relacionados
con la proteccion de los datos personales. También incide en la gestion eficaz de la identidad digital del alumnado,
orientada al cuidado de su presencia en la red, prestando atencién a la imagen que se proyecta y al rastro que se deja.
Asimismo, se aborda el tema del bienestar personal ante posibles amenazas externas en el contexto de problemas como el
ciberacoso, la sextorsion, la dependencia tecnoldgica, el acceso a contenidos inadecuados como la pornografia o el abuso
en el juego.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM5, CD1, CD4,
CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3.




CE3(%)|CR(%) CRITERIOS DE EVALUACION CR SABERES BASICOS
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y . . o
- . C. Seguridad y bienestar digital.
588 % la huella digital generada en internet,
conﬁgurando. las cond1c1<‘)nes- de privacidad .de e Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y
las redes sociales y espacios virtuales de trabajo. correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar ataques a dispositivos.
588 % contrasefas, sistemas operativos y antivirus de Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion
17,65 | ° lforma periddica en los distintos dispositivos digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en
% digitales de uso habitual. la configuracion de redes sociales y la gestion de
. ) identidades virtuales.
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ) L. )
. . Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas
ante situaciones que representan una amenaza . . L.
. . .. al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas
en la red, escogiendo la mejor solucidon entre . ) . . .
5,88 % de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en

diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el bienestar

fisico y mental, tanto personal como colectivo.

la red (ciberacoso, sextorsidon, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).




Competencia Especifica 4 (4.DIGIT.CE4)

Desempenos

Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones,
para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones que se pueden realizar para el ejerciciode una
ciudadania activa en la red mediante la participacion proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las gestiones
realizadas con tecnologias digitales implica que cada vez mas servicios publicos y privados demanden que la ciudadania
interactue en medios digitales, por lo que el conocimiento de estas gestiones es necesario para garantizar el correcto
aprovechamiento de la tecnologia y para concienciar al alumnado de la brecha social de

acceso Yy uso para diversos colectivos y del impacto ecosocial de las mismas.

En este curso, esta competencia engloba aspectos de interaccidon con usuarios y de contenido en la red, de forma que se
trabajan tanto el trato correcto al internauta como el respeto a las acciones que otras personas realizan y a la autoria de los
materiales ajenos. Aborda también las gestiones administrativas telematicas, las acciones comerciales electrdnicas y el
activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso ético de los datos que
gestionan estas tecnologias; todo ello para educar a usuarios y usuarias digitales activos,

pero sobre todo criticos en el uso de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE.

CE4(%)|CR(%)| CRITERIOS DE EVALUACION CR SABERES BASICOS



35,29 %

5,88 %

4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los
datos y las herramientas digitales, aplicando
las normas de etiqueta digital y respetando la
privacidad y las licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacién, colaboraciéon y
participacion activa en la red.

5,88 %

4 DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones
de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electrdnico,
siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso Yy aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

5,88 %

4 DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la
oportunidad, facilidad y libertad de expresion
que suponen los medios digitales conectados,
analizando de forma critica los mensajes que
se reciben y transmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos
y caducidad.

5,88 %

4 DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los
beneficios globales de un uso y desarrollo
ecosocialmente responsable de las tecnologias
digitales, teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

5,88 %

4 DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de
colaboraciéon para la resolucion de problemas
sencillos, fomentando el trabajo en equipo vy
promoviendo el respeto y las buenas practicas

D. Ciudadania digital critica.
Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta
digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera,
estrategias comunicativas y uso critico de la red.
Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.
Gestiones administrativas: servicios publicos en linea,
registros digitales y certificados oficiales.
Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y
criptomonedas.
Etica en el uso de datos y herramientas digitales:
inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos,
obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y
digitalizacion sostenible.
Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana,
cibervoluntariado y comunidades de hardware y software
libres. Tipos de licencias de cddigo libre.




en el desarrollo de proyectos.

5,88 %

4 DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del
software libre y sus implicaciones éticas en el
desarrollo de programas informaticos,
analizando distintos tipos de licencias libres.




Unidades de Programacion (UP) y temporalizacion

Establecemos secuenciacion, criterios (CR) y distribucion de los saberes basicos en las distintas unidades de programacion que se
desarrollan a partir de proyectos practicos o situaciones de aprendizaje:

Unidades de . Evaluacion o . .
» Saberes basicos CR ) N° Sesiones
Programacion trimestre

- Arquitectura de ordenadores: elementos,
montaje, configuracién y resolucion de
roblemas.

UP1. -  Sistemas|" - o 5 4.DIGIT.CE1.CR2
. L. - Sistemas operativos: instalacion y 1 12
informaticos . ., ) 4 DIGIT.CE1.CR4
configuracion de usuario.

- Instalacion de software de propdsito

general. Privilegios del sistema operativo.

- Sistemas de comunicacidn e internet:
dispositivos de red y funcionamiento.

Procedimiento de configuracion de unared |4.DIGIT.CE1.CR1
UP2. - Redes .. .. ) .. 1 12
domeéstica y conexion de dispositivos. 4.DIGIT.CE1.CR3
- Dispositivos conectados (IoT + Wearables):

configuracion y conexion de dispositivos.

UP3. - Busqueda, , .. .
., . ., |-Busqueda, selecciény archivo de
seleccion y organizacion 4 DIGIT.CE2.CR2 1 12

. L informacion.
de la informacion




UP4.- Comunicacion,

. .. .. 4.DIGIT.CE2.CR1
publicacion y |- Comunicacién y colaboracién en red. 12
., 4.DIGIT.CE2.CR4
colaboracién en red
UP5.- Creacion i E(.1l1c10'n y creacion de cfo.ntemdos:
difusion de contenidos @Plicaciones de productividad, 4.DIGIT.CE2.CR3 12
digitales - Publicacion y difusion responsable en redes.
UP6.- Desarrollo de|Desarrollo de aplicaciones sencillas para
apps para dispositivos|dispositivos moviles y web, realidad virtual, 4 DIGIT.CE2.CR3 12
moviles aumentada y mixta.
- Seguridad de dispositivos: medidas
preventivas y correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos.
- Seguridad y proteccion de datos: identidad,
reputacion digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en
. . P .. ) .. |4.DIGIT.CE3.CR1
UP7.- Seguridad y|la configuracion de redes sociales y la gestion
bienestar digital de identidades virtuales 4.DIGIT.CE3.CR2 12
9 ; 4.DIGIT.CE3.CR3

- Seguridad en la salud fisica y mental.
Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas

de uso saludable. Situaciones de violencia y
de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion,
acceso a contenidos

inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).




UP8.- Ciudadania digital
critica

- Interactividad en la red: libertad de
expresion, etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de uso.

- Educacion mediatica: periodismo digital,
blogosfera, estrategias comunicativas y uso
critico de la red. Herramientas

para detectar noticias falsas y fraudes.

- Gestiones administrativas: servicios publicos
en linea, registros digitales y certificados
oficiales.

- Comercio electrénico: facturas digitales,
formas de pago y criptomonedas.

- Etica en el uso de datos y herramientas
digitales: inteligencia artificial, sesgos
algoritmicos e ideoldgicos,

obsolescencia programada, soberania
tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

- Activismo en linea: plataformas de iniciativa
ciudadana, cibervoluntariado y comunidades
de hardware y software

libres. Tipos de licencias de cdodigo libre.

4.DIGIT.CE4.CR1

4.DIGIT.CE4.CR2
4.DIGIT.CE4.CR3
4.DIGIT.CE4.CR4
4.DIGIT.CE4.CR5
4.DIGIT.CE4.CR6

12




Unidades de programacion y criterios de evaluacion

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

4° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Digitalizacion Cuenca (Cuenca)

Unidad de Programacioén: Sistemas informaticos

12 Evaluacion

|Saberes basicos:

- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.
- Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

- Instalacién de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.

Abreviatura Nombre % Calculo valor
4.DIGIT.CE1 (ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 23 53
ara gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 25 Po'b“‘ggg;m
4 DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propodsito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a log 25 Poxgg"}’;\m
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
ain Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
4° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Castilla-La Mancha . . - .z
Digitalizacion Cuenca (Cuenca)
2 12 Evaluacién

lUnidad de Programacion: Redes

|Saberes basicos:

- Sistemas de comunicacioén e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexion de dispositivos.
- Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.

Abreviatura

4.DIGIT.CE1

soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

Nombre % Calculo valor
Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 23 53
ara gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e 25 Po:‘ﬂgg&m
inalambrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 POL‘EEQDA




on Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

4° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Castilla-La Mancha . . - .z
Digitalizacion Cuenca (Cuenca)
3 IUnidad de Programacién: Busqueda, seleccién y organizacién de la informacién 12 Evaluacion
|Saberes basicos:
- Busqueda, seleccidn y archivo de informacion.
Abreviatura Nombre % Célcug:‘ valor
4.DIGIT.CE2 |[Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 2353
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 25 poMEDIA A
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
ain Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
4° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Castilla-La Mancha . = - .
Digitalizacion Cuenca (Cuenca)
4 Unidad de Programacién: Comunicacién, publicacién y colaboraciéon en red 22 Evaluacion
|Saberes basicos:
- Comunicacién y colaboracién en red.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:c;t valor
4.DIGIT.CE2 |[Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 23.53
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 25 poMEDIA A
de manera auténoma.
4. DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion yf 25 oDl oA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

ﬂj 4° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Castilla-La Mancha . . - .z
Digitalizacion Cuenca (Cuenca)
5 Unidad de Programacién: Creacién y difusion de contenidos digitales 22 Evaluacion

|Saberes basicos:

- Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad
- Publicacion y difusion responsable en redes.

Abreviatura

Nombre

4.DIGIT.CE2

%

Calculo valor

Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas|
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

23,53
25

MEDIA
PONDERADA

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

4° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Castilla-La Mancha . . - .z
Digitalizacion Cuenca (Cuenca)
6 Unidad de Programacién: Desarrollo de apps para dispositivos méviles 22 Evaluacion

|Saberes basicos:
~ Desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

Abreviatura

Nombre

4.DIGIT.CE2

%

Calculo valor

ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

CR
Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 23,53
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 Poz‘gg’@\m




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

‘‘‘‘ 4° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Castilla-La Mancha A . .
Digitalizacion Cuenca (Cuenca)
7 Unidad de Programacién: Seguridad y bienestar digital Final

|Saberes basicos:

- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

- Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestiéon de identidades virtuales.
- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.

- Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).

Abreviatura Nombre %o Calculo valor
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. 17.65
4. DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 33,33 | | MDA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasenas, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 Pomggg;m
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 DI oA
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
otn Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
4° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Castilla-La Mancha . . - .z
Digitalizacion Cuenca (Cuenca)
8 Unidad de Programacién: Ciudadania digital critica Final

|Saberes basicos:

- Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

- Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red.

- Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

- Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

L Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.
- Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana. cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de cédigo libre.

Abreviatura

4.DIGIT.CE4

Nombre % Calculo valor
CR

Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y 35 29

|ético de la tecnologia.

4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y lag 16,67 |  _VEDIA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracién y participacién activa en la red.

4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de la| 16,67 Pomggg;m
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

4.DIGIT.CE4.CR3 \Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de formal 16,67 Poxggg;m
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en| 16,67 Pomggglm
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y| 16,67 | _VEDIA
las buenas précticas en el desarrollo de proyectos.

4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 16,67 oDl oA
llicencias libres.




Metodologia

Para el desarrollo de la materia los saberes se enfocan mediante un aprendizaje basado en proyectos o a través de situaciones de
aprendizaje en practicas contextualizadas. Asi, el alumnado podra resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de
su contexto personal, mejorando su motivacidon y compromiso con su entorno social y educativo.

La materia de Digitalizacion tiene un caracter eminentemente practico, por lo que este hecho debe estar reflejado en el desarrollo de
proyectos que sirvan para aplicar los saberes basicos adquiridos. Se aplicaran metodologias activas, como el aprendizaje basado en
proyectos, siempre que sea posible, para que el alumnado sea el protagonista de su propio proceso de ensenanza-aprendizaje.

También se realizan proyectos en los que el alumnado tome el control de su propio aprendizaje para adquirir alguna de las
competencias de la materia.

La forma de aprendizaje es competencial, donde las decisiones son tomadas por el alumnado bajo la supervisidon del docente o de la
docente, fomentando la autonomia e iniciativa personal.

Estas metodologias aplicadas a la materia de Desarrollo Digital persiguen el desarrollo habilidades como la creatividad, el
pensamiento critico, la resolucidn de problemas, habilidades comunicativas y de colaboracion, gestion de la incertidumbre o
perseverancia, habilidades para el Siglo XXI muy relacionadas

con las habilidades digitales y fundamentales para los ciudadanos de este siglo.



Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios

La materia de Digitalizacidn se imparte en el aula de informatica Althia 2. Es de un caracter eminentemente practico y con un
enfoque competencial. Por tanto, se fomenta el trabajo colaborativo por parejas y en grupo en el desarrollo de los proyectos y

trabajos en grupo e individuales.



Materiales didacticos

Esta previsto la utilizacion de los siguientes materiales didacticos:

e Libro de texto



/ / / Inicio Proyectos educativos Actualidad TiendaLicencias Buscadorderecursos Contacta ZonaPrivada

Digitalizacion 4

Para centros educativos de Aragon, Asturias, Canarias, Cantabria, Castilla y Leon,
Castilla-La Mancha, Catalunya, Ceuta, Comunidad Valenciana, Extremadura, Galicia,
llles Balears, La Rioja, Madrid, Melilla, Murcia, Navarra, Pais Vasco.

Tecnologia y Digitalizacion
Formato: Papel / castellano

Libro para el alumnado

Proyecto educativo: Operacion Mundo
Operacion Mundo

Educacion Secundaria Obligatoria

Segundo Ciclo / 4°

Autoria: Alberto Bautista Martinez; M2 José Peiré Carrion
ISBN: 978-84-143-3233-7

https://www.anayaeducacion.es/catalogo/secundaria/digitalizacion-4-9788414332337 <https://www.anayaeducacion.es
/catalogo/secundaria/digitalizacion-4-9788414332337>


https://www.anayaeducacion.es/catalogo/secundaria/digitalizacion-4-9788414332337
https://www.anayaeducacion.es/catalogo/secundaria/digitalizacion-4-9788414332337
https://www.anayaeducacion.es/catalogo/secundaria/digitalizacion-4-9788414332337
https://www.anayaeducacion.es/catalogo/secundaria/digitalizacion-4-9788414332337
https://www.anayaeducacion.es/catalogo/secundaria/digitalizacion-4-9788414332337
https://www.anayaeducacion.es/catalogo/secundaria/digitalizacion-4-9788414332337
https://www.anayaeducacion.es/catalogo/secundaria/digitalizacion-4-9788414332337
https://www.anayaeducacion.es/catalogo/secundaria/digitalizacion-4-9788414332337
https://www.anayaeducacion.es/catalogo/secundaria/digitalizacion-4-9788414332337

Libro de texto

Entornos colaborativos oficiales:
o Aula Virtual de EducamosCLM
o Entorno colaborativo Microsoft y Office365 bajo convenio de la Junta de Comunidades de Castilla-la Mancha.

Materiales de produccion propia disponibles en el aula virtual del curso.
Webs de tecnologia y STEAM:
o http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/ <http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia
/steampm/>

o https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/ <https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/>
o https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home <https://sites.google.com
/site/tecnologiapedromercedes/home>

Equipos hardware y Software:
o Ordenadores disponibles en el aula.

o En general, se usa software libre. No se usara software que requiera la adquisicidon o pago de licencia por parte del
alumnado.

o Dispositivos mdviles aportados por el alumnado (no obligatorio) y tablets.


http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/
http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/
http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/
http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/
http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/
http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/
http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/
http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/
http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/
https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/
https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/
https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/
https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/
https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/
https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/
https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home
https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home
https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home
https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home
https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home
https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home
https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home
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Inclusion educativa y atencion a la diversidad

La materia de Digitalizacion es optativa en 4° ESO. Ademas, algunos cursan también la asignatura de Tecnologia y Proyectos de
Robdtica, por lo que algunos proyectos pueden verse enriquecidos. Asi, por ejemplo, si en un proyecto de Proyectos de Robodtica un
alumno o alumna deben hacer un video, éste puede ser abordado desde la asignatura de Digitalizacion.

La combinacidon de actividades practicas en grupo e individuales permiten dar una respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

Para dar una respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado se propone la combinacion de
actividades practicas en grupo e individuales. Se combinan fuentes de informacién y documentacion: textuales, de imagen,
videotutoriales, etc. Por otra parte, el uso del aula virtual donde se ubican todos los materiales y tareas propuestas, permite un
estudio y progreso del alumnado permitiendo un ritmo de aprendizaje mas personalizado.

También se ofrecen, tanto en el aula virtual, como en paginas web o blogs, informacién y apuntes de asignaturas de cursos
anteriores, como Tecnologia y Digitalizacién de 3° ESO.

En los materiales educativos y documentacion, se intenta avanzar en el disefio universal de aprendizaje (DUA) para ofrecer los
contenidos de forma diversa y atractiva para aumentar la motivacion y la accesibilidad.



Evaluacion del alumnado

En este apartado se indican los instrumentos de evaluacion para los diferentes Criterios de Evaluacion a aplicar, sistema de
recuperacion de evaluaciones anteriores y de los alumnos pendientes.



Procedimientos de evaluacion

El caracter integrador de la evaluacion no impide que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacion de la materia
teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion.

Los criterios de evaluacion como elemento que permite valorar el grado de desarrollo de las competencias especificas, estan
orientados a que el alumnado reflexione sobre la propia practica, tome conciencia de sus habitos, y genere rutinas digitales
saludables, sostenibles y seguras, a la vez que criticas con practicas inadecuadas. La aplicacion de este enfoque competencial
conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes en el alumnado que fomentan distintas formas de organizacién del
trabajo en equipo y el debate interdisciplinar ante la

diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.

Los aprendizajes se evaluaran utilizando instrumentos de evaluacidon variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas
situaciones de aprendizaje, que permitan la valoracion objetiva

de todo el alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se
adaptan a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.



Criterios y sistema calificacion

Sistema de calificacion

Los instrumentos de evaluacion y calificacidn previstos son los siguientes:

e Trabajos practicos, actividades o ejercicios de pequefa extension y duracion de aplicacion rapida de algun concepto o
contenido concreto.

e Proyectos de mayor envergadura y duracion, normalmente trimestrales y relacionados con lo bloques de contenido.

e Examenes escritos que avalen la comprension de los contenidos basicos.

Cada trabajo, proyecto o examen estara relacionado con uno o varios criterios de evaluacion. Se ofrece una descripciéon mas
detallada de los criterios de evaluacion y de los saberes basicos relacionados con ellos.

Cada tarea, actividad o proyecto tendra una fecha limite de entrega tras la que no se permitiran entregas hasta que finalice el
trimestre o evaluacion. Tras la evaluacion trimestral, se abrira de nuevo el plazo de entrega de actividades no superadas con el
fin de facilitar la recuperacion. En cualquier caso, se valorara la puntualidad de entrega.

Calificacion de las evaluaciones

Dado que se ha establecido una misma ponderacion para todos los criterios de evaluacion, la calificacidon de cada evaluacion
trimestral se obtendra como la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados desde el principio de curso hasta
el momento de la evaluacidon. Normalmente, se correspondera aproximadamente con un bloque de contenidos por trimestre. Se



superara con una nota igual o superior a 5,00.

Si en las evaluaciones trimestrales hubiera que establecer una calificacidon cualitativa, se considerara la equivalencia indicada en
el apartado de "Calificacion final ordinaria".

Calificacion final ordinaria

Sera la nota media aritmética de todos los criterios de evaluacidon evaluados durante el curso completo. Por tanto, esta
calificacion coincidira con la obtenida en el tercer trimestre, ya que es acumulativo.

Dado que de la nota media aritmética hay que extraer una calificacion cualitativa como nivel de adquisicion, se establece la
siguiente correspondencia, sin perjuicio de que posteriores instrucciones de la Consejeria de Educacion esteblezcan otras:

. Nivel Correspondencia
Abreviatura C e . .
adquisicion numeérica
NI No iniciado o
EP En proceso 1-4,99
C Conseguido 5-6,99
Relevante 7-8,99
E Excelente 9-10

Ponderaciones de las competencias especificas



Ponderacion

Caodigo y descripcion Porcentaje Peso N° unidades de Calcular valor final de
programacion con este criterios mediante
criterio

4.DIGIT.CE1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas

operativos para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion 23.55% & v
de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando o
RIS - ; . 23.53% 4 v
los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
4.DIGIT.CE3 Desarrollar hdbitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas 17.65% 3
. (] v

preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

4.DIGIT.CE4 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y 35.29% 6 v
ético de la tecnologia.

Ponderacion competencias y criterios de evaluacion



Ponderacion

Cadigo y descripcion Porcentaje Peso N° unidades de Calcular valor final de
programacion con este criterios mediante
criterio

4.DIGIT.CE1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a
redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las 23.53% 4
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos

asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva. 25% 1 MEDIA PONDERADA

4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus

necesidades personales. 25% 1 VIEDIA PONDERADA

4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los

dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso 25% 1 MEDIA PONDERADA

necesario.

4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propdsito general, conociendo los diferentes niveles de
privilegios que ofrece el sistema operativo a los usuarios y valorando la idoneidad del mismo.

25%

MEDIA PONDERADA



Ponderacion

Codigo y descripcion

4.DIGIT.CE1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a

redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

Porcentaje Peso N° unidades de
programacion con este
criterio

23.53% 4

Calcular valor final de
criterios mediante

4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos
del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

23.53% 4

4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion de recursos digitales de manera auténoma.

25% 1

MEDIA PONDERADA

4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bésicas de seguridad
en la red.

25% 1

MEDIA PONDERADA

4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

25% 2

MEDIA PONDERADA

4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacién y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

25% 1

MEDIA PONDERADA




Ponderacion

Codigo y descripcion Porcentaje Peso N° unidades de Calcular valor final de
programacion con este criterios mediante
criterio

4.DIGIT.CE1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a

redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las 23.53% 4
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos 23.53% 4
del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. e

4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y 17.65% 3
correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. o

4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las

condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo. 33.33% 1 MEDIA PONDERADA

4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los

distintos dispositivos digitales de uso habitual. 33.33% 1 MEDIA PONDERADA

4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red,

escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando 33.33% 1 MEDIA PONDER;

el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.




Ponderacion

Codigo y descripcion

4.DIGIT.CE1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a

redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

Porcentaje

23.53%

Peso

N° unidades de
programacion con este
criterio

Calcular valor final de
criterios mediante

4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos
del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

23.53%

4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y
correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

17.65%

4.DIGIT.CE4 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la
red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

35.29%

4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion
y participacion activa en la red.

16.67%

MEDIA PONDERADA

4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el
comercio electrénico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

16.67%

MEDIA PONDERADA

4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los
medios digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en
cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

16.67%

MEDIA PONDERADA




Recuperacion

En caso de obtener en cada trimestre o en la calificacidon final una nota inferior a 5,0, el procedimiento de recuperacion sera realizar
o mejorar las actividades, trabajos y proyectos relacionados con los criterios de evaluaciéon no superados en las evaluaciones

anteriores.



Planificacion acciones para alumnado con materia pendiente

Al ser una materia de 4 ESO de caracter finalista, no procede considerar alumnado con esta materia pendiente.



Actividades complementarias

Astro PI Mission Space Lab

Como actividad complementaria se realiza el "Desafio Astro PI Mission Space Lab". Puede verse informacién detallada en

e https://esero.es/concursos/astro-pi/ <https://esero.es/concursos/astro-pi/>
e https://astro-pi.org/mission-space-lab/ <https://astro-pi.org/mission-space-lab/>

La actividad consiste en un proyecto que se realiza en el aula-taller en periodo lectivo de clase. Tiene como objetivo efectuar un
experimento cientifico que se realiza utilizando pequefios ordenadores (Raspberry PI) abordo de la Estacion Espacial
Internacional (ISS).

Para su desarrollo disponemos en el aula de ordenadores portatiles y el denominado kit Astro PI (puede verse en https://astro-
pi.org/mission-space-lab/ <https://astro-pi.org/mission-space-lab/> )

El proyecto consta de cuatro fases a lo largo de todo el curso, aunque no de forma continua, por lo que se va alternando con
otros contenidos propios de la asignatura.

Otras actividades complementarias

Para mas detalle de otras actividades, nos remitimos al anexo de la programacién general de actividades complementarias y
extraescolares del centro.
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Evaluacion del proceso de ensenanza y aprendizaje

La evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje se llevara a cabo en el marco del Sistema de Gestion de la Calidad del centro
que tiene establecido, entre otros, un Plan de Control para verificar la conformidad de los cursos impartidos con definicion de
indicadores, objetivos a alcanzar, frecuencia de las mediciones, responsables, registros. La informacidon recogida en dicho Plan de
Control tendra como base los registros generados por los departamentos en el desarrollo de su actividad docente y sera incorporada
por la Direccion al Informe de Revision del Sistema y analizada por el Equipo Directivo y trasladada a la Comunidad Educativa. La
respuesta a las no conformidades que eventualmente pudieran producirse se desarrollara segun lo establecido en el propio sistema.



Materia: Proyectos robodtica 4 ESO

Descripcion

La materia de Proyectos de Robdtica, optativa en el ultimo curso de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria,da
continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacidon de cursos anteriores, refuerza y amplia conocimientos en el alumnado
que opte por cursar Tecnologia en 4° ESO, preparandolos también para su posible incorporaciéon al mundo laboral o para
continuar sus estudios, especialmente si deciden cursar tanto la modalidad de Bachillerato de Cienciase Ingenieria como si
optan por elegir entre una amplia variedad de ciclos formativos relacionados con esta materia.

Contribucion de la materia a la consecucion de los objetivos y competencias clave

La consecucion de las competencias y objetivos de la ESO esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de las competencias
clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco referencial a
partir del cual se concretan las competencias especificas de la materia de Proyectos de Robdtica..

Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda
colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave esperadas en la ESO vy, por tanto, la consecucion de las
competencias y objetivos previstos para la etapa.

Introduccion



La evolucion tecnoldgica que se esta produciendo en el siglo actual, en concreto en el sector de la robdtica, hace necesaria la
incorporacion y el desarrollo de conocimientos relacionados con el pensamiento computacional y su aplicacion en los sistemas
automaticos y robots. Ademas, la aparicion y el rapido crecimiento, en estos ultimos anos, de aplicaciones practicas basadas en
tecnologias emergentes, como, por ejemplo, el internet de las cosas, hace que este sector de la robdtica esté adquiriendo
especial relevancia actualmente. El campo de la tecnologia y, en concreto, la robdtica, estan intimamente relacionados con el
entorno del alumnado: ordenador, internet, comunicaciones, aplicaciones, simuladores, domdtica, robots industriales vy
domésticos, entre otros.

La materia de Proyectos de Robdtica contribuye a dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado ante situaciones
que requieren una solucion mediante la comprension, la programacion y la puesta en funcionamiento de un sistema automatico
o robot, problemas que actualmente son cada vez mas comunes en la sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta materia
persigue que los alumnos y las alumnas puedan usar criterios técnicos, cientificos y sostenibles, valorar la repercusion de la
robdtica, en general, en la sociedad y trabajar de manera activa, en colaboracidn con otros, respetando la opinién de los demas 'y
fomentando la participacion del alumnado en igualdad.

Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con la programacion, los robots, los sistemas de
control automatico y los entornos de desarrollo rapido de prototipos o sistemas de fabricacion a medida, facilitandole la
comprension de todos los aspectos que son necesarios para resolver un problema tecnoldgico real, desde su analisis hasta la
solucidn definitiva. Este proceso incluye: la elaboraciéon de un programa informatico que controle el funcionamiento de un
sistema automatico o un robot, su diseino, su fabricacién, montaje y la xperimentacion con él. Todo ello con el fin de realizar los
ajustes necesarios en el control y el funcionamiento del mismo, para que el robot proporcione la soluciéon definitiva al problema
inicial.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye no solo a la adquisicion de los objetivos de etapa, sino también a garantizar
el desarrollo de las competencias clave, previsto en el Perfil de salida del alumnado, al término de la educacién basica. En el
desarrollo de la materia se favorecen los procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema, integrando
conocimientos relacionados con las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién, las matematicas, las ciencias
experimentales y contenidos técnicos. Proyectos de Robdtica desarrolla aspectos relacionados, en mayor o menor medida, con
todas las competencias clave de la etapa.






Competencias Especificas, Criterios de evaluacion, saberes basicos vy
temporalizacion

Competencias Especificas

Se trata de desempeios que el alumnado debe poder desplegar en actividades y en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada materia. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una parte, las
competencias clave y, por otra, los saberes basicos de las materias y los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion

Son los referentes que indican los niveles de desempefio que se pretende que desarrolle el alumnado, en un momento concreto
de su proceso de aprendizaje, mediante las situaciones y las actividades a las que se refieren las competencias especificas de
cada materia.

Saberes basicos

Son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de la materia y cuyo aprendizaje es
necesario para la adquisicion de las competencias especificas.




Ponderaciones de los criterios de evaluacion (CR) y de las Competencias Especificas
(CE)

Todos los criterios de evaluacion tienen la misma ponderacién. Como hay 12 criterios de evaluacién, a cada uno le corresponde
un 8,33 % del total.

El porcentaje atribuido a cada competencia especifica es la suma de los porcentajes de cada criterio de evaluacion que la
componen.

% CE. Porcentaje en funcion de la importancia que supone la competencia especifica sobre la nota de la materia (deben sumar
100%)

% CR. Porcentaje en funcion de la importancia que supone el criterio para calificar la competencia especifica (deben sumar
%CE. La suma de todos los CR. debe ser 100%)




Competencia Especifica 1 (4.PRO.CE1)

Desempenos

Identificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del
entorno, haciendo uso de sistemas de control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones
funcionales, sostenibles e innovadoras.

Esta competencia hace referencia a la metodologia principal empleada en esta materia: el proceso de resolucion de
problemas. Este método tiene como principal caracteristica el trabajo en equipo para afrontar el desafio de resolver
problemas tecnoldgicos. Es necesario, por tanto, que el grupo sepa escuchar, con respeto, las diferentes opiniones,

ademas de adoptar las decisiones de forma consensuada y mostrando una actitud flexible que permita avanzar. Es
importante, también, mantener una actitud activa durante el proceso y trabajar de forma colaborativa.

Los problemas tecnolégicos planteados deben de ser solucionables mediante el disefio y construccion de sistemas de
control automaticos, ademas de estar vinculados, en lo posible, con el centro y su entorno, empleando como herramientas
para desarrollarlos, los conocimientos adquiridos de programacion y robdtica. Ademas, se buscaran soluciones funcionales,
innovadoras, eficientes y sostenibles a dichos problemas, de una forma gradual, a medida que los conocimientos adquiridos
lo permitan.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CE1y CES.




CRITERIOS DE EVALUACION

CE1(%) |CR(%) CR SABERES BASICOS
4 PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente,
de forma colaborativa, con motivacion A. Proceso de resolucién de problemas.
8,33 % e interés, en la ideacion, planificacion y
realizacion de proyectos, mostrando e Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion
actitudes de respeto y tolerancia hacia de problemas cotidianos, mediante la programacioén y su
los demas y sus opiniones e ideas. aplicacion en sistemas automaticos y robots.
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar ¢ Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades
16,67 % soluciones para problemas surgidos a del centro y el entorno.
partir de las necesidades vy e Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
posibilidades del centro y del entorno, e Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten
8,33 % |ideando sistemas de control la comprension de sistemas roboéticos y ayuden a la resolucién de

automaticos funcionales, sostenibles e
innovadores, aplicando los
conocimientos de programacion y

roboética adquiridos.

problemas.




Competencia Especifica 2 (4.PRO.CE2)

Desempenos:

Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccidon de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion
digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de forma creativa.

La realizacion de sistemas automaticos y robots implica tener conocimientos de diferentes campos, especialmente de los
de tipo eléctrico, electronico e informatico. Este ultimo aporta el pensamiento computacional para usar lenguajes de
programacion, que se emplea en el disefo de sistemas automaticos y robots. Ademas, también serian

necesarios conocimientos de otras especialidades: estructuras, mecanismos, neumatica, entre otros, dependiendo de la
naturaleza del problema que se quiera resolver.

En el proceso de obtencidon de soluciones automatizadas se realizardn las fases de disefio y construccion, para poder
garantizar su funcionalidad; en dichas fases se han de emplear los materiales y componentes adecuados, cumpliendo las
normas de seguridad y salud en el uso de las herramientas. La simulaciéon de una situacion real, mediante el uso de
herramientas digitales, se considera conveniente, opcidon muy valida, por ejemplo, cuando existan limitaciones que
imposibiliten la realizacidon practica de la solucién elegida.

Se recomienda el uso de la Impresora 3D como recurso de fabricacion de piezas empleadas en la construccién, con la
finalidad de conocer este tipo de diseno y el funcionamiento de herramientas digitales propias de estos dispositivos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, CD2,
CD5, CPSAA4, CPSAA5 y CE3.




CE2(%)

CR(%)

CRITERIOS DE
EVALUACION CR

SABERES BASICOS

33,33%

8,33%

4.PRO.CE2.CR1 Obtener
soluciones técnicas y
constructivas en el desarrollo de
sistemas automaticos y robots,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica, asi
como otros conocimientos
interdisciplinares.

8,33%

4.PRO.CE2.CR2 Disenar y
construir piezas u objetos que
formen parte de la solucion a un
problema, aplicando
herramientas de diseno asistido
por ordenador, fabricandolos
con ayuda de una impresora 3D
e incorporandolos al sistema
final.

8,33%

4.PRO.CE2.CR3 Construir,
controlar y simular sistemas
automaticos y robots que sean
capaces de realizar tareas de
forma

auténoma, buscando la solucién

B. Diseno 3D y fabricacion digital.

¢ Uso de programas CAD en 3D para el diseno y fabricacion
de piezas aplicadas a proyectos.
e Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.




mas adecuada, haciendo una
seleccion de los materiales y
componentes necesarios,
ademas de respetando las
normas de seguridad y salud en
su construccion.

8,33%

4 PRO.CE2.CR4 Aplicar el
pensamiento computacional en
la robodtica, como herramienta
de solucion y mejora a
problemas planteados,
valorando su repercusion en el
entorno.




Competencia Especifica 3 (4.PRO.CE3)

Desempenos

Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos,
datos personales y la propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para cuidar dispositivos, datos
personales y la salud individual. La estrecha interaccion que se realiza de forma habitual con la tecnologia y con los
dispositivos aumenta la exposicion a riesgos, amenazas y ataques. Por eso, el alumnado debe adquirir habitos que le
permitan preservar y cuidar su bienestar y su identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles amenazas que
supongan un riesgo para la salud fisica y mental y adquiriendo pautas adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor opcion y
evaluando el bienestar individual y colectivo.

Esta competencia engloba, pues, tanto aspectos técnicos relativos a la configuracién de dispositivos como los relacionados
con la proteccion de los datos personales. También incide en la gestion eficaz de la identidad digital del alumnado,
orientada al cuidado de su presencia en la red, prestando atencién a la imagen que se proyecta y al rastro que se deja.
Asimismo, se aborda el tema del bienestar personal ante posibles amenazas externas en el contexto de problemas como el
ciberacoso, la sextorsion, la dependencia tecnoldgica, el acceso a contenidos inadecuados como la pornografia o el abuso
en el juego.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM5, CD1, CD4,
CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3.




CE3(%)|CR(%) CRITERIOS DE EVALUACION CR SABERES BASICOS
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y wusar, de forma ' ) y )
correcta, el entorno o entornos de programacion . Pensamiento computac’lontal. programacion de sistemas
8.33% en el control de los sistemas automaticos tecnicos.
' ° programados, conociendo sus normas de ., .
. ) L . Programacion por bloques y con codigo.
funcionamiento y su aplicacion en prototipos ) ) )
L . . i Algoritmos, diagramas de flujo.
disenados o sistemas fisicos construidos. T .. . .
16,67% Elementos basicos de programacion. Variables: tipos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante Operadores aritméticos y ldgicos. Estructuras de decision:
sistemas de control programado de forma bucles y condicionales. Funciones.
8,33% adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los Aplicacién de plataformas de control en la

principios del pensamiento computacional y
usando los elementos bdasicos de programacion
aprendidos.

experimentacion con prototipos disefiados.
Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.




Competencia Especifica 4 (4.PRO.CE4)

Desempenos

Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones,
para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones que se pueden realizar para el ejerciciode una
ciudadania activa en la red mediante la participacion proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las gestiones
realizadas con tecnologias digitales implica que cada vez mas servicios publicos y privados demanden que la ciudadania
interactue en medios digitales, por lo que el conocimiento de estas gestiones es necesario para garantizar el correcto
aprovechamiento de la tecnologia y para concienciar al alumnado de la brecha social de

acceso Yy uso para diversos colectivos y del impacto ecosocial de las mismas.

En este curso, esta competencia engloba aspectos de interaccidon con usuarios y de contenido en la red, de forma que se
trabajan tanto el trato correcto al internauta como el respeto a las acciones que otras personas realizan y a la autoria de los
materiales ajenos. Aborda también las gestiones administrativas telematicas, las acciones comerciales electrdnicas y el
activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso ético de los datos que
gestionan estas tecnologias; todo ello para educar a usuarios y usuarias digitales activos,

pero sobre todo criticos en el uso de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE.

CE4(%)|CR(%)| CRITERIOS DE EVALUACION CR SABERES BASICOS



16,67%

8,33%

4 PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente
herramientas digitales de simulacion de
circuitos y sistemas, investigando en fuentes
de informacidon adecuadas, aprendiendo su
funcionamiento y valorando la necesidad de su
uso.

8,33%

4 PRO.CE4.CR2 Disenar y comprender las
simulaciones realizadas con herramientas
digitales, afianzando los conocimientos
adquiridos y posibilitando el desarrollo de
otros nuevos, buscando soluciones practicas y
eficientes.

C. Electrdnica analdgica y digital aplicadas a la robética.

¢ Sefales analdgica y digital en robdtica.

e Electronica analdgica y digital: componentes aplicados a la
robdtica y su funcionamiento. Simbologia.

¢ Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con
componentes analdgicos y digitales aplicados a la
robédtica.




Competencia Especifica 5 (4.PRO.CE5)

Desempenos

Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones,
para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones que se pueden realizar para el ejerciciode una
ciudadania activa en la red mediante la participacion proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las gestiones
realizadas con tecnologias digitales implica que cada vez mas servicios publicos y privados demanden que la ciudadania
interactue en medios digitales, por lo que el conocimiento de estas gestiones es necesario para garantizar el correcto
aprovechamiento de la tecnologia y para concienciar al alumnado de la brecha social de

acceso Yy uso para diversos colectivos y del impacto ecosocial de las mismas.

En este curso, esta competencia engloba aspectos de interaccidon con usuarios y de contenido en la red, de forma que se
trabajan tanto el trato correcto al internauta como el respeto a las acciones que otras personas realizan y a la autoria de los
materiales ajenos. Aborda también las gestiones administrativas telematicas, las acciones comerciales electrdnicas y el
activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso ético de los datos que
gestionan estas tecnologias; todo ello para educar a usuarios y usuarias digitales activos,

pero sobre todo criticos en el uso de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE.

CE4(%)|CR(%)| CRITERIOS DE EVALUACION CR SABERES BASICOS



16,67%

8,33%

4 PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar
documentacién sobre las nuevas tecnologias
emergentes utilizando diversas fuentes,
seleccionandola adecuadamente y obteniendo
informacion fiable y contrastada.

8,33%

4 PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con
sentido critico y ético, las alternativas que
ofrece el uso de las tecnologias emergentes en
el desarrollo de soluciones de automatizacion
de procesos, analizando las repercusiones en
el entorno que nos rodea.

F. Desarrollo sostenible en la robdtica.

¢ Sostenibilidad en la seleccidon de materiales y en el diseno
de procesos y sistemas automaticos y robéticos.

e Fabricacidn sostenible mediante robots: reduccién tanto
de los materiales empleados como del consumo
energético.

e Contribucion de la inteligencia artificial al desarrollo
sostenible.




Unidades de Programacion (UP) y temporalizacion

Establecemos las siguiente secuenciacion de Unidades de Programacion que se corresponden con los cinco bloques de saberes

basicos que se desarrollan a partir de proyectos practicos o situaciones de aprendizaje:

Unidades de programacion

- Ver todas - v
Orden Abrev.
1 REPRO
2 3D
3 PRO
4 ELECTR
5 DESOS

Nombre

Proceso de resolucion de problemas

Disefio 3D y fabricacion digital

Pensamiento computacional: programacion de sistemas
técnicos

Electronica analdgica y digital aplicadas a la robética.

Desarrollo sostenible en la robética.

Saberes basicos

- Técnicas o estrategias de generacion de ideas paralar...

- Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricaci...

- Programacion por bloques y con cdédigo. - Algoritmos, d...

- Sefales analogica y digital en robética. - Electrénica an...

- Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el dise...

Conv.Evaluacién

-|a

Final

23

-|a

Final

Criterios



Unidades de programacion y criterios

Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

..... 4° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Castilla-La Mancha s an
Proyectos de Robética Cuenca (Cuenca)
1 12 Evaluacion

|Unidad de Programacion: Proceso de resolucién de problemas

iSaberes basicos:

- Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas automaticos y robots.
- Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

- Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

- Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.

Abreviatura

4.PRO.CE1

sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robética adquiridos.

Nombre % Calculo valor
Identificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de| 16,67
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 Frabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacion, planificacién y realizacion de proyectos, mostrando| 50 Poxggg;\m
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disenar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 50 POL‘EEQ\DA




Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

4° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Proyectos de Robética Cuenca (Cuenca)

|Unidad de Programacion: Disefio 3D y fabricacion digital

Final

|Saberes basicos:

- Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
- Técnicas de fabricacion digital: impresién 3D y corte.

Abreviatura Nombre % C-”'C"(':‘:_( valor
4.PRO.CE2  |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccioén de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 33,33
lelectrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 25 Po"N"ggQDA
mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disenar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 25 POZ‘EELC\DA
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucion| 25 DA oA
mas adecuada, haciendo una selecciéon de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad vy
salud en su construccion.
4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando sul 25 Pomgg}';;m
repercusion en el entorno.
e Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
4° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
R Ati Cuenca (Cuenca)
Proyectos de Robdética
3 22 Evaluacion

IUnidad de Programacién: Pensamiento computacional: programacion de sistemas técnicos

iSaberes basicos:

- Programacion por bloques y con cédigo.

- Algoritmos, diagramas de flujo.

- Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l6gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.
- Aplicacién de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.

- Programacion de aplicaciones en dispositivos moéviles.

Abreviatura

4.PRO.CE3

Nombre % Calculo valor
CR
Conocer y utilizar lenguajes de programacién en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 16,67
disenar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programaciéon en el control de los sistemas automaticos programados,| 50 Poxgg"_g\m
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios dell 50 DI oA
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

U 4° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Castilla-La Mancha v aw
Proyectos de Robética Cuenca (Cuenca)
4 Unidad de Programacioén: Electrénica analégica y digital aplicadas a la robética. 12 Evaluacion

|Saberes basicos:

- Sefales analdgica y digital en robética.
- Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
- Andlisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la robética.

Calculo valor

Abreviatura Nombre %
4.PRO.CE4 [Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 16,67
lpuedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacion de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 50 oD oA
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disenar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 50 Poxgggm
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas y eficientes.
e Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
4° de ESO (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Castilla-La Mancha v gw c C
Proyectos de Robética uenca (Cuenca)
5 IUnidad de Programacién: Desarrollo sostenible en la robética. Final
|Saberes basicos:
- Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.
- Fabricacion sostenible mediante robots: reducciéon tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
- Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Abreviatura Nombre % | Célculo valor
4.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes del 16,67
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecologicas
para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 PO“N"IEQQDA
obteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 MDA oA
soluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.




Metodologia

Para el desarrollo de la materia los saberes se enfocan mediante un aprendizaje basado en proyectos o a través de situaciones de
aprendizaje en practicas contextualizadas. Asi, el alumnado podra resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de
su contexto personal, mejorando su motivacidon y compromiso con su entorno social y educativo.

La materia de Desarrollo Digital tiene un caracter eminentemente practico, por lo que este hecho debe estar reflejado en el
desarrollo de proyectos que sirvan para aplicar los saberes basicos adquiridos. Se aplicaran metodologias activas, como el
aprendizaje basado en proyectos, siempre que sea posible, para que el alumnado sea el protagonista de su propio proceso de
ensefanza-aprendizaje.

También se realizan proyectos en los que el alumnado tome el control de su propio aprendizaje para adquirir alguna de las
competencias de la materia.

La forma de aprendizaje es competencial, donde las decisiones son tomadas por el alumnado bajo la supervision del docente o de la
docente, fomentando la autonomia e iniciativa personal.

Estas metodologias aplicadas a la materia de Desarrollo Digital persiguen el desarrollo habilidades como la creatividad, el
pensamiento critico, la resolucion de problemas, habilidades comunicativas y de colaboracion, gestion de la incertidumbre o
perseverancia, habilidades para el Siglo XXI muy relacionadas

con las habilidades digitales y fundamentales para los ciudadanos de este siglo.



Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios

La materia de Proyectos de Robdtica se imparte en el aula-taller de tecnologia. y, ocasionalmente, en el aula de informatica. Es de un
caracter eminentemente practico y con un enfoque competencial. Por tanto, se fomenta el trabajo colaborativo por parejas y en

grupo en el desarrollo de los proyectos.

En las actividades practicas, se combinan tanto los trabajos en grupo como los individuales.



Materiales didacticos

Esta previsto la utilizacion de los siguientes materiales didacticos:

e Entornos colaborativos oficiales:
o Aula Virtual de EducamosCLM
o Entorno colaborativo Microsoft y Office365 bajo convenio de la Junta de Comunidades de Castilla-la Mancha.

Libro de texto. Para esta asignatura no se utiliza ningun libro de texto en concreto. No obstante, son muy utiles tanto los libros
de Tecnologia y Digitalizacion de 3°ESO como el de Tecnologia de 4 ESO en el caso de que el alumno curse también esa
asignatura.

Materiales de produccion propia disponibles en el aula virtual del curso.
Webs de tecnologia y STEAM:
o http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/ <http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia
/steampm/>

o https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/ <https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/>
o https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home <https://sites.google.com
/site/tecnologiapedromercedes/home>

Equipos hardware y Software:

O

Ordenadores portatiles disponibles en el aula.

@)

Impresora 3D

O

En general, se usa software libre. No se usara software que requiera la adquisicion o pago de licencia por parte del
alumnado.

(@)

Dispositivos moviles aportados por el alumnado (no obligatorio) y tablets.
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Inclusion educativa y atencion a la diversidad

La materia de Proyectos de Robdtica es una asignatura optativa.. Ademas, algunos cursan también la asignatura de Tecnologia y la
de Digitalizacion., por lo que algunos proyectos pueden verse enriquecidos. Asi, por ejemplo, si en un proyecto de robdtica un
alumno o alumna deben hacer un video, éste puede ser abordado desde la asignatura de Digitalizacion.

La combinacidon de actividades practicas en grupo e individuales permiten dar una respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado.

Para dar una respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado se propone la combinacion de
actividades practicas en grupo e individuales. Se combinan fuentes de informacién y documentacion: textuales, de imagen,
videotutoriales, etc. Por otra parte, el uso del aula virtual donde se ubican todos los materiales y tareas propuestas, permite un
estudio y progreso del alumnado permitiendo un ritmo de aprendizaje mas personalizado.

También se ofrecen, tanto en el aula virtual, como en paginas web o blogs, informacién y apuntes de asignaturas de cursos
anteriores, como TIC de 4° ESO, ya que no todo el alumnado ha cursado esa asignatura.

En los materiales educativos y documentacion, se intenta avanzar en el disefio universal de aprendizaje (DUA) para ofrecer los
contenidos de forma diversa y atractiva para aumentar la motivacion y la accesibilidad.



Evaluacion del alumnado

En este apartado se indican los instrumentos de evaluacion para los diferentes Criterios de Evaluacion a aplicar, sistema de
recuperacion de evaluaciones anteriores y de los alumnos pendientes.



Procedimientos de evaluacion

La evaluacion educativa es formativa, personalizada y adecuada a la madurez de cada estudiante. Aprender supone un constante
proceso de evaluacion. Se trata de un proceso en el que se recogen datos que permitan conocer tanto el proceso de aprendizaje del
alumnado como la efectividad de las practicas realizadas en el aula.

En caso de necesidad, se adoptan medidas curriculares y organizativas inclusivas para asegurar que el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo pueda alcanzar los objetivos y las competencias de la etapa.

Se usan instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacion y a las técnicas de desempeno del alumnado, ademas de aquellos
instrumentos vinculados a las técnicas de rendimiento. En concreto se usan rubricas como hojas de registro sistematizadas; el uso
de memorias de los proyectos realizados, portfolios y cuadernos de trabajo como estrategia esencial a la hora de detectar
evidencias, en las que valoremos los procesos junto con los pasos necesarios para conseguir un producto, por encima del resultado
final.

La observacion sistematica y diaria, permitira un posicionamiento global sobre la evolucidon y avance en las destrezas tecnoldgicas y
en el uso de plataformas colaborativas.

Los tipos de pruebas seran: objetivas en las que se planteen retos tecnoldgicos realistas a solucionar, junto con las centradas en
preguntas con respuesta abierta. Asimismo, las pruebas o presentaciones orales seran un instrumento para expresar, comunicar y
difundir ideas.

En resumen, buscamos la deteccidn de evidencias, combinando una gran variedad de tipos de artefactos digitales que demuestren el
desempeio auténomo adquirido por el alumnado.



Criterios y sistema calificacion

Sistema de calificacion

Los instrumentos de evaluacion y calificacidn previstos son los siguientes:

e Trabajos practicos, actividades o ejercicios de pequefa extension y duracion de aplicacion rapida de algun concepto o
contenido concreto.

e Proyectos de mayor envergadura y duracion, normalmente trimestrales y relacionados con lo bloques de contenido.

e Examenes escritos que avalen la comprension de los contenidos basicos.

Cada trabajo, proyecto o examen estara relacionado con uno o varios criterios de evaluacion. Se ofrece una descripciéon mas
detallada de los criterios de evaluacion y de los saberes basicos relacionados con ellos.

Cada tarea, actividad o proyecto tendra una fecha limite de entrega tras la que no se permitiran entregas hasta que finalice el
trimestre o evaluacion. Tras la evaluacion trimestral, se abrira de nuevo el plazo de entrega de actividades no superadas con el
fin de facilitar la recuperacion. En cualquier caso, se valorara la puntualidad de entrega.

Calificacion de las evaluaciones

Dado que se ha establecido una misma ponderacion para todos los criterios de evaluacion, la calificacidon de cada evaluacion
trimestral se obtendra como la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados desde el principio de curso hasta
el momento de la evaluacidon. Normalmente, se correspondera aproximadamente con un bloque de contenidos por trimestre. Se



superara con una nota igual o superior a 5,0.

Si en las evaluaciones trimestrales hubiera que establecer una calificacidon cualitativa, se considerara la equivalencia indicada en
el apartado de "Calificacion final ordinaria".

Calificacion final ordinaria

Sera la nota media aritmética de todos los criterios de evaluacidon evaluados durante el curso completo. Por tanto, esta
calificacion coincidira con la obtenida en el tercer trimestre, ya que es acumulativo.

Dado que de la nota media aritmética hay que extraer una calificacion cualitativa como nivel de adquisicion, se establece la
siguiente correspondencia, sin perjuicio de que posteriores instrucciones de la Consejeria de Educacion establezcan otras:

. Nivel Correspondencia
Abreviatura C e . .
adquisicion numeérica
NI No iniciado o
EP En proceso 1-4,99
C Conseguido 5-6,99
Relevante 7-8,99
E Excelente 9-10

Ponderacidon de las competencias especificas



Ponderacion

Cadigo y descripcion Porcentaje Peso N° unidades de Calcular valor final de
programacion con este criterios mediante
criterio

4.PRO.CE1 Identificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos,
adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de control automaticos, con

- ) . . . . . . 16.67% 2
creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e ’
innovadoras.
4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y
robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica, haciendo uso 33.33% 4
N 0

del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que
solucionen una necesidad o problema, de forma creativa.

4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten disefiar sistemas de 16.67% 2
control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando
su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que puedan plantear, para 16.67% 2
comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente.

4.PRO.CES Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias

emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de informacion,

preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de 16.67% 2
automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas para fomentar un espiritu critico y

ético.

Ponderacion competencias y criterios



Ponderacion

Cadigo y descripcion

4.PRO.CET1 Identificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacion de proyectos,
adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de control automaticos, con
creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e
innovadoras.

Porcentaje Peso N° unidades de
programacion con este
criterio

16.67% 2

Calcular valor final de
criterios mediante

4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion,
planificacion y realizacion de proyectos, mostrando actitudes de respeto y tolerancia hacia los deméas y sus
opiniones e ideas.

50% 1

MEDIA PO

4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y
posibilidades del centro y del entorno, ideando sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e
innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robética adquiridos.

50% 1

MEDIA PO




Ponderacion

Cédigo y descripcién Porcentaje Peso N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios
con este criterio mediante

4.PRO.CET1 Identificar, plantear y resolver problemas tecnoldégicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados
a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de control automaticos, con creatividad, interés y de 16.67% 2 v
forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaéticos y robots,
aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica, haciendo uso del pensamiento

o A
) = S ) . .33%
computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o 33.33% “
problema, de forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares. 25% 1 MEDIA PONDER/

4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas
de disefio asistido por ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.

25% 1 MEDIA PONDERA

4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, buscando la solucién més adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, 25% | MEDIA PONDER/
ademds de respetando las normas de seguridad y salud en su construccion.

4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas
planteados, valorando su repercusion en el entorno. 25% 1 MEDIA PONDER/




Ponderacion

Cédigo y descripcién

4.PRO.CET1 Identificar, plantear y resolver problemas tecnoldégicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados
a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de control automaticos, con creatividad, interés y de
forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

Porcentaje

16.67%

Peso N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios
con este criterio mediante

4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaéticos y robots,
aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica, haciendo uso del pensamiento
computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o
problema, de forma creativa.

33.33%

4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten disefiar sistemas de control, para solucionar
problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

16.67%

4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas
automaticos programados, conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas
fisicos construidos.

50%

4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y
aplicando los principios del pensamiento computacional y usando los elementos bésicos de programacién aprendidos.

50%

\ PONDERAD




Ponderacion

Cédigo y descripcién Porcentaje Peso N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios
con este criterio mediante

4.PRO.CET1 Identificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados
a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de control automaticos, con creatividad, interés y de 16.67% 2 v
forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaéticos y robots,
aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica, haciendo uso del pensamiento
computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o
problema, de forma creativa.

33.33% 4 ~

4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten disefiar sistemas de control, para solucionar 16.67% 2 v
problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su
funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que puedan plantear, para comprender 16.67%
diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente.

4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacion de circuitos y sistemas, investigando en fuentes
de informacion adecuadas, aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.

50% 1

4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos
adquiridos y posibilitando el desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes. 50% 1




Ponderacion

Cédigo y descripcién Porcentaje Peso N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios
con este criterio mediante

4.PRO.CE1 Identificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados
a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de control automaéticos, con creatividad, interés y de 16.67% 2 v
forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaéticos y robots,
aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica, haciendo uso del pensamiento
computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o
problema, de forma creativa.

33.33% 4 v

4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten disefiar sistemas de control, para solucionar 16.67% 2 v
problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su
funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que puedan plantear, para comprender 16.67% 2 v
diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente.

4.PRO.CES Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en
relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de informacion, preferiblemente digitales y

- . . : o . . 67% A

aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, 16.67% s

sociales y ecoldgicas para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CES5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes,
seleccionandola adecuadamente y obteniendo informacion fiable y contrastada. 50% 1 MEDIA PONDERADA
4.PRO.CES.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias
emergentes en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que 50% | MEDIA PONDERADA

o

nos rodea.

S

>




Recuperacion

En caso de obtener en cada trimestre o en la calificacidon final una nota inferior a 5,0, el procedimiento de recuperacion sera realizar
o mejorar las actividades, trabajos y proyectos relacionados con los criterios de evaluaciéon no superados en las evaluaciones

anteriores.



Planificacion acciones para alumnado con materia pendiente

Al ser una materia de 4 ESO de caracter finalista, no procede considerar alumnado con esta materia pendiente.



Actividades complementarias

Otras actividades complementarias

Para mas detalle de otras actividades, nos remitimos al anexo de la programacién general de actividades complementarias y
extraescolares del centro.




Evaluacion del proceso de ensenanza y aprendizaje

La evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje se llevara a cabo en el marco del Sistema de Gestion de la Calidad del centro
que tiene establecido, entre otros, un Plan de Control para verificar la conformidad de los cursos impartidos con definicion de
indicadores, objetivos a alcanzar, frecuencia de las mediciones, responsables, registros. La informacidon recogida en dicho Plan de
Control tendra como base los registros generados por los departamentos en el desarrollo de su actividad docente y sera incorporada
por la Direccion al Informe de Revision del Sistema y analizada por el Equipo Directivo y trasladada a la Comunidad Educativa. La
respuesta a las no conformidades que eventualmente pudieran producirse se desarrollara segun lo establecido en el propio sistema.

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0 <http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/>
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Programacion Didactica de materias de bachillerato Curso 2023-24

Materias de bachillerato LOMLOE



Competencias bachillerato

Al terminar el bachillerato, el alumnado debe alcanzar lo que se denomina competencias clave para toda la etapa. Cada materia contribuye
a alcanzar estas competencias a través de las competencias especificas. Comenzamos con éstas y mas adelante indicaremos las
competencias clave asi como los descriptores operativos a los que hacen referencia.



Objetivos y Competencias clave bachillerato

Objetivos

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos vy las alumnas las capacidades que les permitan:

a. Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los valores
de la Constitucién Espanola y por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad
justa y equitativa.

b. Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa, responsable y auténoma,
desarrollar su espiritu critico, ademas de prever, detectar v resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi
como las posibles situaciones de violencia.

c. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades
existentes, asi como el reconocimiento y ensenanza del papel de las mujeres en cualguier momento y lugar, particularmente en
Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico,
discapacidad, edad, enfermedad, religién o creencias, orientacion sexual o identidad de género, ademas de por cualquier otra
condicion o circunstancia, tanto personal como social.

d. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e. Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.

f. Expresarse, con fluidez y correccidn, en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose, al menos en una de ellas, a un nivel B1 del
Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas, como minimo.



. Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
. Conocer vy valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos vy los principales factores de su

evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y valorando especificamente, los
aspectos basicos de la cultura vy la historia, con especial atencién a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico vy
cultural.

. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales, ademas de dominar las habilidades basicas propias de la

modalidad elegida.

. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conocer vy valorar, de

forma critica, la contribucidn de la ciencia y la tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo vy

sentido critico.

. Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural, conociendo y

valorando creaciones artisticas, entre ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas destacados.

. Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social, afianzando los habitos propios de las

actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental.

. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.
. Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del

desarrollo sostenible.

. Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para procurar su preservacion, durante el maximo

tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal sequido hasta el momento y adoptando tanto los habitos de conducta
como los conocimientos propios de una economia circular.



Competencias Clave



Son desempenos que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar, con garantias de éxito, en su itinerario
formativo, afrontando los principales retos y desafios tanto globales como locales.

Estas competencias adaptan al sistema educativo espanol las establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unidn Europea, de 22
de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. (DOCM 14 julio 2022 pag.24733 y Anexo | pag 24750)

Las competencias clave del bachillerato son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)

b) Competencia plurilingtie. (CP)

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.(STEM)
d) Competencia digital (CD)

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

) Competencia ciudadana.(CC)

g) Competencia emprendedora.(CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.(CCEQ)

A continuacion, se muestran los descriptores operativos que conectan con sus correspondientes competencias clave y las competencias
especificas de la materia en las que se trabajan (en negrita).



Competencias clave, descriptores operativos y perfil de salida

La consecucion de las competencias y objetivos del Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas competencias clave.
Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se
concretan las competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias
especificas propicia que de la evaluacidn de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave esperadas en
Bachillerato vy, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos

para la etapa.



Descriptores operativos de las competencias clave

Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)

DESCRIPTORES OPERATIVOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LAS DISTINTAS
MATERIAS DE BACHILLERATO CONECTADAS CON
EL DESCRIPTOR

Las competencias estan indicadas entre paréntesis

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus
opiniones como para establecer v cuidar sus relaciones
interpersonales.

Tecnologia e Ingenierial  (CE1)

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos

orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ambitos,




con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de
comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma
informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcidn de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y Ia
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera
clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la
par que respetuoso con la propiedad intelectual.

Desarrollo Digital (CE2-CE3-CE5)

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de |a literatura
poniéndolas en relacién con su contexto sociohistdrico de
produccion, con la tradicidn literaria anterior v posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir
y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras,
crear y recrear obras de intencidn literaria y conformar
progresivamente un mapa cultural.

CCLS. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos
v la igualdad de derechos de todas las personas, evitando vy
rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.




Competencia plurilingte (CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccién una o
mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos
de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le
permitan ampliar y enriquecer de forma sistematica su repertorio
linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprensidon mutua como caracteristica central de

la comunicacion, para fomentar la cohesidn social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.(STEM)

STEM1. Selecciona v utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion
de problemas analizando criticamente las soluciones y

reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

Desarrollo Digital (CE1-CE4)

Tecnologia e Ingenierfa | (CE3-CE4-CE5)




STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipdtesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision
v la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

Desarrollo Digital (CE2-CE4)

Tecnologia e Ingenieria | (CE2-CE4-CE5-CE6)

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disenando y creando
prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre vy evaluando el producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

Desarrollo Digital (CE2-CE3-CE4)

Tecnologia e Ingenieria | (CE1-CE4-CES)

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucidn de la ciencia y Ia
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

Desarrollo Digital (CE2-CE3-CE4)

Tecnologia e Ingenieria | (CE1-CE3-CE4)

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas

cientificamente para promover la salud fisica y mental, y preservar

Desarrollo Digital (CE5)




el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear
valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el ambito local y global

Tecnologia e Ingenieria | (CE2-CE6)

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo funcionan
los motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y organizando el almacenamiento de la informacion
de manera adecuada y seqgura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

Desarrollo Digital (CE2-CE3-CE4-CE5-CEb)

Tecnologia e Ingenieria | (CE1-CE2-CE3-CE6)

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

Desarrollo Digital (CE2-CE3-CE4-CE6)

Tecnologia e Ingenieria | (CE2-CE3-CE4-CE5-CE6)

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su
entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia v visibilidad en la red y

ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Desarrollo Digital (CE1-CE2-CE3-CE4-CE6)

Tecnologia e Ingenieria | (CE1-CE3-CE5S)




CD4. Evalua riesgos v aplica medidas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

Desarrollo Digital (CE1-CE2-CE3-CE4-CE5-CE6)

Tecnologia e Ingenieria | (CE6)

CDS. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su

desarrollo sostenible y uso ético.

Desarrollo Digital (CE2-CE3-CE4-CE6)

Tecnologia e Ingenieria | (CE1-CE3-CE4-CE5S)

Competencia personal, social y de aprender a aprender.(CPSAA)

CPSAA11 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y Ia
busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

Desarrollo Digital (CE1-CE4)

Tecnologia e Ingenieria | (CE1-CE2-CES)

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando
constructivamente los cambios, la participacion social y su propia
actividad para dirigir su vida.

Desarrollo Digital (CE5-CE6)

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y
atiende al bienestar fisico y mental propio y de los demas,
buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un
mundo mas saludable.

Tecnologia e Ingenieria | (CE6)

CPSAA31 Muestra sensibilidad hacia las emociones vy experiencias

Desarrollo Digital (CE3)




de los demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo
en las personas, para consolidar una personalidad empatica e
independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y
responsabilidades de manera ecuanime, seguin sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucion
de objetivos compartidos.

Desarrollo Digital (CET)

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e
ideas de los medios de comunicacion, para obtener conclusiones
l6gicas de forma autdnoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

Desarrollo Digital (CE2-CE5)

Tecnologia e Ingenieria | (CE2)

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propositos v los
procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas vy resolver problemas con
autonomia.

Tecnologia e Ingenieria | (CE3-CE4)

Competencia ciudadana.(CC)

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social,
historica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la
consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una

conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia vy el

Desarrollo Digital (CE2-CE6)




espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y respetuosa
con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza v aplica en diversos contextos, de forma
critica y consecuente, los principios, ideales y valores relativos al
proceso de integracion europea, la Constitucion Espanola, los
derechos humanos, v la historia y el patrimonio cultural propios, a la
vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

Desarrollo Digital (CE6)

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos
vy filosdficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando

todo tipo de discriminacion vy violencia, y promoviendo activamente
la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

Desarrollo Digital (CE3-CE5-CE6)

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia
entre nuestras formas de vida vy el entorno, realizando un andlisis
critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y

demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable
con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos

de Desarrollo Sostenible v la lucha contra el cambio climatico.

Desarrollo Digital (CE6)

Tecnologia e Ingenieria | (CE2-CE6)

Competencia emprendedora.(CE)




CE1. Evalua necesidades y oportunidades vy afronta retos, con
sentido critico v ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando,
a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y
soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales
como globales, en el ambito personal, social y académico con
proyeccion profesional emprendedora.

Desarrollo Digital (CE1-CE6)

Tecnologia e Ingenieria | (CE2-CE6)

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas v debilidades propias vy
las de los demas, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento
vy autoeficacia, interioriza los conocimientos econdmicos y
financieros especificos v los transfiere a contextos locales vy
globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accion una experiencia o iniciativa
emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias dgiles de
planificacién y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado vy el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de
valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Desarrollo Digital (CE2-CE4)

Tecnologia e Ingenieria | (CE1-CE3-CE4-CE5S)




Competencia en conciencia y expresion culturales.(CCEC)

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio
cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus
singularidades v partiendo de su propia identidad, para defender la
libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a
la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una
postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los
distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi
como los lenguajes vy elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC31 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con
creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus propias
producciones culturales v artisticas, para participar de forma activa .
. Desarrollo Digital (CE3)
en la promocion de los derechos humanos vy los procesos de
socializacion y de construccion de la identidad personal que se

derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion
corporal y la experimentacion con diferentes herramientas vy
lenguajes artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas con una
actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e

imaginacion.




CCEC41 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para disenar y producir proyectos artisticos y
culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucion, la improvisacién o la composicion.

Desarrollo Digital (CE3)

CCEC4.2 Planifica, adapta vy organiza sus conocimientos, destrezas y
actitudes para responder con creatividad y eficacia a los
desempenos derivados de una produccion cultural o artistica,
individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos,
técnicas, herramientas vy recursos plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como
el producto final y comprendiendo las oportunidades personales,
sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen.




Materia: Desarrollo Digital 1° Bachillerato

Descripcion
La materia Desarrollo Digital es una materia optativa propia de la comunidad de Castilla-La Mancha. Se cursa en el primer curso de
bachillerato y no tiene continuidad en seqgundo curso. Se imparte en cuatro sesiones semanales.

Se puede cursar en:

e Bachillerato General
e Bachillerato de Ciencia y Tecnologia

Contribucion de la materia a la consecucion de los objetivos y competencias clave



La consecucion de las competencias vy objetivos del Bachillerato esta vinculada a la adquisicién y desarrollo de las competencias clave. Por
este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se
concretan las competencias especificas de la materia de Desarrollo Digital.

Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse
el grado de adquisicion de las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las competencias vy objetivos
previstos para la etapa.

Introduccion

La adquisicion de capacidades en el ambito de la digitalizacién es un pilar basico para el desarrollo personal y profesional de los
ciudadanos. La conexidn global de los dispositivos esta creando nuevas formas de comunicacion y cambia el paradigma de las relaciones
entre individuos en cualquier ambito, generando un rapido progreso tecnoldgico y social, que requiere nuevos saberes y destrezas que
eviten la brecha digital.

La materia de Desarrollo Digital persigue dar continuidad a las materias afines cursadas en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria y
contribuir a la consecucién de las competencias vy los objetivos previstos para la etapa de Bachillerato, proporcionando un conjunto de
saberes que permita dar solucidn a variadas necesidades digitales en su entorno de trabajo y permita adoptar actitudes responsables vy
criticas en el uso de la tecnologia.

La materia se organiza en seis blogues de saberes basicos que se deben plantear a través de proyectos o situaciones de aprendizaje de
caracter practico.

El blogue «Dispositivos digitales y sistemas operativos», aborda los métodos de instalacién y gestion de los dispositivos del entorno



personal de trabajo, indagando tanto en la parte fisica del ordenador(hardware) como en el sistema operativo que sirve de base para la
ejecucion de aplicaciones. También se hace referencia a los dispositivos conectados (IoT) que permiten la interaccion con el entorno
doméstico de forma remota.

El blogue «Sistemas interconectados», hace referencia a los fundamentos de internet y las redes de dispositivos en particular. Se aporta
una vision global del flujo de datos entre dispositivos electronicos. conociendo distintas topologias y formas de conexidn entre equipos,
tanto en el ambito del ordenador personal como con dispositivos moviles y conectados (loT).

El blogue «Produccién digital de contenidos», tiene como finalidad el desarrollo de productos digitales, bien para el intercambio de
informacioén a través de documentos, elementos graficos y datos, bien para la expresion de ideas mediante la realizacion de productos
visuales y multimedia.

El bloque «Programacion de dispositivosy, introduce al alumnado en la creacién de programas informaticos, mediante lenguajes de
programacion que permitan resolver tareas o algoritmos sencillos y evaluar el proceso de desarrollo de una aplicacion informatica.

El bloque «Seguridad digital», plantea las medidas de proteccion de los dispositivos informaticos frente a amenazas y ataques de
software malicioso. Asimismo, se abordan temas sobre el mantenimiento de la privacidad de los datos, violencia en la red, asi como
riesgos fisicos y mentales del mal uso de la tecnologia.

El blogue «Ciudadania digital», plantea sistemas para la gestién online de los tramites administrativos y comerciales y, ademas, aporta
una vision transversal en el uso de la tecnologia relacionada con la ética de la informacidn disponible en la red: analisis critico, sesgos, uso
de contenidos digitales respetando los tipos de licencias, asi como los fundamentos de la inteligencia artificial y sus repercusiones
sociales.



Competencias Especificas, Criterios de evaluacion, saberes basicos vy
temporalizacion

Competencias Especificas

Se trata de desempenos que el alumnado debe poder desplegar en actividades y en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes
basicos de cada materia. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, las competencias clave
vy, por otra, los saberes basicos de las materias y los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion

Son los referentes que indican los niveles de desempeno que se pretende que desarrolle el alumnado, en un momento concreto de su
proceso de aprendizaje, mediante las situaciones y las actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia.

Saberes basicos

Son los conocimientos, destrezas v actitudes que constituyen los contenidos propios de la materia y cuyo aprendizaje es necesario para la



adquisicion de las competencias especificas.

Ponderaciones de los criterios de evaluacion (CEv) y de las Competencias Especificas (CE)

Todos los criterios de evaluacion tienen la misma ponderacion. Como hay 14 criterios de evaluacion, a cada uno le corresponde un 7,14%.
El porcentaje atribuido a cada competencia especifica es la suma de los porcentajes de cada criterio de evaluacién que la componen.
% CE. Porcentaje en funcion de la importancia que supone la competencia especifica sobre la nota de la materia (deben sumar 100%)

% CEv. Porcentaje en funcién de la importancia que supone el criterio para calificar la competencia especifica (deben sumar %CE. La suma
de todos los CEv. debe ser 100%)



Competencia Especifica 1 (CE)

Desempenos

Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los
conocimientos digitales de hardware y software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de

aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion.

Comentarios y descriptores relacionados

El uso doméstico de las tecnologias digitales lleva asociado tareas de instalacion, mantenimiento y resolucion de problemas. Esta
competencia plantea las habilidades que el alumnado necesita para gestionar, con autonomia y resiliencia, los dispositivos
electronicos de su entorno de trabajo. Se analizan aspectos fundamentales de los dispositivos, tanto los sistemas operativos como
los componentes fisicos(hardware) con una perspectiva general, enfocada a la resolucion de problemas. Debido a la incorporacion de
dispositivos 0T a la vida cotidiana, bien sea a través de productos comerciales o de prototipos derivados de la cultura DiY (“Do it
Yourself”), es imprescindible que el alumnado realice un analisis de esta tecnologia emergente, mediante la programacién o
configuracion de dispositivos, asi como con las técnicas de monitorizacion y visualizacion de informacion en linea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD3, CD4, CPSAA1.1, CPSAA3.2 y CE1.



CE(%)

CEv(%)

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

21,43 %

714 %

11. Identificar y resolver problemas
técnicos sencillos, analizando
componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso
necesario.

714 %

1.2. Conectar y gestionar dispositivos en
linea, seleccionando las plataformas
apropiadas para la publicacion de
informacién vy datos, siguiendo las
normas basicas de seguridad en la red.

714 %

1.3. Instalar y mantener sistemas
operativos, configurando sus
caracteristicas en funcién de sus

necesidades personales.

A. Dispositivos digitales y Sistemas Operativos

e Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucion de
problemas.

e Dispositivos mdviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.

« Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.

TEMPORALIZACION:

2 Trimestre




Competencia Especifica 2 (CE2)

Desempenos:

Disenar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacion digital entre dispositivos y analizando
las amenazas del entorno digital, para velar por la seguridad vy la salud de las personas.

Comentarios y descriptores relacionados

La llegada de Internet supuso un paso evolutivo en la forma de comunicacién que impulsé importantes cambios sociales. Los
objetivos que persigue esta competencia especifica son que el alumnado conozca, por un lado, la evolucion de las redes y sus
repercusiones hasta nuestros dias y, por otro, el disefio y la implementacion de distintas configuraciones y tipos de conexion entre
dispositivos electrénicos, tanto en el ambito local como en el del llamado “internet de las cosas” (IoT), de manera experimental,
mediante montajes fisicos o simuladores.

Se abordara el conocimiento de los distintos componentes para la comunicacién que integran redes locales y domésticas, asi como
las tecnologias alambricas e inalambricas mas comunes. Asimismo, se investigara sobre los dispositivos de funcionamiento en linea
(IoT) y sobre la trazabilidad de la informacion valorando, ademas, de manera critica, los riesgos de seguridad y privacidad asociados
a estos dispositivos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2, STEM3, STEM4, CD1,CD2, CD3, CD4, CD5,
CPSAA4, CC1, CES.




CRITERIOS DE

CE(%) CEv(%) . SABERES BASICOS
EVALUACION
B. Sistemas interconectados.

21, Disenar y planificar redes o Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden

locales, aplicando los ser: streaming de video, correo web, medios sociales y

conocimientos y procesos aplicaciones.

3cociados 3 sictemas de e Redes de dispositivos: configuracion en el ambito local y
714% 714%

comunicacion alambrica e
inaldmbrica, siguiendo las
normas vy valorando los riesgos
de seguridad asociados.

doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
e Dispositivos loT: Conexion, almacenamiento y monitorizacion
de datos en internet.

TEMPORALIZACION

29 Trimeste




Competencia Especifica 3 (CE3)

Desempenos

Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacion y comunicacion, teniendo en
cuenta las normas de uso de materiales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracidn inclusiva, asi como el uso
responsable y ético de la tecnologia.

Comentarios y descriptores relacionados

Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado utilice distintas herramientas para producir contenidos digitales de
distinta naturaleza tecnoldgica, tanto para intercambiar informacion en forma de textos, datos y formatos numéricos, como para la
representacion de ideas de origen cientifico o artistico, a través de la creacion de producciones multimedia.

Las tecnologias asociadas a la produccion digital avanzan rapidamente, evolucionando hacia una simplificacion de los
procedimientos, lo que les convierte en adecuadas para su empleo en el entorno académico. El modelado de productos en 3D, la
impresion de objetos, la realidad aumentada o la edicién de video son ejemplos de tecnologias disponibles para que el alumnado
pueda desarrollar su creatividad, asi como su capacidad comunicativa, a través del disefio y la produccion de materiales digitales. El
proceso de produccion requiere busquedas de informacion en linea, que implica el conocimiento y respeto de las licencias de uso
para la descarga y reutilizacion de materiales.

Igualmente se ha de realizar la busqueda y selecciéon de programas adecuados para la implementacion del producto final, dentro de
las posibilidades de nuestro entorno de trabajo. Asimismo, debe fomentarse la capacidad del alumnado en la investigacion y
aprendizaje autbnomos de los métodos y técnicas especificas para la creacion del producto digital. En cada una de las fases
desarrolladas se fomentara la creatividad y la colaboracién, desde un enfoque inclusivo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA3.1,



CES3, CCEC3.1, CCEC4.1.

CE(%) |CEv(%) CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
31. Buscar y seleccionar informacion en funcién de
N necesidades, respetando las condiciones v C. Produccion digital de contenidos
licencias d/e .uso, con sen’Fldo critico y siguiendo e Seleccién de fuentes de informacion
normas basicas de seguridad en la red. e Edicidn de textos, hoja de calculo y base de datos.
3.2. Crear contenidos digitales, de forma individual e Edicion multimedia: imagen, sonido v video.
2142%| 714% 0 colectiva, seleccionando las herramientas  Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.

apropiadas para su produccion, respetando los
derechos de autor v las licencias de uso.

714%

3.3. Intercambiar informacion y productos digitales,
a través de entornos colaborativos en linea,
publicando contenidos digitales creativos, con una
actitud proactiva y respetuosa.

Publicacion de contenidos en plataformas en linea vy redes

sociales.

TEMPORALIZACION

Primer Trimestre




Competencia Especifica 4 (CE4)

Desempenos



Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando
|las licencias de uso en la reutilizacion de codigo fuente, ademas de mostrar interés por el empleo y la evolucion de las tecnologias
digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en diferentes contextos.

Comentarios y descriptores relacionados

Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado desarrolle algoritmos, en un entorno de programacién adecuado,
que resuelvan distintos problemas o situaciones. Para la creacidn de algoritmos a través de tecnologias digitales se requiere la
habilitacion de un entorno de desarrollo con herramientas de programacion integradas.

Existen tareas con procesos repetitivos como el tratamiento y explotacién de datos, graficos o animaciones que pueden ser
implementados mediante programas, usando un lenguaje de programacién adecuado. Esto permitira desarrollar capacidades
relacionadas con el pensamiento abstracto, la organizacién y secuenciacion de eventos y la toma de decisiones, asi como aplicar
distintas destrezas cientificas o artisticas en un contexto digital. En la red global se dispone de distintos entornos de desarrollo libres
que facilitan la creacion de programas. La seleccion de uno de ellos dependera de la disponibilidad de requerimientos técnicos y de la
complejidad de la aplicacion a realizar.

Asimismo, debe fomentarse el aprendizaje y la documentacién con las fuentes de informacioén disponibles en linea para el desarrollo
de la autonomia y resiliencia necesarias, durante el proceso de creacidén de programas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4,
CD5, CPSAA1.1, CES.



CE(%)

CEv(%)

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

14,28%

714%

4. Seleccionar el entorno de programacion
adecuado, investigando su idoneidad entre
distintas soluciones posibles para el desarrollo y
depuracion de programas, con actitud critica y
teniendo en cuenta criterios de rendimiento vy
adaptabilidad a los dispositivos.

714%

4.2. Disenar programas sencillos que resuelvan
necesidades tecnoldgicas concretas, creando
algoritmos especificos mediante entornos de
programacion, de manera individual o colectiva,
proponiendo las licencias de uso y teniendo en
cuenta criterios de accesibilidad y durabilidad.

D. Programacién de dispositivos

Herramientas para la creacion de programas o aplicaciones.
Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
Elementos de un programa: datos, variables, operaciones
aritméticas y ldgicas, funciones, bucles y condicionales.
Diagramas de flujo.

Algoritmos para la resolucion de problemas, diseno de
aplicaciones y depuracion.

TEMPORALIZACION

Primer Trimestre




Competencia Especifica 5 (CE5)

Desempenos

Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno
digital y aplicando medidas de proteccion de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de

dichas tecnologias.

Comentarios y descriptores relacionados

Esta competencia indaga en los aspectos relevantes de la seguridad informatica, tanto en el ambito técnico, referido a las
vulnerabilidades en dispositivos, como en el ambito de la salud personal, conociendo las repercusiones fisicas y mentales
provocadas por la exposicidén prolongada a dispositivos.

El alumnado investigara sobre los distintos medios de bloqueo y eliminacién de virus informaticos y la mejora de las vulnerabilidades
en los dispositivos. También debera reflexionar sobre las consecuencias de la hiperconexion y la adiccion a dispositivos electronicos.

Para detectar las amenazas que afectan a la privacidad de los datos en la red, se deben conocer las condiciones de servicio de
espacios de trabajo u ocio, como por ejemplo redes sociales y buscadores, pudiendo configurarlas para reducir la huella digital
generada en internet.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEMS, CD1, CD4, CPSAA1.2, CPSAA4 y CC3




CE(%)

CEv(%)

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

21,42%

714%

5. Aplicar medidas de seguridad preventivas y
correctivas sobre los dispositivos digitales,
instalando y configurando programas de
proteccion.

714%

5.2. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en internet, configurando las
condiciones del servicio de las redes sociales,
buscadores y espacios virtuales de trabajo.

714%

5.3. Identificar los riesgos en la red y promover
practicas seguras en el uso de la tecnologia
digital, analizando las situaciones y entornos que
representen amenazas para el bienestar fisico y
mental de las personas.

E. Seguridad digital

e Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a
amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software
malicioso.

e Seqguridad en la proteccidn de la privacidad de los datos.
Gestion de la identidad vy la huella digital en internet.

» Medidas preventivas. Configuracién de redes sociales.

e Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y
mental provocados por |a hiperconexion. Reputacion
personal en redes sociales. Situaciones de violencia en la red.

TEMPORALIZACION

Tercer Trimestre




Competencia Especifica 6 (CE6)

Desempenos

Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacidn, el uso e intercambio de
contenidos digitales en la red e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la
tecnologia.

Comentarios y descriptores relacionados

Esta competencia aborda el tema del ejercicio de una ciudadania digital activa, mediante la participacion en distintas actividades en
linea y la adquisicion de conocimiento, a través de la seleccidn critica y fiable de la informacion.

El uso extendido de las gestiones a realizar con tecnologias digitales implica que, cada vez mas, servicios publicos y privados
demandan que la ciudadania interactue en medios digitales, por lo que el conocimiento de estas gestiones es necesario para
garantizar el correcto aprovechamiento de la tecnologia, asi como para hacer consciente al alumnado de la brecha social de acceso y
uso que existe para diversos colectivos, ademas del impacto ecoldgico y social de las mismas.

Asimismo, en el contexto de las redes sociales y comunidades de creacion e intercambio de contenidos, se requiere que los alumnos
y las alumnas indaguen y reflexionen sobre las normas de conducta que les permitan una convivencia saludable.

En esta competencia especifica se incorporan la propiedad intelectual y las licencias de contenidos digitales que serviran de guia al
alumnado, para favorecer un uso apropiado en el intercambio de informacion y productos digitales. También se incluye el paradigma
del software libre, cuyos principios éticos conducen a una sociedad digital mas libre.

La inteligencia artificial esta revolucionando multiples aspectos de la vida y, por supuesto, la tecnologia digital, consiguiendo hitos



tecnoldgicos no alcanzados hasta ahora. Gracias a la evolucion de la capacidad de computo de las maquinas y a la ingenieria de
datos, se han implementado algoritmos de aprendizaje profundo, que hacen que las propias maquinas demuestren conductas
“inteligentes”. Esta competencia permitira al alumnado discutir, desde una perspectiva ética, las ventajas e inconvenientes asociados
a esta nueva tecnologia y sus implicaciones sociales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA1.2, CC1, CC2, CC3,

CC4 y CE1.
CE(%)|CEv(%) CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
F. Ciudadania Digital
6.1. Hacer un uso ético de las herramientas y y . . B .
. . o e Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta
contenidos digitales, respetando las licencias de o - . B B o
: : : digital. Uso critico de la informacion y deteccion de noticias
714% |luso v la propiedad intelectual, reconociendo las B
implicaciones legales en su uso y distribucidn, asi Ia.sas. . _ o
como los sesqos asociados en el manejo de datos e Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en Ia
' red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesion de datos
14,28% personales, principios del software libre, obsolescencia
6.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologfas programada.
digitales en las gestiones administrativas y el e Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al
comercio electrénico, analizando los métodos de aprendizaje automatico.
714% | 3cceso. uso e impacto ecosocial, siendo e Gestiones administrativas: servicios publicos en linea,
conscientes de la brecha digital y el registros digitales y certificados oficiales.
aprovechamiento de dichas tecnologias para o Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en




diversos colectivos.

linea y criptomonedas.
e Huella de carbono digital.

TEMPORALIZACION

Tercer Trimestre




Unidades de Programacion (UP) y temporalizacion

Establecemos las siguiente secuenciacion de Unidades de Programacion que se corresponden con los 6 bloques de saberes basicos que
se desarrollan a partir de proyectos practicos o situaciones de aprendizaje:

Unidades de Programacion Evaluacion o trimestre N© Sesiones

UP1.-Dispositivos digitales y sistemas

operativos. 2 16
UP2.-Sistemas interconectados. 2 24
UP3.-Produccion digital de contenidos. 1 24
UP4.-Programacion de dispositivos. 1 24
UPS.-Sequridad digital. 3 24

UP6.-Ciudadania digital. 3 24




Metodologia

Para el desarrollo de la materia los saberes se enfocan mediante un aprendizaje basado en proyectos o a través de situaciones de
aprendizaje en practicas contextualizadas. Asi, el alumnado podra resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su
contexto personal, mejorando su motivacién y compromiso con su entorno social y educativo.

La materia de Desarrollo Digital tiene un caracter eminentemente practico, por lo que este hecho debe estar reflejado en el desarrollo de
proyectos que sirvan para aplicar los saberes basicos adquiridos. Se aplicaran metodologias activas, como el aprendizaje basado en
proyectos, siempre que sea posible, para que el alumnado sea el protagonista de su propio proceso de ensenanza-aprendizaje.

También se realizan proyectos en los que el alumnado tome el control de su propio aprendizaje para adquirir alguna de las competencias
de la materia.

La forma de aprendizaje es competencial, donde las decisiones son tomadas por el alumnado bajo la supervisién del docente o de la
docente, fomentando la autonomia e iniciativa personal.

Estas metodologias aplicadas a la materia de Desarrollo Digital persiguen el desarrollo habilidades como la creatividad, el pensamiento
critico, la resolucion de problemas, habilidades comunicativas y de colaboracién, gestion de la incertidumbre o perseverancia, habilidades
para el Siglo XXI muy relacionadas

con las habilidades digitales y fundamentales para los ciudadanos de este siglo.



Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios

La materia de Desarrollo Digital se imparte en el aula de tecnologia. Es de un caracter eminentemente practico y con un enfoque
competencial. Por tanto, se fomenta el trabajo colaborativo por parejas y en grupo en el desarrollo de los proyectos.

El proyecto Astro Pi Mission Space Lab es uno de los mas extensos que se llevan a cabo durante el curso. Estad formado por dos misiones
encomendadas a dos grupos de alumnos respectivamente. Aunque su duracién se prolonga durante todo el curso, no lo hace de forma
continuada, por lo que se simultanea con otras actividades.

En el resto de actividades practicas, se combinan tanto los trabajos en grupo como los individuales.



Materiales didacticos

Esta previsto la utilizacién de los siguientes materiales didacticos:

 Entornos colaborativos oficiales:

o Aula Virtual de EducamosCLM

o Entorno colaborativo Microsoft y Office365 bajo convenio de la Junta de Comunidades de Castilla-la Mancha.
e Materiales de produccién propia disponibles en el aula virtual del curso.
e Webs de tecnologia y STEAM:

o http:/[iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/

o https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/

o https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home

e Equipos hardware y Software:
o Ordenadores portatiles disponibles en el aula.

o

Kit Astro Pl formado por miniordenador Raspberry Pl 4 con HD Camera y Coral USB accelerator para Machine Learning.

O

Impresora 3D

O

En general, se usa software libre. No se usara software que requiera la adquisicion o pago de licencia por parte del alumnado.

O

Dispositivos moviles aportados por el alumnado (no obligatorio) y tablets.


http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/
http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/
https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/
https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/
https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home
https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home

Inclusion educativa y atencion a la diversidad

La materia de Desarrollo Digital la cursa alumnado perteneciente al bachillerato general y al de ciencias y tecnologia. Ademas, algunos
cursan también la asignatura de Tecnologia e Ingenieria, por lo que algunos proyectos pueden verse enriquecidos. Asi, por ejemplo, si en
un proyecto de Tecnologia e Ingenieria un alumno o alumna deben hacer un video, éste puede ser abordado desde la asignatura de
Desarrollo Digital.

La combinacion de actividades practicas en grupo e individuales permiten dar una respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje
y motivaciones del alumnado.

Para dar una respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado se propone la combinacion de
actividades practicas en grupo e individuales. Se combinan fuentes de informacion y documentacion: textuales, de imagen,
videotutoriales, etc. Por otra parte, el uso del aula virtual donde se ubican todos los materiales y tareas propuestas, permite un estudio y
progreso del alumnado permitiendo un ritmo de aprendizaje mas personalizado.

También se ofrecen, tanto en el aula virtual, como en pdginas web o blogs, informacidn y apuntes de asignaturas de cursos anteriores,
como TIC de 4° ESO, ya que no todo el alumnado ha cursado esa asignatura.

En los materiales educativos y documentacion, se intenta avanzar en el diseno universal de aprendizaje (DUA) para ofrecer los contenidos
de forma diversa y atractiva para aumentar la motivacion y la accesibilidad.



Evaluacion del alumnado

En este apartado se indican los instrumentos de evaluacién para los diferentes Criterios de Evaluacion a aplicar, sistema de recuperacion
de evaluaciones anteriores y de los alumnos pendientes.



Procedimientos de evaluacion

La evaluacion educativa es formativa, personalizada y adecuada a la madurez de cada estudiante. Aprender supone un constante proceso
de evaluacion. Se trata de un proceso en el que se recogen datos que permitan conocer tanto el proceso de aprendizaje del alumnado
como la efectividad de las practicas realizadas en el aula.

En caso de necesidad, se adoptan medidas curriculares y organizativas inclusivas para asegurar que el alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativo pueda alcanzar los objetivos y las competencias de |a etapa.

Se usan instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacidn v a las técnicas de desempeno del alumnado, ademas de aquellos
instrumentos vinculados a las técnicas de rendimiento. En concreto se usan rubricas como hojas de registro sistematizadas; el uso de
memorias de los proyectos realizados, portfolios y cuadernos de trabajo como estrategia esencial a la hora de detectar evidencias, en las
que valoremos los procesos junto con los pasos necesarios para conseguir un producto, por encima del resultado final.

La observacion sistematica y diaria, permitira un posicionamiento global sobre la evolucién y avance en las destrezas tecnoldgicas v en el
uso de plataformas colaborativas.

Los tipos de pruebas seran: objetivas en las que se planteen retos tecnoldgicos realistas a solucionar, junto con las centradas en
preguntas con respuesta abierta. Asimismo, las pruebas o presentaciones orales serdn un instrumento para expresar, comunicar y difundir
ideas.

En resumen, buscamos la deteccién de evidencias, combinando una gran variedad de tipos de artefactos digitales que demuestren el



desempeno auténomo adquirido por el alumnado.



Criterios y sistema calificacion

Sistema de calificacion

Los instrumentos de evaluacion y calificacion previstos son los siguientes:

e Trabajos practicos, actividades o ejercicios de pequena extension y duracion de aplicacion rapida de algun concepto o contenido
concreto.

 Proyectos de mayor envergadura y duracion, normalmente trimestrales y relacionados con lo bloques de contenido.

e Examenes escritos que avalen la comprension de los contenidos basicos.

Cada trabajo, proyecto o examen estara relacionado con uno o varios criterios de evaluacion. Se ofrece una descripcion mas detallada de
los criterios de evaluacion vy de los saberes basicos relacionados con ellos.

Calificacion de las evaluaciones

Dado que se ha establecido una misma ponderacidn para todos los criterios de evaluacion, la calificacion de cada evaluacion trimestral se
obtendra como la nota media aritmética de los criterios de evaluacion calificados desde el principio de curso hasta el momento de la
evaluacion. Normalmente, se correspondera aproximadamente con un bloque de contenidos por trimestre. Se superara con una nota igual
0 superior a 5,0.



Calificacion final ordinaria

Serd la nota media aritmética de todos los criterios de evaluacién evaluados durante el curso completo. Por tanto, esta calificacion
coincidira con la obtenida en el tercer trimestre, ya que es acumulativo.



Recuperacion

En caso de obtener en cada trimestre o en la calificacion final una nota inferior a 5,0, el procedimiento de recuperacién sera realizar o
mejorar las actividades, trabajos y proyectos relacionados con los criterios de evaluacidon no superados en las evaluaciones anteriores.



Planificacidon acciones para alumnado con materia pendiente

Al ser una materia de primero de bachillerato, no procede considerar alumnado con materia pendiente de cursos anteriores por haber
finalizado la etapa anterior.



Actividades complementarias

Astro Pl Mission Space Lab

Como actividad complementaria se realiza el "Desafio Astro Pl Mission Space Lab". Puede verse informacion detallada en

e https://esero.es/concursos/astro-pi/

e https://astro-pi.org/mission-space-lab/

La actividad consiste en un proyecto que se realiza en el aula-taller en periodo lectivo de clase. Tiene como objetivo efectuar un
experimento cientifico que se realiza utilizando pequenos ordenadores (Raspberry Pl) abordo de la Estacion Espacial Internacional (ISS).

[mission-space-lab/)

El proyecto consta de cuatro fases a lo largo de todo el curso, aunque no de forma continua, por lo que se va alternando con otros
contenidos propios de la asignatura.

Otras actividades complementarias

Para mas detalle de otras actividades, nos remitimos al anexo de la programacién general de actividades complementarias y


https://esero.es/concursos/astro-pi/
https://esero.es/concursos/astro-pi/
https://astro-pi.org/mission-space-lab/
https://astro-pi.org/mission-space-lab/
https://astro-pi.org/mission-space-lab/
https://astro-pi.org/mission-space-lab/
https://astro-pi.org/mission-space-lab/
https://astro-pi.org/mission-space-lab/

extraescolares del centro.



Evaluacion del proceso de ensenanza y aprendizaje

La evaluacion del proceso de ensenanza y aprendizaje se llevara a cabo en el marco del Sistema de Gestidn de la Calidad del centro que
tiene establecido, entre otros, un Plan de Control para verificar la conformidad de los cursos impartidos con definicion de indicadores,
objetivos a alcanzar, frecuencia de las mediciones, responsables, registros. La informacién recogida en dicho Plan de Control tendra como
base los registros generados por los departamentos en el desarrollo de su actividad docente y serd incorporada por la Direccidn al Informe
de Revisidn del Sistema y analizada por el Equipo Directivo v trasladada a la Comunidad Educativa. La respuesta a las no conformidades
que eventualmente pudieran producirse se desarrollara segun lo establecido en el propio sistema.



Materia: Tecnologia e Ingenieria |

Descripcion

La materia de Tecnologia e Ingenieria | es una materia especifica de la modalidad de Ciencias y Tecnologia de primer curso de
bachillerato. Tiene continuidad en seqgundo curso de bachillerato con la asignatura Tecnologia e Ingenieria Il (LOMLOE entra en vigor el
curso proximo 2023-24).

De forma transitoria, en este curso 2022-23 se mantiene la asignatura equivalente denominada Tecnologia Industrial Il (LOMCE)

Introduccion

La materia de Tecnologia e Ingenieria es una materia especifica de la modalidad de Ciencias y Tecnologia.

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se
articula la evolucion sociocultural. En los dltimos tiempos, |a tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que
pretenden dar solucién a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacion
de bienes basicos hasta las comunicaciones.

En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras econdmicas sociales y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la
sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados
con los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.



En una evolucién hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencion a los mecanismos de la sociedad tecnoldgica,
analizando vy valorando la sostenibilidad de los sistemas de produccién, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en
el ambito industrial como doméstico o de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes
criticas y constructivas ante ciertas cuestiones y ser capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido con el fin de
dar solucion a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes cientificos y técnicos con un enfoque competencial para
contribuir a la consecucién de los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicion de las correspondientes competencias clave del
alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la competencia matematica y la
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes transversales asociados a la competencia linguistica, a la
competencia personal, social y aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en
conciencia y expresiones culturales.

Contribucion de la materia a la consecucion de los objetivos y competencias clave

La consecucion de las competencias y objetivos del Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de las competencias clave. Por
este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se
concretan las competencias especificas de la materia de Desarrollo Digital.



Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse
el grado de adquisicién de las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos
previstos para la etapa.



Competencias Especificas, Criterios de evaluacion, saberes basicos vy
temporalizacion

Competencias Especificas

Se trata de desempenos que el alumnado debe poder desplegar en actividades y en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes
basicos de cada materia. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, las competencias clave
vy, por otra, los saberes basicos de las materias y los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion

Son los referentes que indican los niveles de desempeno que se pretende que desarrolle el alumnado, en un momento concreto de su
proceso de aprendizaje, mediante las situaciones y las actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia.

Saberes basicos

Son los conocimientos, destrezas v actitudes que constituyen los contenidos propios de la materia y cuyo aprendizaje es necesario para la



adquisicion de las competencias especificas.

Ponderaciones de los criterios de evaluacion (CEv) y de las Competencias Especificas (CE)

Todos los criterios de evaluacion tienen la misma ponderacion. Como hay 17 criterios de evaluacion, a cada uno le corresponde un 5,88%.
El porcentaje atribuido a cada competencia especifica es la suma de los porcentajes de cada criterio de evaluacién que la componen.
% CE. Porcentaje en funcion de la importancia que supone la competencia especifica sobre la nota de la materia (deben sumar 100%)

% CEv. Porcentaje en funcion de la importancia que supone el criterio para calificar la competencia especifica (deben sumar %CE. La
suma de todos los CEv. debe ser 100%)



Competencia Especifica 1 (CE1)

Desempenos

Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada,
para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

Comentarios y descriptores relacionados

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacion del alumnado en la resolucidon de problemas técnicos, como la
coordinacion y gestion de proyectos cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva, identificando y gestionando las
emociones en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la consecucion de los
objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso de ideacion y de toma de decisiones, asi
como estrategias iterativas para organizar y planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una
solucion inicial basica que, en varias fases, serd completada a nivel funcional estableciendo prioridades. En este aspecto, el
método Design Thinking v las metodologias Agile son de uso habitual



en las empresas tecnoldgicas, aportando una mavyor flexibilidad ante cualquier cambio en las demandas de los clientes. Se
contempla también la mejora continua de productos como planteamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo
que ocurre en el ambito industrial y donde es una de las principales dindmicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse Ia
ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias tecnoldgicas asociadas a cuestiones individuales, como por
ejemplo las de género o la aptitud para las materias tecnoldgicas, con una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos
tecnoldgicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento a proyectos de |+D+i, de forma critica y
creativa, donde la correcta referencia de informacion y la elaboracion de documentacion técnica, adquieren gran importancia. A
este respecto, el desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal,
analitica y graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las
soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CDS5,
CPSAA11, CES.

CE(%) ||CEv(%) CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

29,40% || 588% | de forma gréfica la creacion y mejora de un

11. Investigar y disenar proyectos que muestren
A. Proyectos de investigacion y desarrollo.




producto, seleccionando, referenciando e
interpretando informacion relacionada.

5,88%

1.2. Participar en el desarrollo, gestién y
coordinacion de proyectos de creacion y mejora
continua de productos viables vy socialmente
responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con
actitud critica, creativa y emprendedora.

5,88%

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

5,88%

1.4. Elaborar documentacion técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales.

5,88%

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada
las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando
el soporte, la terminologia v el rigor apropiados.

o Estrategias de gestién y desarrollo de proyectos: diagramas
de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e
ideacién: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

e Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de diseno y comercializacion.
Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.

e Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas
funcionales, esquemas y croquis.

o Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

 Autoconfianza e iniciativa. Identificacién y gestion de
emociones. El error vy |a reevaluacion como parte del proceso
de aprendizaje.




Competencia Especifica 2 (CE2)

Desempenos

Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos v de sostenibilidad para fabricar productos de calidad
gue den respuesta a problemas vy tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

Comentarios y descriptores relacionados

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para la creacion de productos en funcion
de sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacion del impacto ambiental generado. A la hora de determinar los materiales se
atender3 a criterios relativos a sus propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica, aislamiento
térmico, etc.). Asimismo, el alumnado tendra en cuenta

aspectos relacionados con la capacidad para ser conformados aplicando una u otra técnica, segun sea conveniente para el
diseno final del producto. De igual modo, se deben considerar los criterios relativos a la capacidad del material para ser tratado,
modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del mismo. Por ultimo, el alumnado, valorara aspectos de
sostenibilidad para determinar qué materiales son los mas apropiados en relacidn a, por ejemplo, la contaminacién generada y el
consumo energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccién hasta su aplicacion final en la creacién de productos) o la
capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso
controlado de recursos o con la relacion que se establece entre los materiales v las personas que finalmente hacen uso del



producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS, CD1, CD2, CPSAA11, CPSAA4, CC4, CEN.

CE(%) | CEv(%) CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
2. Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando medidas
de control de calidad en sus distintas
588% |etapas, desde el diseno a la
comercializacidn, teniendo en B. Materiales y fabricacion.
consideracion estrategias de mejora , . . L L
, o Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion vy criterios de
continua. -
‘ . — sostenibilidad.
17,64% 2.2. Seleccionar los materlales, tradicionales| Seleccién y aplicaciones caracteristicas.
0 de. nugya generacion, adecuafjos para la e Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda.
5.88% fabrllcaaon de productos d? c‘allda(? ‘ Fabricacion digital aplicada a proyectos.
basandose en sus caracteristicas técnicas y « Normas de sequridad e higiene en el trabajo.
atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera responsable vy ética.
2.3. Fabricar modelos o prototipos
5,88%

empleando las técnicas de fabricacion mas




adecuadas y aplicando los criterios técnicos
y de sostenibilidad necesarios.




Competencia Especifica 3 (CE3)

Descripcion

Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera éptima.

Comentarios y descriptores relacionados

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion de la digitalizacion en el proceso habitual del aprendizaje en esta
etapa. Continuando con las habilidades adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en
las tareas asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la investigacidn, busqueda y seleccién de informacion o el
analisis de productos y sistemas tecnoldgicos, requieren un buen uso de herramientas de busqueda de informacién valorando su
procedencia, contrastando su veracidad y haciendo un analisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la
alfabetizacién informacional.

Asimismo, el trabajo colaborativo, la comunicacion de ideas o la difusion y presentacion de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e
implican el conocimiento de las caracteristicas de las herramientas de comunicacion disponibles, sus aplicaciones, opciones y
funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar, el proceso de diseno y creacién se complementa con un elenco de
programas informaticos que permiten el dimensionado, la simulacién, la programacién y control de sistemas o la fabricacién de
productos.



En suma, el uso y aplicacion de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el proceso de creacion de soluciones y de mejorar los

resultados, se convierten en instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la gestion, al diseno

o al desarrollo de soluciones tecnoldgicas, como las relativas a la resolucién practica de ejercicios sencillos o a la elaboracidon y

difusion de documentacion técnica relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3.

CE(%) |CEv(%) CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
e Herramientas de autor de creacion y difusion de contenidos:
3. Resolver tareas propuestas y funciones Procesador de textos, Hojas de calculo, exelearning, webs,
asignadas, mediante el uso y configuracién de blogs, etc.
588% |, . . : o : :
diferentes herramientas digitales de manera e Herramientas de presentacién digital: LibreOffice Impress o
1176% optima vy auténoma. similar. | N ) |
Herramientas digitales de creacion de contenidos
colaborativos. Office 365 o similares.
e Técnicas de investigacion, busqueda vy seleccion de la
£ 380% 3.2. Realizar la presentacion de proyectos informacisn.

empleando herramientas digitales adecuadas.

e Programas informaticos de diseno vy simulacion.




Competencia Especifica 4 (CE4)

Descripcion



Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria

Comentarios y descriptores relacionados

La resolucion de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere de la aplicacion de técnicas, procedimientos y
saberes que ofrecen las diferentes disciplinas cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el
alumnado utilice las herramientas adquiridas en matemadticas o los fundamentos de la fisica o la quimica para calcular magnitudes y
variables de problemas mecanicos, eléctricos y electronicos, y por otro, que se utilice la experimentacion, a través de montajes o
simulaciones, como herramienta de consolidacién de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de saberes aplicada a nuevos y
diversos problemas o situaciones, permite ampliar los conocimientos del alumnado y fomentar la competencia de aprender a
aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CD5, CPSAAS, CE3.

CE(%) |CEv(%)|  CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS




11,76%

4. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas, aplicando

C. Sistemas mecanicos

e Mecanismos de transmisién y transformacién de

588% |fundamentos de mecanismos de transmision y movimientos. Soportes y unidn de elementos mecanicos.
transformacion de movimientos, soporte y Diseno, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
union al desarrollo de montajes o simulaciones. Aplicacién practica a proyectos
4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e D. Sistemas electricos y electronicos.
instalaciones eléctricas y electronicas, e Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua.

5,88% [aplicando fundamentos de corriente continuay

maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones.

Interpretacion vy representacion esquematizada de circuitos,
calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion practica a proyectos.




Competencia Especifica 5 (CE5)

Descripcion

Disenar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion informatica,
regulacién automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.

Comentarios y descriptores relacionados

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacién de productos o soluciones digitales en la ejecucidn de ciertas acciones de
forma auténoma. Por un lado, consiste en crear aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios y, por
otro, se trata de incorporar elementos de regulacién automatica o de control programado en los disenos, permitiendo actuaciones
sencillas en maquinas o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o
movimientos de los elementos de un robot, el accionamiento requlado de actuadores, como pueden ser [amparas o motores, |a
estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas en
maquinas y en robots mediante la implementacion de sencillos programas informaticos ejecutables en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas emergentes aplicados (inteligencia artificial, internet de las cosas,
big data, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5,



CPSAA11, CE3

CE(%) CEv(%) CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
5. Controlar el funcionamiento de
sistemas tecnoldgicos y robaticos, E. Sistemas informdticos. Programacion.
utilizando lenguajes de programacién

17.64% 588% |[informéatica y aplicando las posibilidades| ® Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a

que ofrecen las tecnologias emergentes,
tales como inteligencia artificial, internet

de las cosas, big data.

proyectos.
e Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.




5.2. Automatizar, programar y evaluar
movimientos de robots, mediante la

F. Sistemas automaticos.

e Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de

sistemas sencillos.
Automatizacion programada de procesos. Diseno,

588%  |modelizacién, la aplicacién de algoritmos programacion, construccion y simulacion o montaje.
sencillos y el uso de herramientas Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y
informéaticas. monitorizacion.
Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de
control.
Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.
53 Conocer y comprender conceptos E. Sistemas informaticos. Programacion.
basicos de programacion textual, Fundamentos de la programacidn textual. Caracteristicas,
5.88% mostrando el progreso paso a paso de Ia elementos y lenguajes.

ejecucion de un programa a partir de un
estado inicial y prediciendo su estado
final tras la ejecucion.

Proceso de desarrollo: edicidn, compilacién o interpretacion,
ejecucion, pruebas y depuracion. Creacion de programas para
la resolucion de problemas. Modularizacién.




Competencia Especifica 6 (CE6)

Descripcion

Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia
energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

Comentarios y descriptores relacionados

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio informado sobre el uso e impacto de la
energia en la sociedad y en el medioambiente, mediante la adquisicién de una visidn general de los diferentes sistemas
energéticos, los agentes que intervienen y

aspectos basicos relacionados con los suministros domésticos. De manera complementaria, se pretende dotar al alumnado de
los criterios a emplear en la evaluacion de impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de generacién, transporte, distribucion de la
energia y el suministro, asi como el funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en
viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de regulacién automatica, contemplando criterios relacionados con Ia
eficiencia y el ahorro energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la tecnologia.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE.

CE(%)|CEVv(%) CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion G. Tecnologia sostenible.

5.88% de enérg|a electricay meréados energeticos, » Sistemas y mercados energéticos. Consumo energetico
estud|.ando SUS caractenstlcasj c.:alcglando SUS sostenible, técnicas v criterios de ahorro. Suministros
magnitudes y valorando su eficiencia. domésticos.

1,76%
6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una G. Tecnologfa sostenible.
vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
5,88% [energética, buscando aquellas opciones més » Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion,

comprometidas con |a sostenibilidad y
fomentando un uso responsable de las mismas.

de comunicacion y domaticas. Energias renovables, eficiencia
energética y sostenibilidad.




Unidades de programacion (UP) y temporalizacion

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Conties Hanch 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Tecnologia e Ingenieria | Cuenca (Cuenca)
1 12 Evaluacion

lUnidad de Programacion: Proyectos de investigacion y desarrollo

iSaberes basicos:

- Estrategias de gestiéon y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacién e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
- Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacién. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de
calidad.

- Expresién grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
- Autoconfianza e iniciativa. Identificaciéon y gestién de emociones. El error y la reevaluaciéon como parte del proceso de aprendizaje.

Abreviatura

1.TEI1.CE1

Nombre % Calculo valor

ICoordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y| 29 41

icomunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua

1.TEI1.CE1.CR1 ﬂnvestigar y disefnar proyectos que muestren de forma grafica la creacién y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e[ 20 Po:fgg}'gm
interpretando informacion relacionada

1.TEI1.CE1.CR2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacién y mejora continua de productos viables y socialmente| 20 PO:“EEEQDA
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora

1.TEI1.CE1.CR3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el| 20 Poxgg}'g\m
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas

1.TEI1.CE1.CR4 cI?Ia.tt)olrar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones| 20 |  _MEDIA

igitales
1.TEI1.CE1.CR5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 20 DI oA




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Continils Manche 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Tecnologia e Ingenieria | Cuenca (Cuenca)
2 12 Evaluacion

IUnidad de Programacion: Materiales y fabricacion

|Saberes basicos:

- Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.

- Seleccién y aplicaciones caracteristicas.

- Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.
- Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Abreviatura Nombre %o Calculo valor
1.TEI1.CE2  [Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 17,65
ly tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético
1.TEI1.CE2.CR1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a| 33,33 Poxgg}'&m
la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua
1.TEI1.CE2.CR2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacién de productos de calidad basandose en sus| 33,33 PO:“EE;’;\DA
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética
1.TEI1.CE2.CR3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad| 33,33 Pomgg"_&m
necesarios
i Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
- 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Tecnologia e Ingenieria | Cuenca (Cuenca)
3 Unidad de Programacién: Herramientas digitales para el desarrollo de proyectos 22 Evaluacion

|Saberes basicos:

- Herramientas de autor de creacion y difusién de contenidos: Procesador de textos, Hojas de calculo, exelearning, webs, blogs, etc.
- Herramientas de presentacion digital: LibreOffice Impress o similar.

- Herramientas digitales de creacién de contenidos colaborativos. Office 365 o similares.

- Técnicas de investigacion, busqueda y seleccion de la informacioén.

- Programas informaticos de disefio y simulacion.

Abreviatura

1.TEI1.CE3

1.TEI1.CE3.CR2 ’Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas

Nombre % Calculo valor
Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 11,76
para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera éptima
1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera éptimay| 50 Po:;‘gg;gm A
auténoma
50 MEDIA

PONDERADA




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Contiers Hanch 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Tecnologia e Ingenieria | Cuenca (Cuenca)
4 Unidad de Programacién: Sistemas mecanicos, eléctricos y electrénicos 22 Evaluacion

iSaberes basicos:

- Mecanismos de transmisién y transformacién de movimientos. Soportes y unién de elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacién practica a

proyectos.

- Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a
royectos.

Abreviatura

Nombre

%

Calculo valor

1.TEI1.CE4

CR
Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 11,76
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria
1.TEI1.CE4.CR1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y| 50 PO:“SQA‘;\DA
transformacion de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones
1.TEI1.CE4.CR2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas| 50 Poxgg‘%m
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Tecnologia e Ingenieria | Cuenca (Cuenca)

IUnidad de Programacion: Tecnologias emergentes

22 Evaluacion

iSaberes basicos:

- Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
- Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

Abreviatura

Nombre

%

Calculo valor

1.TEI1.CE5

posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data

CR
Disefar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las| 17,65
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas
1.TEI1.CE5.CR1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacion informatica y aplicando las| 33,33 PO:IASI[E):?CRDA




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

i 1° de Bachillerato - Ciencias y Techologia (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Tecnologia e Ingenieria | Cuenca (Cuenca)
6 |Unidad de Programacion: Sistemas automaticos Ordinaria
|Saberes basicos:
- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.
- Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construcciéon y simulacién o montaje.
- Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
- Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
- Robética. Modelizaciéon de movimientos y acciones mecanicas.
Abreviatura Nombre % Célc"(';‘ valor
1.TEN.CE5 |Disefar, crear y evaluar sistemas tecnol6gicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacion automética y control, asi como las| 17,65
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas
1.TEI1.CE5.CR2 IAutomatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de| 33,33 poh‘SEA‘ZDA
herramientas informaticas
on Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
- 1° de Bachillerato - Ciencias y Techologia (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Tecnologia e Ingenieria | Cuenca (Cuenca)
7 IUnidad de Programacién: Programacion Ordinaria
|Saberes basicos:
- Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
- Proceso de desarrollo: ediciéon, compilacién o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracién. Creaciéon de programas para la resolucion de problemas. Modularizacién.
Abreviatura Nombre % 53"7“":‘; valor
1.TE1.CE5 |Disefar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulaciéon automatica y control, asi como las| 17,65
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas
1.TEI1.CE5.CR3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a| 33,33 | | MDA
artir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion




Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 16001004 - IES Pedro Mercedes
Tecnologia e Ingenieria | Cuenca (Cuenca)

Unidad de Programacion: Sistemas energéticos e instalaciones

Ordinaria

|Saberes basicos:

- Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.
- Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

Abreviatura

1.TEI1.CE6

Nombre % Calculo valor
Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el| 11,76
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia
1.TEI1.CE6.CR1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus| 50 DI oA
imagnitudes y valorando su eficiencia
1.TEI1.CE6.CR2 /Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas| 50 Poxgé’g:\m
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas




Metodologia

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, los saberes puedan confluyen en proyectos que supongan situaciones
de aprendizaje contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucién a una necesidad
concreta, que puede emerger de un contexto personal, social o cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso creciente. De
este modo, se favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo v otros sectores sociales, econdmicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de aprendizaje ligadas a proyectos interdisciplinares en las
que el alumnado pueda explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que permita incorporar técnicas de
trabajo, prototipado rapido vy fabricacion offline, a modo de taller o laboratorio de fabricacion, supone una opcién que aporta un gran
potencial de desarrollo, en consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.



Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios

La materia de Tecnologia e Ingenieria se imparte en el aula de tecnologia. Es de un caracter eminentemente practico y con un enfoque
competencial. Por tanto, se fomenta el trabajo colaborativo por parejas y en grupo en el desarrollo de los proyectos.

El proyecto Cansat es uno de los mas extensos que se llevan a cabo durante el curso. Constituye un eje vertebrador de practicamente
todos los saberes y competencias especificas del curso.

En el resto de actividades practicas, se combinan tanto los trabajos en grupo como los individuales.



Materiales didacticos

Esta previsto la utilizacién de los siguientes materiales didacticos:

Entornos colaborativos oficiales:
o Aula Virtual de EducamosCLM
o Entorno colaborativo Microsoft y Office365 bajo convenio de la Junta de Comunidades de Castilla-la Mancha.

Materiales de produccion propia disponibles en el aula virtual del curso.
Webs de tecnologia y STEAM:
o http:/[iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/

o https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/

o https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home

Equipos hardware y Software:
o Ordenadores portatiles disponibles en el aula.

(@)

Material electrénico y mecanico para el desarrollo del proyecto Cansat.

O

Impresora 3D

(@)

En general, se usa software libre. No se usara software que requiera la adquisicion o pago de licencia por parte del alumnado.

(@)

Dispositivos moviles aportados por el alumnado (no obligatorio) y tablets.


http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/
http://iespmercedescuenca.ddns.net:81/Tecnologia/steampm/
https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/
https://tecnologiapedromercedes.blogspot.com/
https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home
https://sites.google.com/site/tecnologiapedromercedes/home

Inclusion educativa y atencion a la diversidad

La materia de Tecnologia e Ingenieria | la cursa alumnado perteneciente al bachillerato general y al de ciencias y tecnologia. Ademas,
algunos cursan también la asignatura de Desarrollo Digital, por lo que algunos proyectos pueden verse enriquecidos. Asi, por ejemplo, si
en un proyecto de Tecnologia e Ingenieria un alumno o alumna deben hacer un video, éste puede ser abordado desde la asignatura de
Desarrollo Digital.

La combinacion de actividades practicas en grupo e individuales permiten dar una respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje
y motivaciones del alumnado.

Para dar una respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado se propone la combinacion de
actividades practicas en grupo e individuales. Se combinan fuentes de informacion y documentacion: textuales, de imagen,
videotutoriales, etc. Por otra parte, el uso del aula virtual donde se ubican todos los materiales y tareas propuestas, permite un estudio y
progreso del alumnado permitiendo un ritmo de aprendizaje mas personalizado.

También se ofrecen, tanto en el aula virtual, como en paginas web o blogs, informacién y apuntes de asignaturas de cursos anteriores,
como Tecnologia Robdtica de 4° ESO, ya que no todo el alumnado ha cursado esa asignatura.

En los materiales educativos y documentacion, se intenta avanzar en el diseno universal de aprendizaje (DUA) para ofrecer los contenidos
de forma diversa y atractiva para aumentar la motivacion y la accesibilidad.



Objetivos de las materias de Tecnologia e Ingenieria

Introduccion

En una evolucién hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencion a los mecanismos de la sociedad tecnoldgica,
analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas de produccién, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en
el ambito industrial como doméstico o de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes
criticas y constructivas ante ciertas cuestiones v ser capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido con el fin de
dar solucion a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes cientificos y técnicos con un enfoque competencial para
contribuir a la consecucion de los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicion de las correspondientes competencias clave del
alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la competencia matematica y la
competencia en ciencia, tecnologia e

ingenieria, asi como con otros saberes transversales asociados a la competencia lingUistica, a la competencia personal, social y aprender a
aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en conciencia y expresiones culturales.



Evaluacion del alumnado

En este apartado se indican los instrumentos de evaluacién para los diferentes Criterios de Evaluacion a aplicar, sistema de recuperacion
de evaluaciones anteriores y de los alumnos pendientes.



Procedimientos de evaluacion

La evaluacion en la etapa de Bachillerato es continua, tomando el docente o la docente informacion a lo largo de todo el proceso de
aprendizaje.

En el caso de que el docente no conozca al alumnado de cursos anteriores, el proceso de evaluacion partird de una evaluacién inicial
realizada a principio de curso a través de cuestionarios focalizados en analizar lo que sabe hacer el alumnado. Con los resultados de esta
evaluacion se tomaran decisiones en cuanto a la metodologia a sequir durante el curso escolar.

La evaluacion formativa, desarrollada a lo largo de todo el proceso de aprendizaje, serd variada. Durante este proceso se informard al
alumnado de su evolucidn y se corregiran pequenos errores de aprendizaje, con el objetivo de que al final del proceso de aprendizaje todo
el alumnado alcance los objetivos marcados. Como en la etapa anterior de la Educacién Secundaria Obligatoria, en la evaluacion formativa
prima el proceso de aprendizaje al resultado.

En la evaluacion sumativa las memorias de los proyectos y las diferentes actividades realizadas seran una estrategia esencial a la hora de
detectar evidencias junto con diferentes tipos de pruebas objetivas. Se usaran rubricas de evaluacion en las actividades que el docente o
la docente consideren para objetivar el proceso de evaluacién y hacer conocedor del mismo al alumnado desde el inicio de la actividad.

En el caso de actividades realizadas en grupo, pese a que la actividad sea grupal, la evaluacion sea individual, ya que, aunque el alumnado
aprende junto, debemos evaluar el rendimiento individual que ha tenido cada uno de nuestros alumnos y de nuestras alumnas.

Se incorporaran actividades de autoevaluacién y coevaluacion del alumnado que le permitan, a través de la reflexion personal, ser



consciente de sus puntos fuertes y aquellos en los que puede mejorar.



Criterios y Sistema calificacion

Sistema de calificacion

Los instrumentos de evaluacion y calificacion previstos son los siguientes:

e Trabajos practicos, actividades o ejercicios de pequena extension y duracion de aplicacion rapida de algun concepto o contenido
concreto.

 Proyectos de mayor envergadura y duracion, normalmente trimestrales y relacionados con lo bloques de contenido.

e Examenes escritos que avalen la comprension de los contenidos basicos.

Cada trabajo, proyecto o examen estara relacionado con uno o varios criterios de evaluacion. Se ofrece una descripcion mas detallada de
los criterios de evaluacion vy de los saberes basicos relacionados con ellos.

Calificacion de las evaluaciones

La calificacion de cada evaluacion trimestral se obtendra como la nota media de los criterios de evaluacion calificados desde el principio de
curso hasta el momento de la evaluacién. Normalmente, se correspondera aproximadamente con un blogue de contenidos por trimestre.
Se superara con una nota superior a 5,0.



Calificacion final ordinaria

Serd la nota media de todos los criterios de evaluacion evaluados durante el curso completo. Por tanto, esta calificacion coincidira con la
obtenida en el tercer trimestre, ya que es acumulativo.

Ponderacion competencias especificas



Ponderacién

Cédigo y descripcion Porcentaje Peso

1.TEIN.CE1 Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y

) h ; ; A41%
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua s
1.TEI1.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas 17.65%
planteados, desde un enfoque responsable y ético e
1.TEI1.CE3 Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configuréndolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para 11.76%
resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera 6ptima ’
1.TEI1.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar 11.76%
respuesta a necesidades de los distintos @mbitos de la ingenieria e
1.TEI1.CES Disefar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las posibilidades que 17.65%
ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas o
1.TEI1.CE6 Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso 11.76%

76%

responsable y sostenible que se hace de la tecnologia

Ponderacion competencias vy criterios de evaluacion



Cédigo y descripcién Porcentaje Peso N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios
con este criterio mediante

1.TEI1.CE1 Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de 29.41% 5 N
manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua

1.TEI1.CE1.CR1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando informacién relacionada 20% 1 MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE1.CR2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacion y mejora continua de productos
viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud 20% 1 MEDIA PONDERADA
critica, creativa y emprendedora S

1.TEI1.CE1.CR3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través
del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas 20% 1 MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE1.CR4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios
manuales y aplicaciones digitales 20% 1 MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE1.CR5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados 20% 1 MEDIA PONDERADA




Ponderacion

Cédigo y descripcién Porcentaje Peso N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios
con este criterio mediante

1.TEI1.CE1 Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de 29.41% 5 v
manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
1.TEI1.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad
para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque 17.65% 3 N
responsable y ético

1.TEI1.CE2.CR1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus

distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua 33.33% 1 ME

1.TEI1.CE2.CR2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de productos

de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética 33.33% 1

1.TEI1.CE2.CR3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion més adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios

33.33%




Ponderacion

Cédigo y descripcién Porcentaje Peso N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios
con este criterio mediante

1.TEI1.CE1 Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de 29.41% 5 v
manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua

1.TEI1.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad
para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque 17.65% 3 v
responsable y ético

1.TEI1.CE3 Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo
a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la 11.76% 2
presentacion de los resultados de una manera éptima

1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera 6ptima y auténoma 50% 1 MED

>ONDERADA

1.TEI1.CE3.CR2 Realizar |a presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas

50% 1




Ponderacion

Cédigo y descripcién Porcentaje Peso N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios
con este criterio mediante

1.TEI1.CE1 Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de 29.41% 5 v
manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua

1.TEI1.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad
para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque 17.65% 3 v
responsable y ético

1.TEI1.CE3 Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo
a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la 11.76% 2 v
presentacion de los resultados de una manera 6ptima

1.TEI1.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los 11.76% 2
distintos ambitos de la ingenieria

1.TEI1.CE4.CR1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y transformacion de movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones 50% 1
o

1.TEI1.CE4.CR2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas, aplicando fundamentos
de corriente continua y méquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones 50% 1 MEDIA PONDERADA




Cédigo y descripcién

1.TEI1.CE1 Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua

Porcentaje

29.41%

Peso N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios
con este criterio mediante

1.TEI1.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad
para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético

17.65%

1.TEI1.CE3 Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo
a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados de una manera éptima

11.76%

1.TEI1.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ambitos de la ingenieria

11.76%

1.TEI1.CES Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion
informatica, regulacion automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes,
para estudiar, controlar y automatizar tareas

17.65%

1.TEI1.CES.CR1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacion
informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de
las cosas, big data

33.33%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE5.CR2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la aplicacion de
algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas

33.33%

1.TEI1.CE5.CR3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacién textual, mostrando el progreso paso a paso de la
ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion

33.33%




Ponderacion

Cédigo y descripcién Porcentaje Peso N° unidades de programacién Calcular valor final de criterios
con este criterio mediante

1.TEI1.CE1 Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de 29.41% 5 v
manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua

1.TEI1.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad
para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque 17.65% 3 v
responsable y ético

1.TEI1.CE3 Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo
a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la 11.76% 2 v
presentacion de los resultados de una manera 6ptima

1.TEI1.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los 11.76% 2 v
distintos ambitos de la ingenieria

1.TEI1.CES Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion
informatica, regulacion automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, 17.65% 3 v
para estudiar, controlar y automatizar tareas

1.TEI1.CE6 Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos @mbitos de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la 11.76% 2 N
tecnologia

1.TEI1.CE6.CR1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus
caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia 50% 1 MEDIA PONDE

1.TEI1.CE6.CR2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética,
buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas 50% 1 MEDIA PONDERADA




Recuperacion

En caso de obtener en cada trimestre o en la calificacion final una nota inferior a 5,0, el procedimiento de recuperacién sera realizar o
mejorar las actividades, trabajos y proyectos relacionados con los criterios de evaluacion no superados de evaluaciones anteriores.



Planificacion acciones para alumnado pendiente

Al ser una materia de primero de bachillerato, no procede considerar alumnado con materia pendiente de cursos anteriores por haber
finalizado la etapa anterior.



Actividades complementarias

Cansat 2023-24

Como actividad complementaria, esta prevista la participacion en el desafio Cansat 2022-23. Este desafio supone el desarrollo de un
proyecto cientifico que vertebra practicamente todas las competencias especificas previstas para la presente asignatura de Tecnologia e
Ingenieria.

El desafio CanSat se desarrolla a lo largo de todo el curso escolar en 5 fases. Los equipos que ganen las fases regionales, competiran en la
final nacional.

Se puede ver informacion sobre el proyecto en:

e https://esero.es/cansat/

A finales de abril y primeros de mayo se celebrara la competicion regional del concurso Cansat. En caso de que el equipo del centro
resultara clasificado, acudiria a la final nacional a celebrar durante el mes de mayo aproximadamente.

Astro Pl Mission Space Lab 23-24

Como actividad complementaria se realiza el "Desafio Astro PI Mission Space Lab". Puede verse informacién detallada en


https://esero.es/cansat/
https://esero.es/cansat/

e https:/lesero.es/concursos/astro-pi/

e https://astro-pi.org/mission-space-lab/

La actividad consiste en un proyecto que se realiza en el aula-taller en periodo lectivo de clase. Tiene como objetivo efectuar un
experimento cientifico que se realiza utilizando pequenos ordenadores (Raspberry PI) abordo de la Estacion Espacial Internacional (ISS).

[mission-space-lab/ )

El proyecto consta de cuatro fases a lo largo de todo el curso, aunque no de forma continua, por lo que se va alternando con otros
contenidos propios de la asignatura.

Otras actividades complementarias

Para mas detalle de otras actividades, nos remitimos al anexo de la programacién general de actividades complementarias y
extraescolares del centro.


https://esero.es/concursos/astro-pi/
https://esero.es/concursos/astro-pi/
https://astro-pi.org/mission-space-lab/
https://astro-pi.org/mission-space-lab/
https://astro-pi.org/mission-space-lab/
https://astro-pi.org/mission-space-lab/
https://astro-pi.org/mission-space-lab/
https://astro-pi.org/mission-space-lab/

Evaluacion del proceso de ensenanza y aprendizaje

La evaluacion del proceso de ensenanza y aprendizaje se llevara a cabo en el marco del Sistema de Gestidn de la Calidad del centro que
tiene establecido, entre otros, un Plan de Control para verificar la conformidad de los cursos impartidos con definicion de indicadores,
objetivos a alcanzar, frecuencia de las mediciones, responsables, registros. La informacién recogida en dicho Plan de Control tendra como
base los registros generados por los departamentos en el desarrollo de su actividad docente y serd incorporada por la Direccidn al Informe
de Revisidn del Sistema y analizada por el Equipo Directivo v trasladada a la Comunidad Educativa. La respuesta a las no conformidades
que eventualmente pudieran producirse se desarrollara segun lo establecido en el propio sistema.



Materia: Tecnologia e Ingenieria Il (LOMLOE Curso 2023-24)



Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

Programacion Didactica curso 2022-23. Departamento de Tecnologia. IES Pedro Mercedes (Cuenca).
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Tecnologia e ingenieria ll

Introduccion

En la Tecnologia Industrial Il se tratan los bloques de contenido siguientes: Materiales, Principios de
maquinas, Sistemas automaticos, Circuitos y sistemas légicos y Control y programacion de sistemas
automaticos.

Materiales: Este bloque amplia el conocimiento de los materiales que se imparte en el bloque
de materiales de Tecnologia Industrial | identificando las caracteristica de los materiales
teniendo en cuenta su estructura interna, los procesos que modifican sus propiedades y la
investigacion de nuevos materiales.

Principios de maquinas: Realiza un estudio profundo de los conceptos fundamentales de las
magquinas e introduce en los principios de la termodinamica para entender los diferentes ciclos
dinamicos que explican las maquinas térmicas. Para finalizar, se introduce en el
funcionamiento de los motores eléctricos estudiando sus caracteristicas.

Sistemas automaticos: El uso de este tipo de sistemas es muy importante ya que numerosos
maquinas utilizan sensores para obtener informacion que va a influir en su funcionamiento. Se
estudiaran las sefales, componentes y la estabilidad de dichos sistemas.

Circuitos y sistemas logicos: El desarrollo de la electrénica digital ha posibilitado el gran
desarrollo del hardware que hay en la actualidad. Este bloque nos introduce en los principios y
elementos que han ayudado a este desarrollo como algebra de Boole, puertas l6gicas y
circuitos combinacionales.

Control y programacion de sistemas automaticos: Este bloque es continuidad del anterior, en él se
profundiza en los circuitos secuenciales y sus aplicaciones, haciendo posteriormente un estudio de
elementos tan importantes en los sistemas automaticos como los microprocesadores y autématas, los
cuales actuan como elementos principales de dichos sistemas.

Contenidos:

Bloques de contenido.

R.1

Bloque 1. Materiales

- Oxidacién y corrosion. Tratamientos superficiales. - Procedimientos de ensayo y medida.-
Procedimientos de reciclaje. - Normas de precaucion y seguridad en su manejo

Bloque 2. Maquinas

Motores térmicos: motores alternativos y rotativos, aplicaciones. - Motores eléctricos: tipos y
aplicaciones. - Circuito frigorifico y bomba de calor: elementos y aplicaciones. -Energia util.
Potencia de una maquina. Par motor en el eje. Pérdidas de energia en las maquinas.

Rendimiento.

Bloque 3. Sistemas automaticos
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Sistemas automaticos. Definiciones. Tipos de sistemas de control: abierto y cerrado. Bloques y
sefales tipicos de un sistema de control. Operaciones y simplificaciones de los diagramas de
bloques. Funcion de transferencia y estudio de la estabilidad del sistema de control.
Componentes fisicos de un sistema de control: transductores y captadores, comparador o
detectores de error, control y regulacion, y actuadores. Control y regulacién: proporciona,
integral y derivativo. Tipos de transductores: posicion, velocidad, desplazamiento, presion,
temperatura y luz

Bloque 4. Circuitos y sistemas légicos

Sistemas de numeracidn y cédigos. Algebra de Boole. Puertas y funciones ldgicas.
Procedimientos de simplificacion defunciones légicas. Circuitos l6gicos combinacionales.
Tipos. Familias légicas. Circuitos comerciales. Aplicaciones..

Blogue 5. Control y programacion de sistemas automaticos

Circuitos secuenciales electronicos. Biestables. Tipos. Aplicaciones. Elementos basicos de un

circuito secuencial eléctrico. Disefio de circuitos secuenciales eléctricos. Aplicaciones.
Ordenador. Microprocesadores. Autématas programables. Aplicaciones industriales

Unidades de programacion

nidad de Programaci6n: Materiales y fabricacion 12 Evaluacion

'Saberes basicos:
+ Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

f Técnicas de disefio y tratamientos de én y mejora de las prop y sostenibilidad de los materiales.
[Técnicas de fabricacion industrial
Abreviatura Nombre % Célcu(l;nﬁvalm
R.TEIN2.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 22 22

\ tareas planteados, desde un enfogue responsable y ético.
2. TEIN2.CE2.CR1 |Ana\izar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna,| 66,67
propiedades, tratamientos de modificacion y mejora de sus propiedades

MEDIA
PONDERADA

nidad de Programacion: Estructuras 12 Evaluacién

[Saberes basicos:

} Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos bésicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.

Abreviatura

Nombre % Célcu(l;uRvalnr

R.TEIN2.CE4

(Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 33,33

roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2. TEIN2.CE4.CR1 Falcu\ar, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad 20 poﬂS@‘R‘Zm

R.1
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3 Unidad de Programacion: Proyectos de investigacion y desarrolio 22 Evaluacion
Saberes basicos:
Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos,
caracteristicas y aplicaciones.
Difusién y comunicacién de documentacion técnica. El yp
Autoconfianza e iniciativa. on y gestion de El error y la reevaluacién como parte del proceso
de aprendizaje.
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.
l Impacto social y ambiental. Informes e evaluacion. Valoracién critica de las tecnologfas desde el punto de vista
de la
Abreviatura Nombre % | Caleulo valor
R.TEIN2.CE1 (Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y| 11,11
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
P.TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestion| 33,33 PO%SED"RAADA
cooperativos y flexibles.
R.TEIN2.CE1.CR2 [Comunicar y difundir de forma clara y comp! ible proyectos s y presentarlos con la documentacion técnica necesaria 33,33 PoxlsEDIIRAADA
R.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 33,33 PO%SEDQDA
laprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % | Cacovalor
R.TEIN2.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de |mpacto aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 22 22
tareas planteados, desde un enfoque r ble y ético.
R.TEIN2.CE2.CR2 [Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 33,33 e oA
Abreviatura Nombre % | Caeuto valor
R.TEIN2.CE3 |tilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares,| 11,11
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera dptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, simulacion y montaje y presentacion),| 100 | [ NEDW.
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Abreviatura Nombre % Cilﬂutl:ﬂR'Ilﬂ'
R.TEIN2.CE6 Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el| 11,11
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia
2.TEIN2.CE6.CR1 nalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las| 100 PO%SED@\DA
aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacién.
4 Unidad de Programacién: Maquinas térmicas 22 Evaluacion
Saberes basicos:
Magquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos, simulacion y
aplicaciones.
Abreviatura Nombre % c"'““[':“R"'“'
R.TEIN2.CE4 |Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 33,33
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2. TEIN2.CE4.CR2 nalizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando| 20 FO%SEDI‘RAADA
imulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia
5 Unidad de Programacion: Neumatica e hidraulica 22 Evaluacion
Saberes basicos:
Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.
Abreviatura Nombre % Cé'cué‘k valor
R.TEIN2.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 33,33
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenierfa.
2. TEIN2.CE4.CR3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y| 20 PO%SQ"Q\DA
locumentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad
6 Unidad de Programacién: Corriente alterna 22 Evaluacion
Saberes basicos:
Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacion.
Abreviatura Nombre % | Ao valor
R.TEIN2.CE4 [Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de ofras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 33,33
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de |a ingenierfa.
2. TEIN2.CE4.CR4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su| 20 | , MEPIA
funcionamiento
7 Unidad de Programacién: Electrénica digital Ordinaria
Saberes basicos:
Electrénica digital corr ional. Disefio y si - mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.
Electrénica digital secuencial. Expel |nn en simuladores
Abreviatura Nombre % Eé'““":‘;"'“’
R.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 3333
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electronica digital, y| 20 Poxsg‘é\m
omprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas

R.1
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8 Unidad de P g Ordinaria
Saberes basicos:
Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
Abreviatura Nombre % | Caleuo valor
R.TEIN2.CE5 Disefar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacién automatica y control, asi como las| 11,11
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.
2 TEIN2.CE5.CR2 onocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. 50 PO%SED"RAADA
9 Unidad de Programacién: Sistemas automaticos Ordinaria
Saberes basicos:
Algebra de blogues y on de sistemas. Experimentacion en simuladores.
Abreviatura Nombre % Célcu‘l:l; valor
.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver| 33,33
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR5 [Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y| 20 | , MEDA
omprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas
Abreviatura Nombre % Eélcu‘l:uR valor
R.TEIN2.CES Disenar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion informética, regulacion automatica y control, asi como las| 11,11
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.
2.TEIN2.CE5.CR1 E)omprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicandd 50 PoxSEDI‘RAADA
ttécnicas de simplificacién y analizando su estabilidad

R.1
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Ciencias Aplicadas | (Formacién Profesional Basica Peluqueria y
Estética)

INTRODUCCION.

El desarrollo curricular del ambito de las Ciencias Aplicadas en los Ciclos Formativos de
Grado Basico responde a los propositos pedagdgicos de estas ensefianzas: en primer lugar,
facilitar la adquisicion de las competencias de la Educacion Secundaria Obligatoria a través de la
integracion de las competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos de las
materias Matematicas Aplicadas y Ciencias Aplicadas en un mismo ambito; en segundo lugar,
contribuye al desarrollo de competencias para el aprendizaje permanente a lo largo de la vida,
con el fin de que el alumnado puede proseguir sus estudios en etapas postobligatorias. En el
desarrollo de este ambito, también debera favorecerse el establecimiento de conexiones con las
competencias asociadas al titulo profesional correspondiente.

El IES Pedro Mercedes es un centro que adopta la inclusion y la no discriminacion como modelo
educativo y, por tanto, la educacién en igualdad de oportunidades y la calidad de la educacion
para todo el alumnado.

Los valores que sustentan el proyecto educativo son la libertad, la responsabilidad personal, el
respeto a las personas, la tolerancia, la solidaridad, la justicia y el respeto y cuidado del entorno.
Por otra parte, el instituto se compromete a la mejora continua de las actividades que se realizan
en él con la participacion de todos los colectivos que conforman la comunidad educativa y al
fomento del trabajo en equipo basado en el rigor y la disciplina.

El tipo de alumno que estudia FP Basica es, generalmente, alumnado que ha tenido dificultades
en la ESO y que por motivos de edad y/o falta de titulacion, no puede acceder a un ciclo de
Grado Medio de FP. Un porcentaje importante presenta, ademas de problemas de indole
académica, falta de motivacién y problemas de conducta y disciplina. Es por ello muy importante
tener en cuenta estas premisas a la hora de adaptar esta programacion a la situacion real que
nos podemos encontrar en nuestro grupo-clase. Deberemos evitar en la medida de lo posible las
clases magistrales para dirigirnos hacia una metodologia mas activa por parte del alumno,
introduciendo cada vez mas el uso de las tecnologias de la informacién en la practica docente
como una forma de vincular y fidelizar al alumnado, ya que otro gran problema es su elevada
tasa de absentismo.

Competencias especificas y criterios de evaluacion

DESCRIPT
COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION Ponder | = ORES
ESPECIFICAS acion | PERFIL DE
SALIDA
1. Reconocer, a partir de 1.1 Explicar los fendmenos naturales mas relevantes en términos
situaciones cotidianas, los de teorias, leyes y principios cientificos adecuados, como estrategia 5,55% ccL1
motivos por los que ocurren | en |a toma de decisiones fundamentadas. STEM1
los principales fendmenos STEM2
naturales y explicarlos en 1.2 Justificar la contribucién de la ciencia a la sociedad y la labor de STEM4
términos de las leyes y los hombres y mujeres dedicados a su desarrollo, entendiendo la cbi
teorias cientificas investigacion como una labor colectiva en constante evolucion, 5,55% CPSAA4
adecuadas, para poner en fruto de la interaccién entre la ciencia, la tecnologia, la sociedad y cc3
valor la contribucién de la el medio ambiente.
ciencia a la sociedad.

R.1
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2. Interpretar y modelizar,

2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la busqueda de

en términos cientificos, estrategias de resolucion de una situacién problematizada, 5,55%
problemas y situaciones de | organizando los datos y comprendiendo las preguntas formuladas. ccL2
la vida cotidiana y S
profesional, aplicando 2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando los datos e STEM;
diferentes estrategias, informacién aportados, los propios conocimientos, ademas de las  5,55% TEM
formas de razonamiento estrategias y herramientas apropiadas. cb1
. e 9 : , CD2
herramientas tecnoldgicasy | 2.3 Comprobar la correccién de las soluciones de un problema, asi 5 55% CPSAA4
el pensamiento como su coherencia e interpretacién en el contexto planteado. 1227 CE1
com.putaaonz?l, para hallary 2.4 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
analizar soluciones, " representacion, la resolucién de problemas y la comprobacion de 5,55%
comprobando su validez. las soluciones.
3.1 Plantear preguntas e hipdtesis que puedan ser respondidas o
. , contrastadas mediante los métodos cientificos, la observacion, la o
3. Utilizar los métodos . - . . , 5,55%
. . informacion y el razonamiento, explicando fenémenos naturales y
cientificos, haciendo . L STEM1
. A realizando predicciones sobre estos.
indagaciones y llevando a — - - . STEM?2
3.2 Disefiar y realizar experimentos y obtener datos cuantitativos y
cabo proyectos, para o . . STEM3
desarrollar los cualitativos sobre fenomenos naturales, en el medio natural y en el D1
. . laboratorio, utilizando con correccidn los instrumentos,
razonamientos propios del . P 5,55% CD3
. e herramientas o técnicas adecuadas, a la hora de obtener resultados
pensamiento cientifico y . CPSAA4
. claros, que respondan a cuestiones concretas o que contrasten la
mejorar las destrezas en el . U CPSAAS
, veracidad de una hipdtesis.
uso de las metodologias - CEl
cientificas 3.3 Interpretar los resultados obtenidos en proyectos de
' investigacion, utilizando el razonamiento y, cuando sea necesario, 5,55%
herramientas matematicas y tecnoldgicas.
4. Analizar los efectos de 4.1 Evaluar los efectos de determinadas acciones individuales sobre
determinadas acciones el organismo y el medio natural, proponiendo habitos saludables y 5 55%
cotidianas o del entorno sostenibles basados en los conocimientos adquiridos y la 227
profesional sobre la salud, el | informacién disponible.
medio natural y social,
basandose en fundamentos STEM5
cientificos, para valorar la CD4
importancia de los habitos 4.2 Relacionar, con fundamentos cientificos, la preservacién de la CPSAA2
que mejoran la salud biodiversidad, la conservacién del medio ambiente y la proteccién 5.55% Ccca
individual y colectiva, evitan | de los seres vivos del entorno con el desarrollo sostenible y la 1227
0 minimizan los impactos calidad de vida.
medioambientales negativos
y son compatibles con un
desarrollo sostenible.
5. Interpretar y transmitir 5.1 Organizar y comunicar informacidn cientifica y matematica, de colt
informacién y datos forma clara y rigurosa, de manera verbal, grafica, numérica, etc., 5,55% ccL2
cientificos, contrastando utilizando el formato mas adecuado. coL3
previamente su veracidady | 5.2 Analizar e interpretar informacion cientifica y matematica 5 559% STEMA
utilizando lenguaje verbal o | presente en la vida cotidiana, manteniendo una actitud critica. 12270 D1
grafico apropiado, para 5.3 Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables, CPSAA4
adquirir y afianzar seleccionando la informaciodn cientifica relevante en la consulta y 5 55% cca
conocimientos del entorno | creacién de contenidos, y mejorando el aprendizaje propio y 1227 CCEC3
natural, social y profesional. | colectivo.
6. Identificar las ciencias y
las matematicas implicadas STEM1,
en contextos diversos, . L . L STEM2
. . 6.1 Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las
interrelacionando conceptos (o . . . . . STEMS,
. matematicas en situaciones diversas, estableciendo conexiones
y procedimientos, para . . . 5,55% CD5
. . . entre distintas areas de conocimiento, en contextos naturales,
aplicarlos en situaciones de sociales v profesionales CPSAAS,
la vida cotidiana y del yp ' cca
ambito profesional CE1, CCEC2
correspondiente.
7. Desarrollar destrezas 7.1 Mostrar resiliencia ante los retos académicos, asumiendo el 5,55% STEMS,

R.1
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personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion

mejorar el emprendimiento
personal y laboral.

del error como parte del cp2
proceso de aprendizaje y CPSAAL,
., error como una oportunidad para la mejora y desarrollando un CPSAA4

adaptdndose ante L Lo

. . autoconcepto positivo ante las ciencias. CPSAAS5,
situaciones de ccl
|ncert|dumbre,. para mejorar CEL, CE3
la perseverancia en la
consecucién de objetivos y la
valoracién del aprendizaje
de las ciencias.
8. Desarrollar destrezas 8.1 Asumir responsablemente una funcién concreta dentro de un
sociales y trabajar, de forma | proyecto cientifico, utilizando espacios virtuales cuando sea
colaborativa, en equipos necesario, aportando valor, analizando criticamente las 5,55% CCL5
diversos, con funciones contribuciones del resto del equipo, respetando la diversidad y CP3
asignadas que permitan favoreciendo la inclusion. STEM?2
potenciar el crecimiento STEM4
entre iguales, valorando la CD3
importancia de romper los 8.2 Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia CPSAA3
estereotipos de género en la | adecuada, proyectos cientificos colaborativos orientados a la 5,55% cc2
investigacion cientifica, para | mejora y a la creacion de valor en la sociedad. CE2

Saberes basicos

A. Destrezas cientificas basicas. -

Metodologias de la investigacion cientifica: identificacion y formulaciéon de cuestiones,

elaboracién de hipotesis y comprobacion mediante experimentaciéon. Proyectos de investigacion.

- Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el laboratorio y los entornos virtuales):

utilizacion adecuada que asegure la conservacion de la salud propia y la comunitaria, la

seguridad y el respeto al medio ambiente (normas de seguridad del laboratorio y tratamiento
adecuado de los residuos generados, entre otros)

- Lenguaje cientifico: interpretacién, produccion y comunicacion eficaz de informacion de caracter
cientifico, en el contexto escolar y profesional, en diferentes formatos.

- Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se dedican a ella,
en especial en Castilla-La Mancha, ademas del reconocimiento de su contribucién a los distintos
ambitos del saber humano y al avance y la mejora de la sociedad.

- La medida y la expresion numeérica de las magnitudes fisicas: orden de magnitud, notacién
cientifica, relevancia de las unidades de medida e indicadores de precision de las mediciones y

los resultados.

- Estrategias de resolucion de problemas.

B. Sentido numérico.

- Numeros naturales, enteros, decimales, racionales e irracionales relevantes (raices
cuadradas, T, entre otros): interpretacion, ordenacion en la recta numérica y aplicacion
en la resolucion de problemas de la vida cotidiana y profesional.

- Operaciones o combinacién de operaciones con numeros naturales, enteros,

racionales o decimales: suma, resta, multiplicacién, divisién y potencias con exponentes
enteros. Propiedades, relaciones entre ellas y aplicacion en la resolucién de problemas.
Estrategias de calculo: mental y con calculadora.

R.1
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- Divisores y multiplos: relaciones y uso de la factorizacion en niumeros primos, el
minimo comun multiplo y el méximo comun divisor en la resolucion de problemas.

- Razones, proporciones y porcentajes: comprension y resolucion de problemas.
Utilizacion en contextos cotidianos y profesionales: aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas, descuentos, impuestos, etc.

- Proporcionalidad directa e inversa: comprensién y uso en la resolucion de problemas
de escalas, cambios de divisas, entre otros.

- Toma de decisiones: consumo responsable, relaciones calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos y profesionales.

C. Sentido de la medida.

- Estrategias de estimacion o calculo de medidas indirectas de formas planas,
tridimensionales y objetos, tanto de la vida cotidiana como profesional.

- Perimetros, areas y volumenes: aplicacion de formulas en formas planas y
tridimensionales. Interpretacion.

- Representacion plana de objetos tridimensionales: visualizacién y utilizacion en la
resolucion de problemas.

- Instrumentos de dibujo y herramientas digitales: utilizacién, realizacion de dibujos de
objetos geométricos con medidas fijadas.

D. Sentido espacial.

- Formas geométricas de dos y tres dimensiones: descripcion y clasificacion, en funcion
de sus propiedades o caracteristicas.

- Objetos geomeétricos: construccidn con instrumentos de dibujo, con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica y realidad aumentada,
entre otros).

- Coordenadas cartesianas: localizacién y descripcion de relaciones espaciales.

E. Sentido algebraico.

- Patrones. Identificacion y extension, determinando la regla de formacion de diversas
estructuras: numéricas, espaciales, graficas o algebraicas.

- Variable: comprension y expresion de relaciones sencillas, mediante lenguaje
algebraico. Equivalencia entre expresiones algebraicas de primer y segundo grado.

- Ecuaciones lineales y cuadraticas: resolucion algebraica y grafica en contextos de
resolucion de problemas e interpretacion de las soluciones.

- Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa: interpretacion en
situaciones contextualizadas, descritas mediante un enunciado, tabla, grafica o
expresion analitica.

- Herramientas tecnoldégicas: utilizacion en la resolucién de problemas.

- Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos. Formulacién de
problemas susceptibles de ser analizados utilizando programas y otras herramientas.

F. Sentido estocastico.

R.1

- Disefio de estudios estadisticos: formulacion de preguntas, organizacion de datos,
realizacion de tablas y graficos adecuados, calculo e interpretacion de medidas de
localizacién y dispersion, con calculadora, hoja de calculo y/u otro software.
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- Analisis critico e interpretacion de informacion estadistica en contextos cotidianos y
obtencion de conclusiones razonadas.

- Fenémenos deterministas y aleatorios. Azar y aproximacién a la probabilidad:
frecuencias relativas. Regla de Laplace y técnicas de recuento. Toma de decisiones
sobre experimentos simples, en diferentes contextos.

G. La materia y sus cambios.

- Teoria cinético-molecular: aplicacion y explicacion de las propiedades mas importantes
de los sistemas materiales.

- Composicion de la materia: descripcion a partir de los conocimientos sobre la
estructura de los atomos y de los compuestos.

- Formulacion y nomenclatura de sustancias quimicas de mayor relevancia o
relacionadas con la familia profesional correspondiente, segun las normas de la lupac.

- Cambios fisicos y quimicos en los sistemas materiales: analisis, causas y
consecuencias. Cambios de estado.

- Ecuaciones quimicas sencillas: interpretacion cualitativa y cuantitativa. Calculos
estequiométricos sencillos e interpretacién de los factores que las afectan. Relevancia
en el mundo cotidiano y profesional. Transferencias de energia en las reacciones
quimicas.

- Experimentacion con los sistemas materiales: conocimiento y descripcion de sus
propiedades, composicion y clasificacion. Técnicas experimentales de separacién de
mezclas.

H. Las interacciones y la energia.

- Movimiento de los cuerpos: descripcion y uso de las magnitudes cinematicas
adecuadas a cada caso.

- Relacion de las fuerzas con los cambios que producen sobre los sistemas y aplicacion
a la resolucion de problemas de la vida cotidiana y profesional relacionados con las
fuerzas presentes en la naturaleza.

- Leyes de Newton: aplicacion y relacion con la accion de una fuerza, con el estado de
reposo o movimiento de un sistema.

- La energia: analisis y formulacién de hipotesis, propiedades, transferencia y
manifestaciones de la energia, relacionando la obtencién y consumo de la energia con
las repercusiones medioambientales que produce. Fuentes de energia renovables y no
renovables. La energia edlica en Castilla-La Mancha.

- La electricidad: corriente eléctrica en circuitos simples. Obtencidén experimental de
magnitudes y relacién entre ellas. Medidas de seguridad y prevencion.

I. El cuerpo humano y la salud.

R.1

- La funcién de nutricién y su importancia. Anatomia y fisiologia de los aparatos
digestivo, respiratorio, circulatorio y excretor. Relacion entre ellos.

- La funcién de reproduccion y su relevancia biolégica. El aparato reproductor: anatomia
y fisiologia.

- Educacion afectivo-sexual desde la perspectiva de la igualdad entre personas y el
respeto a la diversidad sexual. La importancia de las practicas sexuales responsables.
La asertividad y el autocuidado. La prevencion de infecciones de transmisién sexual
(ITS) y de embarazos no deseados. El uso adecuado de métodos anticonceptivos y de

5
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J. La

métodos de prevencion de ITS. - La funcion de relacion y su importancia. Los
receptores sensoriales, centros de coordinacién y 6rganos efectores: funcionamiento
general.

- Los habitos saludables (prevencion del consumo de drogas legales e ilegales, postura
adecuada, autorregulacion emocional, dieta equilibrada, uso responsable de los
dispositivos tecnoldgicos, ejercicio fisico e higiene del suefio, entre otros):
argumentacion cientifica sobre su importancia.

- El sistema inmune, los antibiéticos y las vacunas: funcionamiento e importancia social
en la prevencion y superacion de enfermedades infecciosas.

- Los trasplantes: analisis de su importancia en el tratamiento de determinadas
enfermedades vy reflexién sobre la donacién de érganos.

Tierra como sistema y el desarrollo sostenible.

- La atmdsfera y la hidrosfera: funciones, papel junto con la biosfera y la geosfera en la
edafogénesis e importancia para la vida en la Tierra.

- Los ecosistemas: sus componentes bidticos y abiodticos y las relaciones intraespecificas
e interespecificas.

- Causas y consecuencias del cambio climatico y del deterioro del medio ambiente:
importancia de la conservacion de los ecosistemas mediante habitos sostenibles y
reflexién sobre los efectos globales de las acciones individuales y colectivas. La
economia circular.

- Los fendmenos geoldgicos: diferenciacion entre internos y externos, sus
manifestaciones y la dinamica global del planeta a la luz de la teoria de la tectonica de
placas.

- Los riesgos naturales y su prevencion: relacién con los procesos geoldgicos y las
actividades humanas.

K. Sentido socioafectivo.

- Estrategias de reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje y
de desarrollo de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, asi como del
placer de aprender y comprender la ciencia.

- Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a cambios y que
ayuden a transformar el error en oportunidad de aprendizaje.

- Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, que desplieguen conductas
empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas, como la igualdad efectiva de género, la corresponsabilidad, el
respeto por las minorias y la valoracion de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad como una riqueza cultural.

- Estrategias de identificacion y prevencion de abusos, de agresiones, de situaciones de
violencia o de vulneracion de la integridad fisica, psiquica y emocional

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO Y CRITERIOS DE CALIFICACION
Y RECUPERACION

R.1

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Cuaderno: Se tendran en cuenta, tanto la realizacion de ejercicios diarios, resumenes vy
esquemas de cada unidad didactica como el orden, claridad y la limpieza al realizarlos.
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Examen: Se realizaran pruebas escritas programadas donde se valorara el nivel de adquisicién
de conocimientos por parte del alumnado.

Trabajo y Exposicidon: Se realizaran trabajos de investigacién colaborativos y murales
colaborativos que deberan exponerse frente a los compafieros. Tanto los trabajos como las
exposiciones se evaluaran mediante rubricas.

Hoja de registro de clase: Se empleara este instrumento durante todas las unidades didacticas,
para anotar observaciones referentes al interés, predisposicion al trabajo, el rigor, el esfuerzo y
el respeto hacia los compaferos y companeras.

CRITERIOS DE CALIFICACION

El referente de la calificacion y evaluacion sera el grado de consecucién de los criterios
de evaluacion.

Para calcular la calificacion se hara la media de las calicicaciones de los criterios de
evaluacion evaluados.

CRITERIOS DE RECUPERACION

- Al finalizar cada evaluacién, el alumnado que no haya obtenido calificacion positiva
realizara una prueba de recuperacion.

- En la convocatoria extraordinaria, la nota sera la que obtenga en este examen, con
independencia de la nota que hubiera obtenido en la evaluacién ordinaria.

EVALUACION CONTINUA

La evaluacidn continua requiere la asistencia regular a las clases y actividades
programadas para los distintos médulos profesionales del ciclo formativo. Cuando un
alumno presente faltas de asistencia que superen el de las horas de duracion de un
modulo profesional, podra perder el derecho a la e aluacién continua en dicho modulo.
Las faltas de asistencia debidamente justificadas no seran computables. Los alumnos
que hayan perdido el derecho a la e aluacién continua tendran derecho a la realizacion
de una prueba objetiva. Dicha prueba, que a su vez puede constar de varios ejercicios
de diversa indole, tendra como objeto comprobar el grado de adquisicion de los
resultados de aprendizaje establecidos para cada mdédulo y en base a ella se realizara
la calificacion del alumno en la primera sesion de e aluacion ordinaria.

METODOLOGIA GENERAL
METODOLOGIA EMPLEADA EN 1o F. P. BASICA

R.1

Se buscara un enfoque globalizador en torno a un logro, que permita abordar los
conocimientos de los modulos profesionales de los bloques comunes, asi como las
competencias personales y sociales que se deben adquirir, poniéndolas en relacién con
las competencias profesionales del perfil profesional del titulo que se curse. Dada la
posible diversidad de partida de los alumnos, se hara una evaluacion inicial que permita
que puedan plantearse ritmos distintos.

Se adaptara a las necesidades de los alumnos y las alumnas y a la adquisicion
progresiva de las competencias del aprendizaje permanente, para facilitar a cada




Imale]

MANUAL DE ) v
GESTION DEL CENTRO MD02-EA02 PROGRAMACION om ::DO}X
[}
A A Hj ¥
PROGRAMACION DIDACTICA E.S.0./BACH. LOMLOE Castilla.La Mancha <

alumno y alumna la transicion hacia la vida activa y ciudadana y su continuidad en el
sistema educativo.

Se favorecera la autonomia y el trabajo en grupo.

Se ajustaran las actividades de manera que éstas sean motivadoras para los alumnos,
realizables por ellos y que creen una situacion de logro de los resultados previstos.

LIBROS DE TEXTO Y MATERIALES

Los libros de texto recomendados para el médulo de Ciencias Aplicadas I, son los de
la editorial MACMILLAN Profesional: “Matematicas” (ISBN 978-84-18356-86-5) y
“Ciencias Aplicadas” (ISBN 978-84-18356-81-0).

Calculadora.

Otros materiales: ordenador, proyector, hojas de ejercicios, material de laboratorio...

ATENCION A LA DIVERSIDAD. REFUERZO/ AMPLIACION. PLAN INDIVIDUALIZADO DE
TRABAJO

Dentro del aula: Se facilitara al alumnado material graduado para atender las
necesidades de refuerzo o ampliacion.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

R.1

La evaluacién del proceso de ensefianza y aprendizaje se llevara a cabo en el marco
del Sistema de Gestion de la Calidad del centro que tiene establecido, entre otros, un
Plan de Control para verificar la conformidad de los cursos impartidos con definicion de
indicadores, objetivos a alcanzar, frecuencia de las mediciones, responsables, registros.
La informacion recogida en dicho Plan de Control tendra como base los registros
generados por los departamentos en el desarrollo de su actividad docente y sera
incorporada por la Direccion al Informe de Revision del Sistema y analizada por el
Equipo Directivo y trasladada a la comunidad educativa. La respuesta a las no
conformidades que eventualmente pudieran producirse se de arrollara segunlo
establecido en el propio sistema.
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INTRODUCCION.

(A las prioridades establecidas en el Proyecto Educativo y a las caracteristicas generales del alumnado que se incluyen a continuacién, cada Departamento
podra afiadir, en su caso, las propias de cada materia, &mbito o moédulo)

El IES Pedro Mercedes es un centro que adopta la inclusion y la no discriminacion como modelo educativo y, por tanto, la educacion en
igualdad de oportunidades y la calidad de la educacién para todo el alumnado.

Los valores gue sustentan el proyecto educativo son la libertad, la responsabilidad personal, el respeto a las personas, la tolerancia, la
solidaridad, la justicia y el respeto y cuidado del entorno.

Por otra parte, el instituto se compromete a la mejora continua de las actividades que se realizan en €l con la participacion activa de todos los
colectivos que conforman la comunidad educativa y al fomento del trabajo en equipo basado en el rigor y la disciplina.

2.

R.0

OBJETIVOS GENERALES POR CICLO Y MODULO.
La ensefianza de las Ciencias Aplicadas I, tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Comprender los fenbmenos que acontecen en el entorno natural mediante el conocimiento cientifico como un saber integrado, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar y resolver problemas basicos en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar habilidades para formular, plantear, interpretar y resolver problemas aplicar el razonamiento de célculo matematico para
desenvolverse en la sociedad, en el entorno laboral y gestionar sus recursos econémicos.

Identificar y comprender los aspectos basicos de funcionamiento del cuerpo humano y ponerlos en relacion con la salud individual y colectiva
y valorar la higiene y la salud para permitir el desarrollo y afianzamiento de habitos saludables de vida en funcion del entorno en el que se
encuentra.

Desarrollar habitos y valores acordes con la conservacion y sostenibilidad del patrimonio natural, comprendiendo la interaccion entre los
seres vivos y el medio natural para valorar las consecuencias que se derivan de la accién humana sobre el equilibrio medioambiental.

Desarrollar las destrezas béasicas de las fuentes de informacion utilizando con sentido critico las tecnologias de la informacién y de la
comunicacion para obtener y comunicar informacion en el entorno personal, social o profesional.

Desarrollar valores y habitos de comportamiento basados en principios democréticos, aplicAndolos en sus relaciones sociales habituales y
en la resolucién pacifica de los conflictos.
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Comparar y seleccionar recursos y ofertas formativas existentes para el aprendizaje a lo largo de la vida para adaptarse a las nuevas
situaciones laborales y personales.

Desarrollar la iniciativa, la creatividad y el espiritu emprendedor, asi como la confianza en si mismo, la participacion y el espiritu critico para
resolver situaciones e incidencias tanto de la actividad profesional como de la personal.

Desarrollar trabajos en equipo, asumiendo sus deberes, respetando a los demés y cooperando con ellos, actuando con tolerancia y respeto
a los demas para la realizacion eficaz de las tareas y como medio de desarrollo personal.

Utilizar las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para informarse, comunicarse, aprender y facilitarse las tareas laborales.

Relacionar los riesgos laborales y ambientales con la actividad laboral con el propésito de utilizar las medidas preventivas correspondientes
para la proteccion personal, evitando dafios a las demas personas y en el medio ambiente.

Desarrollar las técnicas de su actividad profesional asegurando la eficacia y la calidad en su trabajo, proponiendo, si procede, mejoras en
las actividades de trabajo.

Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la sociedad, teniendo en cuenta el marco legal que regula las condiciones
sociales y laborales para participar como ciudadano democratico.

PERFIL Y COMPETENCIA PROFESIONAL DEL CICLO Y MODULOS.

El perfil profesional de este Titulo se encuadra dentro de un sector donde la incorporacion de nuevos materiales y tecno-
logias, principalmente en los procesos de mecanizado y de acabados, asi como las exigencias normativas en relacion a
la calidad y el medioambiente, implicaran la sustitucién de equipos convencionales por otros mas avanzados y la adap-
tacion o cambio de los procesos y de los sistemas productivos en Castilla-La Mancha.

4.

SECUENCIACION POR CURSOS Y MODULOS DE:
4.1. RESULTADOS DE APRENDIZAJE. Debe incluir ponderacién de los mismos en la calificacion.

Se indican en el apartado 4.3.
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4.2. CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION.

U.D. MATEMATICAS | (Repaso curso
anterior)

U.D. CIENCIAS NATURALES |

EVALUACION TRIMESTRE

» Ecuaciones

PRIMERA

U.D. MATEMATICAS Il

U.D. CIENCIAS NATURALES 11

EVALUACION TRIMESTRE

Expresiones algebraicas

La materia y sus propiedades

PRIMERA

Ecuaciones y sistemas de ecuaciones lineales | Mezclas y disoluciones PRIMERA

Teorema de Pitadgoras y semejanza Reacciones quimicas PRIMERA

Geometria en el plano Energia y electricidad SEGUNDA
Cuerpos geométricos y volimenes El movimiento y las fuerzas SEGUNDA
Introduccion a las funciones La contaminacion SEGUNDA
Funciones en la vida real Medio ambiental y desarrollo sostenible TERCERA
Estadistica Cambios en el paisaje y el relieve TERCERA
Gréficos de frecuencias y probabilidad El laboratorio TERCERA
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4.3.RELACION ENTRE RESULTADOS DE APRENDIZAJE, CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

MATEMATICAS
UNIDADES / RESULTADOS DE -
Temporalizacion APRENDIZAJE CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS

RAL Resuelve a) Se han utilizado identidades notables en | 1. Expresiones algebraicas. -
situaciones  cotidianas | 1as operaciones con polinomios. 1% g/lonomlosty golln?_mlos._

1. Expresiones aplicando los métodos | b) Se han obtenido valores numéricos a 1'3 NLIJT? )I/_res_a, edpo |r|1_om|o_s.

algebraicas. de  resolucion  de | partir de una expresion algebraica. L Saléa:%a:g?grl?:gmeuE%énl?r:np;gfi'nomio
ecuaciones 'y 3|stema_s,y c) Se ha valorado la precision, simplicidad | » Id'entidades notables. '

(10 horas) valorando la precision | y utilidad del lenguaje algebraico para 3 Division de polinomios
simplicidad 'y utilidad | representar situaciones planteadas en la 4' E : pl brai ' WIRIS Cal
del lenguaje algebraico. | vida real. . Expresiones algebraicas con alc.
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UNIDADES /
Temporalizacion

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

2. Ecuaciones y sistemas
de ecuaciones lineales

(12 horas)

RA1. Resuelve

situaciones  cotidianas
aplicando los metodos
de resolucion de
ecuaciones y sistemas y
valorando la precision
simplicidad y utilidad
del lenguaje algebraico.

a) Se han resuelto ecuaciones de primer y
segundo grado sencillas de modo
algebraico y grafico.

b) Se han resuelto problemas cotidianos y
de otras areas de conocimiento mediante
ecuaciones y sistemas.

c) Se ha valorado la precision, simplicidad
y utilidad del lenguaje algebraico para
representar situaciones planteadas en la
vida real.

1. Sistema de ecuaciones
2. Métodos de resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales
2.1 Método de sustitucion
2.2 Método de igualacién
2.3 Método de reduccién
2.4 Resolucion de problemas de sistemas de
ecuaciones lineales.
3. Ecuaciones de segundo grado.
3.1 La paréabola.
3.2 Resolucion de problemas de ecuaciones
de segundo grado.
4. Ecuaciones y sistemas de ecuaciones con
WIRIS Calc.
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UNIDADES /
Temporalizacion

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

3. Teorema de Pitagoras
y semejanza.
(10 horas)

RAS3. Realiza medidas
directas e indirectas de
figuras geométricas
presentes en contextos
reales, utilizando los
instrumentos, las
formulas y las técnicas
necesarias.

a) Se han utilizado instrumentos
apropiados  para  medir  angulos,
longitudes, areas y volimenes de cuerpos
y figuras geométricas interpretando las
escalas de medida.

b) Se han utilizado distintas estrategias
(semejanzas, descomposicion en figuras
mas sencillas, entre otros) para estimar o
calcular medidas indirectas en el mundo
fisico.

c) Se ha trabajado en equipo en la
obtencién de medidas.

d) Se han utilizado las TIC para
representar distintas figuras.

1. Triangulos.

1.1 Clasificacion de triangulos.
1.2 Construccion de triangulos.
1.3 Tridngulos iguales.

2. Teorema de Pitagoras.

2.1 Interpretacion geométrica del teorema de
Pitagoras.
2.2 Aplicaciones del teorema de Pitagoras.

3. Tales y semejanza.

3.1 Tridngulos en posicion de Tales.
3.2 Criterios de semejanza de triangulos.
3.3 Aplicaciones del teorema de Tales.

4. Introduccién a GeoGebra.

4.1 Triangulos con GeoGebra.
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UNIDADES /
Temporalizacion

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

4. Geometria del plano

(12 horas)

RAS3. Realiza medidas
directas e indirectas de
figuras geométricas
presentes en contextos
reales, utilizando los
instrumentos, las
formulas y las técnicas
necesarias.

a) Se han utilizado instrumentos
apropiados  para  medir  angulos,
longitudes, areas y volimenes de cuerpos
y figuras geométricas interpretando las
escalas de medida.

b) Se han utilizado las férmulas para
calcular perimetros, areas y volimenes y
se han asignado las unidades correctas.

c) Se ha trabajado en equipo en la
obtencion de medidas.

d) Se han utilizado las TIC para
representar distintas figuras.

1. Rectas y angulos en el plano.
1.1 Posiciones relativas de rectas.
1.2 Angulos en el plano.
1.3 Relaciones entre angulos.
1.4 Angulos en la circunferencia.
1.5 Operaciones con angulos.
2. Poligonos.
2.1 Clasificacion de poligonos.
2.2 Perimetros y areas de poligonos.
. Figuras circulares.
4. Geometria en el plano con GeoGebra.
4.1 Rectas con GeoGebra.
4.2 Poligonos con GeoGebra.

w

4.3 Angulos con GeoGebra.
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UNIDADES /
Temporalizacion

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

5. Cuerpos geometricos y
volumenes.

(10 horas)

RAS3. Realiza medidas
directas e indirectas de
figuras geométricas
presentes en contextos
reales, utilizando los
instrumentos, las
férmulas y las técnicas
necesarias.

a) Se han utilizado instrumentos
apropiados  para  medir  angulos,
longitudes, areas y volimenes de cuerpos
y figuras geométricas interpretando las
escalas de medida.

b) Se han utilizado las férmulas para
calcular perimetros, areas y volimenes y
se han asignado las unidades correctas.

c) Se ha trabajado en equipo en la
obtencion de medidas.

d) Se han utilizado las TIC para
representar distintas figuras.

1. Cuerpos geométricos
2. Poliedros irregulares.

2.1 Prismas
2.2 Piramides

3. Cuerpos de revolucion

3.1 Cilindro
3.2 Cono
3.3 Esfera

4. Poliedros con GeoGebra.
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UNIDADES /
Temporalizacion

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

6. Introduccién a las
funciones

(8 horas)

RA4. Representa
graficamente la relacion
entre dos magnitudes.

a) Se ha extraido informacion de gréaficas
que representen los distintos tipos de
funciones asociadas a situaciones reales.

1. Coordenadas cartesianas.
1.1 Representacion de un punto en el plano

cartesiano.

1.2 Determinar las coordenadas de un punto

situado en el plano cartesiano.

2. Gréficas y tablas de valores.

2.1 Gréficas de puntos
2.2 Gréficas de trazos continuos
2.3 Tablas de valores.

3. Representar datos con GeoGebra.

7. Funciones en la vida
real.

(10 horas)

RAA4. Representa
graficamente la relacion
entre dos magnitudes
describiendo las
caracteristicas de las
funciones implicadas.

a) Se ha expresado la ecuacion de la recta
de diversas formas.

b) Se ha representado graficamente la
funcion cuadratica aplicando métodos
sencillos para su representacion.

c) Se ha representado graficamente la
funcion inversa.

d) Se ha representado graficamente la
funcion exponencial.

a b~ W DN

1. Funcién de proporcionalidad y funcién afin.

1.1 Funcién de proporcionalidad directa.
1.2 Funcién afin.
1.3 Larecta y su pendiente.
1.4 Ecuacion de la recta.
. Funcién de proporcionalidad inversa.
. Funciones cuadréticas.
. Funciones exponenciales.

. Representar funciones con GeoGebra.

R.0
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UNIDADES /
Temporalizacion

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

8. Estadistica

(8 horas)

RA4. Representa
graficamente la relacion
entre dos magnitudes
calculando los
parametros
significativos de las
mismas.

a) Se ha utilizado el vocabulario adecuado
para la descripcion de situaciones
relacionadas con el azar y la estadistica.
b) Se han elaborado e interpretado tablas y
graficos estadisticos.

c) Se han analizado caracteristicas de la
distribucion  estadistica  obteniendo
medidas de centralizacion y dispersion.

1. Estudio estadistico

1.1 Variables

1.2 Frecuencias
acumuladas.

absolutas,  relativas vy

2. Parametros estadisticos

2.1 Medidas de centralizacion
2.2 Medidas de dispersion
2.3 Interpretacion de la media y la desviacion
tipica.
2.4 Medidas de posicion
3. Hojas de calculo.
3.1 Construccion de tablas de datos.
3.2 Funciones y formulas estadisticas con Excel.

R.0
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UNIDADES /
Temporalizacion

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

9. Graficos de
frecuencias y
probabilidad

(10 horas)

RA4. Representa
graficamente la relacion
entre dos magnitudes
calculando los
pardmetros
significativos de las
mismas.

f) Se ha utilizado el vocabulario adecuado
para la descripcion de situaciones
relacionadas con el azar y la estadistica.
g) Se han elaborado e interpretado tablas y
graficos estadisticos.

1) Se han aplicado las propiedades de los
sucesos Y la probabilidad.

J) Se han resuelto problemas cotidianos
mediante célculos de probabilidad
sencillos.

. Graficos de frecuencias.

1.1 Diagramas de barras.
1.2 Histogramas.
1.3 Diagramas de sectores.

. Fenémenos aleatorios.

2.1 Sucesos aleatorios.
2.2 Experimentos compuestos

. Ley de los grandes nimeros

3.1 Regla de Laplace.
3.2 Propiedades de la probabilidad.

3.3 Diagramas de arbol vy
contingencia.

tablas

. Hojas de calculo y graficos estadisticos.

4.1 Diagramas de sectores en Excel.
4.2 Histogramas en Excel.

de

R.0
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4.4, RELACION ENTRE RESULTADOS DE APRENDIZAJE, CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION CIENCIAS

NATURALES
UNIDADES/ RESULTADOS CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS
Temporalizacion DE
APRENDIZAJE
RA2. Resuelve | a) Conoce el concepto de método y | 1. La cienciay los cientificos
problemas de la observacion cientifica. 2. Concepto de método cientifico
sencillos de - '
. . b) Estudia la forma en que se hace la i6n cientifi
dlve[sa indole, a formulacion de una hipétesis. 3. Observacion cientifica
través de su 4. Formulacion de la hipétesis
andlisis c) Comprueba los resultados de la
_ contrastando hipétesis. 5. Comprobacién de la hipotesis
1. Lamateriay sus licand | ) S
iedad aplicando aS | d) Analiza los resultados de la| 6. Analisis de los resultados
propiedades fases del método hipétesis. 7 Ob 40 d lusi
(6 horas) cientifico. . . : tenciéon de conclusiones
e) Obtiene las conclusiones con | g pyplicacion de los resultados
respecto a la hipotesis.
f) Publica los resultados obtenidos
de la hipétesis.
g) Sabe aplicar el método cientifico a

la vida cotidiana.

R.0
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2. Mezclasy

disoluciones

(8 horas)

RA5. 4. Utiliza el
método mas
adecuado para la
separacion de
componentes de
mezclas sencillas
relacionandolo
con el proceso
fisico o quimico
en que se basa.

a) Se ha identificado y descrito lo que
se considera sustancia pura y mezcla.

b) Se han establecido las diferencias
fundamentales entre mezclas vy
compuestos.

c) Se han discriminado los procesos
fisicos y quimicos.

d) Se han seleccionado de un listado
de sustancias, las mezclas, los
compuestos y los elementos
guimicos.

e) Se han aplicado de forma practica
diferentes separaciones de mezclas
por métodos sencillos.

1. Diferencia entre sustancias puras y mez-
clas.

2. Técnicas basicas de separacion de mez-
clas: decantacion, cristalizacion y destilacion.
3. Clasificacion de las sustancias puras. Ta-
bla periodica.

4. Diferencia entre elementos y compuestos.
5. Diferencia entre mezclas y compuestos.

6. Materiales relacionados con el perfil profe-
sional.

7. Elementos mas importantes de la tabla pe-
ribdica y su ubicacion.

8. Propiedades mas importantes de los ele-
mentos basicos.

R.0
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3. Reacciones
guimicas

(8 horas)

RA6. Reconoce
las reacciones
quimicas que se
producen en los
procesos

biologicos y en la
industria

argumentando su
importancia en la
vida cotidiana y
describiendo los
cambios que se
producen.

a) Diferencia los cambios fisicos y
quimicos que se producen en la
realidad que nos rodea.

b) Estudia las reacciones quimicas y la
ley de la conservaciéon de la masa.

c) Diferencia las reacciones quimicas
endotérmicas y las exotérmicas.

d) Conoce los distintos tipos de
reacciones quimicas que existen: de
neutralizacion, de reduccion-
oxidacion y de combustion

e) Conoce las reacciones quimicas que
aparecen en la vida cotidiana.

f) Estudia la tecnologia de Ilos
alimentos e identificar los principales
aditivos alimentarios.

g) Sabe qué es un polimero y qué tipos
existen.

h) Analiza la industria textil y conocer
las principales fibras sintéticas.

i) Analiza la industria cosmética.

j) Diferencia la quimica y salud, de la
guimica y el reciclaje.

1.
2.

© 0 N o

Cambios fisicos y cambios quimicos
Reacciones quimicas
2.1Ecuaciones quimicas
2.2Reacciones quimicas y energia
Tipos de reacciones quimicas

3.1. Reacciones de reduccidon-oxidacion
(redox)

3.2. Reacciones de combustién

3.3. Reacciones de neutralizaciéon

(acido-base)

Reacciones la vida

cotidiana

guimicas en

La quimica en la industria agricola y
ganadera

Tecnologia de los alimentos y nutricion
Los polimeros

La industria textil

Industria cosmeética

10.Quimica y salud

11.Quimicay reciclaje

R.0
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4. Energiay
electricidad

(6 horas)

RAY. Identifica
aspectos positivos y
negativos del uso de
la energia nuclear

describiendo los
efectos de la
contaminacioén
generada en su
aplicacion.

RA13. Identifica los
aspectos basicos de
la produccion,
transporte y
utilizacion de la

energia eléctrica y los

factores que
intervienen en su
consumo,

describiendo los

cambios producidos y
las magnitudes vy
valores
caracteristicos.

a)

b)

c)

d)

f)

9)

h)

Estudia el origen y desarrollo de la
energia nuclear o atdbmica y enumera
SUS USOS.

Diferencia los conceptos de fusion y
fisién nuclear.

Conoce el funcionamiento y el circuito
de las centrales nucleares.

Estudia la corriente eléctrica e
identificar las principales magnitudes
eléctricas: carga, intensidad, potencial
y resistencia.

Estudia la ley de Ohm.

Enumera los tipos de corriente
eléctrica que existen: continda vy
alterna.

Cita los elementos que componen un
circuito eléctrico e identifica los tipos.

Analiza las fases del proceso de
transporte y distribucion de la energia
eléctrica.

Conoce y aplica los buenos habitos de
ahorro eléctrico.

Origen de la energia nuclear
Obtencién y uso de la energia nuclear
Las centrales nucleares

Efectos de la energia nuclear

© ©o N o o

Residuos nucleares
10.La corriente eléctrica

10.1. Electrizacién de los cuerpos
10.2. Magnitudes eléctricas

10.3. Ley de Ohm

10.4. Tipos de corriente eléctrica

10.5. Medicion de las distintas

magnitudes eléctricas
11.Circuitos eléctricos
12.Centrales eléctricas

13.Transporte y distribucion de la energia
eléctrica

14.Consumo y ahorro energético
15.Prevencion de riesgos eléctricos

R.0
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5. El movimiento
y las fuerzas

(6 horas)

RA8. Identifica los
cambios que se
producen en el
planeta tierra
argumentando sus
causas y teniendo

en cuenta Isd
diferencias que
existen entre

relieve y paisaje.

RA12. Relaciona
las fuerzas que
aparecen en
situaciones

habituales con los
efectos producidos
teniendo en cuenta

su contribucion al
movimiento o]
reposo de los
objetos y las
magnitudes

puestas en juego.

a)

b)

Conoce los conceptos de movimiento, trayectoria, distancia,
desplazamiento y velocidad.

Estudia el movimiento rectilineo uniforme (MRU) y conoce su
ecuacion.

Representa graficamente el MRU.

Estudia el movimiento rectilineo uniformemente acelerado
(MRUA) y conoce su ecuacion.

Representa graficamente el MRUA.
Conoce la caida libre de los cuerpos.
Analiza los lanzamientos verticales hacia arriba.

Describe la relacion causa-efecto en distintas situaciones, para
encontrar la relacion entre Fuerzas y movimientos.

Aplica las leyes de Newton en situaciones de la vida cotidiana.
Conoce el concepto de fuerzas.

Identifica las fuerzas fundamentales del universo: gravitatoria,
electromagnética, nuclear fuerte y débil.

Clasifica los diferentes tipos de soélidos y de esfuerzos.

m) Estudia la ley de Hooke.

n)
0)
P)

Sabe calcular el procedimiento de las fuerzas.
Estudia las leyes de Newton.
Diferencia las fuerzas normales de las de rozamiento.

R.0
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6. La
contaminacion

(16 horas)

RA9. Categoriza
los contaminantes
atmosféricos

principales
identificando  sus
origenes y

relacionandolos
con los efectos que
producen.

RA10. Identifica los
contaminantes del
agua relacionando
su efecto en el
medio ambiente
con su tratamiento
de depuracion.

RA1l. Contribuye
al equilibrio
medioambiental
analizando las
lineas basicas
sobre el desarrollo
sostenible y
proponiendo
acciones para su
mejora y
conservacion.

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

Conoce la atmoésfera y analiza su composicion.

Estudia las capas en las que esta dividida la
atmosfera: exosfera, ionosfera, mesosfera,
estratosfera y troposfera.

Conoce la contaminacién atmosférica y analiza las
fuentes de contaminacion.

Enumera los agentes causantes de la contaminacion
atmosférica y explica sus consecuencias.

Conoce los conceptos de lluvia &cida, efecto
invernadero, agujero en la capa de ozono y cambio
climatico.

Identifica y pon en practica las medidas preventivas y
correctivas para reducir la contaminacion atmosférica.
Conoce y estudia la hidrosfera y su composicion.

Conoce la contaminacion del agua y analiza sus
fuentes.

Enumera los agentes causantes de la contaminacion
del agua y explica sus consecuencias.

Diferencia la contaminacion de las aguas
continentales, de la contaminacion de las aguas
marinas.

Describe el proceso de potabilizacién y depuracién de
aguas.

Se conciencia y pone en practica las medidas de
gestion del agua que establece la OMS.

Estudia los residuos y sus tipos.
Conoce y analiza el procedimiento de reciclaje.

14.Concepto y tipos de contaminacion
15.El aire y la atmosfera
16.La contaminacion atmosférica

17.Consecuencias de la contaminacion
atmosférica

4.1. La lluvia &cida

4.2. Reduccion de la capa de ozono
4.3. El efecto invernadero

4.4, El cambio climéatico

18.Medidas para reducir la contaminacion
atmosférica

19.El agua y la hidrosfera
20.La contaminacion hidrica

21.Consecuencias de la contaminacion de
las aguas

22.Gestion del agua urbana

9.1. Potabilizacion

9.2. Depuracion de aguas residuales
23.Buenas précticas para la gestion del agua
24.Los residuos

11.1. Tipos de residuos

11.2. Reciclaje de residuos sélidos

R.0
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7. Medio ambientey

desarrollo
sostenible
(8 horas)

RA11. Contribuye
al equilibrio
medioambiental

analizando las

lineas basicas
sobre el
desarrollo

sostenible y

proponiendo
acciones para su
mejora y
conservacion.

4 Define recursos naturales e
identifica los tipos y
consecuencias de su utilizacion.

5 Estudia el desarrollo sostenible y
enumera las medidas que
favorecen dicho desarrollo.

6 Identifica los problemas
ambientales y sus consecuencias.

7 Lleva a cabo las medidas que
favorecen el consumo
responsable de bienesy servicios.

Estudia los residuos y sus tipos.

Conoce y analiza el procedimiento
de reciclaje.

10 Aplica las buenas practicas
medioambientales para el ahorro
de agua, energia y reduccién de
residuos.

11 Conoce los distintos convenios
internacionales que existen sobre
medio ambiente.

a bk~ 0N

Los recursos naturales
1.1 Recursos energéticos
1.2Recursos hidricos
1.3Recursos minerales
1.4Recursos bioldgicos
Desarrollo sostenible

Problemas ambientales

El consumo y sus consecuencias

Buenas précticas
medioambientales

Convenios internacionales sobre
medio ambiente

R.0
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RA8. Identifica 5. Estudia los conceptos de 2. Paisajey relieve
los cambios que paisaje y relieve y sus tipos. 3. Ladinamica del relieve
se producen en el 6. Define  meteorizacion e 3.1Factores que determinan el relieve
planeta tierra identifica los tipos que existen. 3.2La energia que cambia el relieve
argumentando .
sus causas Y 7. Sabe identificar los horizontes 4. Procesos geolbgicos externos
teniendo en del suelo: A, B, Cy D. 4.1La meteorizacion
cuenta las 8. Conoce los pProcesos 4.2 Erosion, transporte y sedimentacion
diferencias  que geoldgicos externos: erosion, 5. Accion de las aguas superficiales
8. Cambios en el z(llizt\?en aiszr'let:re transporte y sedimentacion. 5.1L0s rios
paisaje y el relieve y paisgje. i : :
9. Utiliza vocabulario referente a 5.2Las aguas salvajes y los torrentes
la_ accion de los agentes 6. La accién geolégica de las aguas
(8 horaS) g?O|Og|COS ethi‘mOS: re“eve Subterréneas
karst|_co, gIaC|are§, aguas 7. Laaccion geologica del hielo
salvajes, torrentes, rios, mares, . e
viento. 8. La accidn geoldégica del mar
. . . - 9. La accién geoldgica del viento
10. Analiza e identifica los distintos o g I’g' de .
tipos de rocas sedimentarias 10. La accion geoldgica de los seres vivos
que existen. 11. Riesgos geoldgicos externos
11.Describe los riegos geoldgicos
externos que genera la accion
de los agentes.

20
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9. El laboratorio

(8 horas)

RAS. Aplica
técnicas fisicas o
quimicas,
utilizando el
material

necesario, para la
realizacion de
practicas de
laboratorio
sencillas,
midiendo las
magnitudes
implicadas.

a)

b)

Conoce y emplea los materiales e
instrumentos de un laboratorio.

Estudia el concepto de
microscopia y sus tipos.

Conoce y aplica las normas de
trabajo que existen en un
laboratorio.

Utiliza el vocabulario referente a la
medida: magnitud, unidad, ...

Aprende a medir la masa, el
volumen, la temperatura y la
densidad.

Analiza los apartados que debe
tener un informe de practicas de
laboratorio.

Material de laboratorio
Microscopia

2.1.Microscopia Optica
2.2.Microscopia electronica
Normas de trabajo en el laboratorio
3.1.Normas generales

3.2.Normas  de manipulacion de
instrumentos y productos

3.3. Pictogramas de peligrosidad
La medida

Medicién de magnitudes fundamentales y
derivadas

5.1.Masa
5.2.Volumen
5.3. Temperatura
5.4.Densidad

6. El informe de laboratorio

Nota: La secuenciacién de contenidos propuesta en esta programacion béasica esta basada en las 90 horas que establece el Real Decreto 127/2014, de 28 de
febrero, por el que se regulan aspectos especificos de la Formacion Profesional Basica de las ensefianzas de formacion profesional del sistema educativo.

R.0
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16. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO, CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION.

16.1. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.
Debe incluir instrumentos de evaluacién, ponderacion de los mismos en la calificacién; asi como el de la evaluacion del alumnado con pérdida de

evaluacion continua.

Evaluacioén. El alumno realizard y corregira los ejercicios y actividades diarias propuestas y quedaran registrados de forma manuscrita personal en su
cuaderno de trabajo para que el profesor puede comprobar su aprendizaje.

Calificaciéon unidades didacticas. Al finalizar cada unidad didactica, mediante prueba escrita presencial, cuaderno de trabajo o actividad de clase
equivalente, se calificara el conocimiento de los resultados de aprendizaje correspondientes a la unidad. Se considerara superada si se alcanza la
puntuacion 5.0. Todos los resultados de aprendizaje de cada unidad didactica tienen la misma ponderacion.

En el caso de no presentarse al examen o no entregar los trabajos correspondientes de cada unidad didactica en tiempo y forma, podra hacerse en la
siguiente convocatoria de recuperaciones.

Aunqgue una unidad didactica se haya calificado mediante actividades, trabajos, ensayos o proyectos de clase presenciales, la recuperacién podré consistir
en la realizacion de un examen correspondiente a esa unidad didactica pendiente.

Calificacién evaluaciones. La calificacion de cada una de las evaluaciones trimestrales, sera la media aritmética de la calificacién de cada unidad
didactica impartida en el trimestre correspondiente. Se considerard superada si se alcanza una nota de 5.0.

Calificacion Evaluaciones Primeray Segunda Ordinaria.

La calificacién de estas evaluaciones, sera la media aritmética de las evaluaciones trimestrales, siempre que estas hayan sido superadas.

16.2. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION.

Debe incluir el sistema de recuperacion de evaluaciones anteriores y del alumnado con médulos pendientes.
Para recuperar una evaluacién trimestral, el alumno debe superar el examen escrito correspondiente a los resultados de aprendizaje
pendientes de cada unidad didactica no superada.
En caso de no superar la Primera Evaluacion Ordinaria, el alumno debera examinarse de forma presencial de las evaluaciones suspensas.
La calificacién sera la media aritmética de todas las evaluaciones trimestrales y se considerara superada siempre que la calificacién obtenida
alcance el valor de 5.0.
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17. METODOLOGIA GENERAL (métodos de trabajo, organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios, materiales y recursos didacticos, libros de
texto)

Con caracter general, la organizacion y metodologia tendrd en cuenta los aspectos recogidos en los protocolos COVID19 del centro. En esta
linea, el alumno trabajara de forma individual con su propio material, ocupando un pupitre separado lo maximo posible del resto.

El alumnado realiza las actividades propuestas en su cuaderno de trabajo, con el fin de que el profesor pueda valorar su aprendizaje y hacer
las correcciones necesarias.

Latemporalizacidn de las distintas unidades didacticas, se hara alternando de los dos bloques: Matematicas y Ciencias Naturales. De esta
forma se garantiza un desarrollo equilibrado de ambos en todas las evaluaciones.

Los recursos didacticos necesarios son: libro de texto, cuaderno, material de escritura (cuaderno o carpeta) y calculadora.

En los examenes se permitird, con caracter general, el uso de calculadora cientifica y no estara permitido el teléfono movil, salvo indicacion
contraria.

Se reducira al maximo posible el intercambio de papel entre alumnos y profesor.

En cuanto a libros de texto, es conveniente conservar los libros de primer curso que el alumno tenga, puesto que son necesarios para repaso
y refuerzo de temas que quedaron pendientes de primer curso con motivo de la suspension de las clases presenciales.

Los libros de texto para Ciencias Aplicadas 2 (Gltima edicion, comprobar el ISBN que sea el indicado) necesarios para este curso son los
siguientes de la editorial Macmillan Education:
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Matemaéticas Aplicadas 2 (Ciencias Aplicadas) FP Bésica.
Matematicas ISBN 978-84-19062-39-0

Ciclos Formatios
e Grado Bisico

Ciencias Aplicadas 2. FP Bésica. —

ISBN 978-84-19062-34-5

18. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS con indicacién de objetivos, espacio, tiempo y recursos a utilizar

Talleres relacionados con la materia en el Museo de Las Ciencias de Castilla-La Mancha, siempre que la situacién sanitaria y los protocolos
establecidos lo permitan.
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19.ATENCION A LA DIVERSIDAD. REFUERZO/AMPLIACION.

Las unidades de primer curso (Ciencias Aplicadas | Matematicas 1) que se prevee impartir como refuerzo son las siguientes de
matematicas:

e Ecuaciones
20.EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

La evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje se llevara a cabo en el marco del Sistema de Gestién de la Calidad del centro que
tiene establecido, entre otros, un Plan de Control para verificar la conformidad de los cursos impartidos con definicién de indicadores,
objetivos a alcanzar, frecuencia de las mediciones, responsables, registros. La informacion recogida en dicho Plan de Control tendrd como
base los registros generados por los departamentos en el desarrollo de su actividad docente y serd incorporada por la Direccion al Informe de
Revision del Sistema y analizada por el Equipo Directivo y trasladada a la Comunidad Educativa. La respuesta a las no conformidades que
eventualmente pudieran producirse se desarrollara segun lo establecido en el propio sistema.

21. ANEXOS:
21.1. PRESUPUESTO

21.2. RESUMEN DE LA PROGRAMACION PARA CONOCIMIENTO DE LAS FAMILIAS Y DEL ALUMNADO

(Con indicacién de los niveles de competencia que, con relacion a los contenidos minimos, se deben alcanzar en cada uno de los moédulos y ciclos, asi
como los procedimientos de evaluacién y los criterios de calificacion)

21.3. PLAN DE COORDINACION DOCENTE Y DE EVALUACION

(Con indicacién de objetivos, actuaciones, calendario y participantes en materia de coordinacién docente, asi como las relativos a la coordinacién de los
procedimientos de evaluacion y los criterios de evaluacion y calificacion)
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